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ΟΟίΟυη ΜΟΝΙΤΟΒ5 
ΗΑΗΟ ΡΙ5Κ5 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΑΠΟ 1 500 


ΑΠΟΣΥΡΣΗ 
ΤΟΥ ΠΑΛΙΟΥ ΣΑΣ 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 

Ρ 0-00 ΒΟΜ 


(ΙΜΙ7{ΙΒ 


ΙΤΟΒ ΤΑΝΚ) 


ΙΟΝ 0ΕΒΒΥ (ΑΒΟΕΝΤΕυΜ) 


ΓΟΒΜυΐΑ | 1 Ε 0 ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΡΟΑΚΟ ΗΕΟΟΙΗΕΟ) 16.200 ΝΕΕϋ ΡΟΒ £1 
ΛΒΕΑΤΒΑΠΙΕΕΛΡ^ίΛΙίΙ.'ΙΕίΤ. Λ* . » <.<2.400 ^ΜΜ«£ΜΒίϊ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


10 Μ155Ι0Ν ββ£ 


ΡΕΒΡΕΟΤ 1ΝΕΑΡ0Ν 

ΟυΑΚΕΙΙ . 

ΒίνΕΝ .. 

50ΑΒΑ8 ... 


ΪΗΑίΒΑΙΛΥ ΟΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ 


500Β0ΗΕ0 ΡΙΑΝΕΤ 


510 ΜΕΤΕΒ'5 ΟίΤΤΥΒβυΐ, 
5ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ. 


«ΑΤΕΒννοί 


ΙΟΕΒ ΡΒΟΡΗΕΟΥ 


ΑΙΒ 1ΥΑΠΠΙ0Β 2, 


ΙΕΒΑΙ 


ΡΕΒΡΕΟ^ΑδϊΑΕΙΝ. 

ΡΟΙΝΕΒ ΒΑΝ0ΕΒ5 ΖΕΟ. 

ΡΒΙΝΟΕΟΓ ΡΕΒ5ΙΑ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ. 

ρυζζιεβοΒΒίΕ. 


ΗΑίΙΥ ΟΗΑΜΡ. ΧΜΙΙΕ5 (ΑΩΟ 0Ν| 
ΒΔνΑΟΕ.. 


ΙΛ7ΑΒ . λ ... 

ΚΙΟΚ ΟΡΕ . .1 . 

ΟΑΕΙ 01 ΕΛΛΗφίΙΔΕΧ ΠΟΥ ΑΓΑΠΗΣΑΤΕ 


12.400 


5ΑΡΕ0ΒΑ0ΚΕΒ 


5ΕΝΤΙΕΝΤ .. 

5ΕΥΕΝ ΚΙΝ000Μ5. 


5ΙΙΕΝΤ ΗϋΝΤΕΒ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ5 ΕΟΙΤΙΟΝ 

5ΡΕΕΟΒΟΑΤ ΑΤΤΑΟΚ... 

5ΡΓ1 Γ.ΤΕ Β.. 


101 0ΑΙΜΑΤΙΑΝ5 ΡΒΙΝΤ 5Τυ0ΙΟ.12.900 

ΑίΑΟΡΙΝ Α ΟΤΙΥΙ ΤΥ ΟΕΝΤΒΕ.14.900 

4)ΟΝΑ4Λ1Η<»0)Λ£ΗΑΟΟΥ/4ΊΟΕΟ ΟΑΜΕΑΟΤ(ΟΝ«....12.βΟΟ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ · ΤΟΥ $ΤΟίΪΥ.15.900 

ΖΩΝΤΑΝΟ ΠΑΡΑΜΥΘΙ ■ Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΗ ΠΑΡΙΙΙΩΝ ....16.900 
ΖΩΝΤΑΝΟ ΠΑΡΑΜΥΟΙ - ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ ΤΗΣ ΔΑΛΜΑΤΙΑΣ ..15.900 
Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ ■ ΞΕΚΑΡΔΙΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.... 14.900 

ΗΡΑΚΛΗΣ ΖΩΝΤΑΝΟ ΠΑΡΑΜΥΟΙ.4..15.900 

ΗΕΒ0υίΕ5 ΡΒΙΝΤ 5ΤΙΙΟΙΟ. 1 .12.900 

ΗΕΒΟυΐΕΕ ΑΟΤΙΟΝ Ο ΑΜΕ. 15.900 

ΓΙΟΝ ΚΙΝΟ ΑΝΙΜΑΤΕΡ 5Τ0ΒΥ ΒΟΟΚ.14.900 

Λβ .Ν 0 ΡΒ Μ Ρ,0 . |2. 900 

ΡΟΟΛΟΗΟΝΤΑ6 ΑΝΙΜΑΤΕϋ 5Τ0ΒΥ ΒΟΟΚ.14.900 I 

ΤΙΜΟΝ & ΡυΜΒΑ ΟΛΜΕ ΒΒΕΑΚ.14.900 * 

ΤΟΥ 5Τ0ΒΥ νΙΒΕΟ Ο ΑΜΕ ΑΟΤΙΟΝ.12.900 . 

ΜΊΝΝΙΕ ΤΗΕ ΡΟΟΗ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 5Τ0ΒΥ ΒΟΟΚ.14.900 

ννίΝΝΙΕ ΤΗΕ ΡΟΟΗ ΡΒΙΝΤ 5Τυ0Ι0. 12.900 


ΕΚΠΤΩΣΗ 


5ΤΕΕΙ. ΡΑΝΤΕΒ5 3. 

δυ·27 ΜίδδίΟΝ οι$κ. 

δΙΙΡΕΒΕΕ 2000 ΒΙΙΟΟΕΤ. 

5ΥΝΝΕΒ0Ι5Τ. 

5ΥΥΒΑΗ ΤΗΕ ΜίΙ ΑΒΡ ΗϋΝΤΕΒ 

ΤΑΚΕΒϋ. 

ΤΗΙΒΟ ΒΕΙΟΗ. 


ΤΙΟΗΕΒδΗΑΒΚ 


ΤΟΟΑ ΤΟΙΙΒΙΝΟ ΟΑΒ 0ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ . 

ΤΛΤΑΙ ΜΛΜΙΑ 


ΠΑΡΑΠΑΝΩ 

ΤΙΤΛΟΥΣ 


ΤΒΙΡΙΕ ΡίΑΥ ΡΙΙΙ5 Α 

νιπυδ.. 


ΜΑΒ0005 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 


ΡΕΝΠϋΜ 166 ΜΜΧ. 16ΜΒ- 

24X00 ΒΟΜ, 16ΒΙΤ ΗΧΟΥ. 

2.1 ΗΟ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ. 

ΜΟυδΕ, ΟΘΟΝΗ 14" 

ΟΟίΟΒ, ΗΧΕΙΑ, ΡΙΟΡΡΥ 1.44 

199 . 000 !! 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 200 ΜΜΧ, 32ΜΒ 
ΒΑΜ, δνθΑ2ΜΒ. 1.44 
ΡΙΟΡΡΥ. 2.1 ΗΟ, 00 ΒΟΜ 

24Χ. δΟΙΙΝΟ ΒΙΑδΤΕΒ 16 

ΒΙΤ. 15" ΟΟΙΟδΤΑΒ. 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ. ΜΟΙΙδΕ. ΗΧΕΙΑ 

239 . 000 !! 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 233 ΜΜΧ. 32ΜΒ 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ II. 266ΜΜΧ. 32ΜΒ 

ΒΑΜ.δνΟΑ 2ΜΒ. 1.44 

ΒΑΜ. δνθΑ2ΜΒ. 1.44 

ΡΙΟΡΡΥ, 2.1 ΗΟ. 00 ΒΟΜ 

ΡίΟΡΡΥ, 2.1 ΗΟ, 00 ΒΟΜ 

24Χ. δΟυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ 16 

24Χ, 50ίΙΝΟ ΒΙΑδΤΕΒ 16 

ΒΙΤ. 15" ΟΟΙΟδΤΑΒ. 

ΒΙΤ, 15” ΟΟΙΟδΤΑΒ, 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ. ΜΟΙΙδΕ. ΗΧΕΙΑ 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ. ΜΟϋδΕ. ΗΧΕΙΑ 

259 . 000 !! 

359 . 000 ·: 
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Τηλ 55 46 36 - Ρήχ: 55 43 63 



Υπεράσπισε το τελευταίο προπύρ 
γιο τος ανθρωπότητας μπροστά 
στους εξωγήινους καταχτητές 


■ 3ΒΤΑΤΕΟΥ 


ί_Γ Ε ΞΓ- ι>Λ ; 






ΟΜΜΓΙΠΝ 


||ΜΙ( * 


ΕΡΑΟΤίνΕ 


Δύο Μοναδικοί Τίτλοι με Ελληνικό Βιβλίο Οδηγιών 



Μετά τον Μέγα Αλέξανδρο και τον Αννίβα, δοκίμασε 
τις ικανότητες σου στην στρατηγική στην εποχή της 

Ρωμαϊκής 
Παντοκρατορίας. 


ι ηί «μΙ μ 

ΗΗΗ 1 »ι« I 




ΑΛΗΝ^Γ 
ΒΙΒΛΙΟ I 
ΟΔΜΠΠΝ I 






ΙΝΤΕκΑΟΤΙνΕ 

ΜΑ6Ι0 


ΚΜίΙΐ··»· 


, ^_>ν πιο πιστών ι?τορικι_ 

• - ; ^ ; ΛβιχνιΜων ,τοατην.χης. 1| 


Τα Τίτ® ΟγβΜ ΒβΜΚ» οι €β*&ατ και Τήβ Οιββΐ ΒβΚίβδ 5βηβ$ είναι εμπορικά σήματα και το ΙτΗβτβοΙινβ Μ βρε ε*να« σήμα της Ιηΐβταοϋνβ Μαοκ: ΐτκ Ολα τα άλλα ονοματα είναι 
εμπορικά σήματα και η σήματα κατστιβέντο των κατά περίπτωση κστοσκευοστών. - 1997 ΙηΙ&ταΛνβ Μβρκ Ολα ία δίκαιωματρ ηαρακρακκιντς·. . ^ 


ΓεωρΥαντά ΙΑ · Κηφισία 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρϋχ: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 


ΓΠΘάΐ&Μ 


β πιβίΙ: οόιπβ<ϋ3@α1πΐθόί3.9Γ · ν/ΜΜ: Μφ://ν\ΜΝ.οβηΊθύί3.9 Γ 


Οπτικό Συστήματ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 







































* 4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

^ τ . 

6 ΕΩΙΤ0ΡΙΑ1 · 

8 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ , 

10 ΝΕΑ 
14 ΡΡΕ1Λε\Ν5 

ΚΕνίΕΜΒ ·. 

18 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΙΝ: 1 ΙΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΡΡΟΡΗΕΟΥ 
22 ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 

26 5ί/Β ουίτυκΕ * 

28 νίΡΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΡ 2 
30 \ΝΑΡ 0005 

32 ΡυΜΑ ΜΟΡίΩ ΡΟΟΤΒΑίί 98 
34 ?0 9 ΡΙΝΒΑίί: ΤΗΕ ίΟΒΤΜΟΡίΟ 

36 ΡΙίΰΡΙΜ 
38 ίΟΝΟΒΟΥν 2 
40 5ΙΩ ΜΕΙΕΡ'5 ΟΕΤΤΥΒΒΟΩΡΟ^ 

%2 α05Ε 00 Μ ΒΑΤ . 

44 ΒΤΕΕί ΡΑΝΤΗΕΡ5 III 

46 ΜΑΡΜΙΝΩ II: ΗυΜΑΝ 0Ν51ΑΙΙ0ΗΤ 

47 ίΕΟΟ Ι51ΑΝ0 

48 * ΤΑΚΕΚυ ίΕΤΤΕΡ ΟΡ.ΤΗΕ ίΟΥΥ 
50 Α5ΤΕΡΙΧ & ΟνΕΙΙΧ 
5ΐ ι.υοκγιυκέ 

50ΡΤΙΝΑΡΕ ΡΕ\ΝΙΕνν5: 

52 . ΡΑΥΜΑΝ 
54 ΤΒΙΡίΕ’ΡίΑΥ Ρί 1/5 


56 ΜίΙίΤΙΜΕΟΙΑ ΘΕΜΑ: ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΣΕ ΚΑΣΤΡΟ 
ΒΡΕίίΒΗΟΡ: 

62 ΡΙίΰΡΙΜ 
68 ΡίνΕΝ ΙΑ' ΜΕΡΟΣ) 

74 ΗΙΤ5 & ΤΙΡ5 
76 ΟΝίΙΝΕ ΝΕΙΝ5 
80 ΝΕΤ5ΩΡΡΙΝ0 
84 ΟΔΗΓΙΕΣ 00 
86 ΔΙΗΓΗΜΑ ΕΦ · 

88 ΤΗΕ 0ΘΕ5Τ ΡΟΡ ΤΑΝΕίΟΡΝ 

90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
96 ΜΙΑΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 




υ$6ΓΠΊ39@0(6Π6ΐ.9Γ 

ΤΕΥΧΟΣ 89 ΜΑΡΤΙΟΣ ’98 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
Δ ΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 


ν " ♦////* , 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΤΣΙΩΡΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙΙΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΒΑΝΔΩΡΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥΛΕΤΑ 
ΤηΛ. 28Α9062. ώρες κοινού 8.30-3. ΤΟΔειπ. εοχ Πορ. 




ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ:ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΑΛΛΙΝΤΕΡΗΣ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Απαγορεύεται η οθική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ οραρη ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτεθούν απαραίτητα και θέοη του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υθικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


Λίγα πάγια για το τεύχος 

(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνωστριες, 


Τ ο θάίίοπβΙ αποτελεί αυτή τη φορά μια κραυγή διαμαρτυρίας για μια κατάσταση 
που δεν πάει άλλο. Οχι δεν αναφέρεται στα προβλήματα τραυματισμών που έχει 
φέτος η ομάδα μπάσκετ του Ολυμπιακού! Νομίζω άλλωστε ότι όλοι σας έχετε μεί¬ 
νει άφωνοι με όσα διαβάζετε και ακούτε από τα ΜΜΕ για διάφορα θέματα που υποδει¬ 
κνύουν το ελάχιστο μέγεθος του σεβασμού που δείχνουν οι υπηρεσίες του δημοσίου, 
προς τον Ελληνα πολίτη. 

Ενα κλασικό παράδειγμα που μάλιστα έχει ξεσηκώσει πολύ θόρυβο είναι τα παρκόμε¬ 
τρα των δήμων. Αν δεν το ξέρετε, οι Δήμοι έχουν παραχωρήσει τα δικαιώματα των ειδι¬ 
κών θέσεων στάθμευσης σε ιδιωτικές εταιρείες. Αυτές με τη σειρά τους επιστρέφουν ένα 
μέρος των κερδών πίσω στο Δήμο. Δεν χρειάζεται πολύ σκέψη για να αναρωτηθεί κανείς, 
γιατί ο ίδιος ο Δήμος δεν καρπώνεται εξ ολοκλήρου τα κέρδη από αυτό το σύστημα; Ετσι 
κι αλλιώς η Δημοτική Αστυνομία δεν κόβει κλήσεις; Η μήπως οι εταιρείες που κάνουν αυ¬ 
τή τη δουλειά ζημιώνονται; Το εξωφρενικό της υπόθεσης είναι ότι πρόσφατα εμφανίστη¬ 
καν στις ημερήσιες εφημερίδες καταχωρήσεις από αυτές τις εταιρείες, στις οποίες αφού 
αναφέρονται λεπτομερώς τα πλεονεκτήματα του συστήματος ελεγχόμενης στάθμευσης, 
κάτι που υπό προϋποθέσεις είναι σωστό, μας κάνουν παρατήρηση γιατί λέει δει/ γνωρί¬ 
ζουμε ότι τα έσοδα του Δήμου θα χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία υπόγειων γκαράζ. 
Οποία υποκρισία! Κατ' αρχάς το πρόβλημα είναι ακριβώς ότι τα έσοδα του δήμου αποτε¬ 
λούν ένα ποσοστό μόνο από τις εισπράξεις της εταιρείας. Δεύτερον, τα υπόγεια γκαράζ 
που ήδη έχουν φτιαχτεί και πάλι παραχωρούνται από το Δήμο σε ιδιωτικές εταιρείες, και 
πάλι ο Δήμος εισπράττει μέρος των εσόδων. Τρίτον και καλύτερο, τα ιδιωτικά αυτά γκα¬ 
ράζ που λειτουργούν με τις ευλογίες του Δήμου είναι ακριβότερα από τα άλλα, τα υπαί¬ 
θρια! Δηλαδή εμείς πληρώνουμε τώρα κάποιες εταιρείες για να μπορέσουμε στη συνέ¬ 
χεια να πληρώνουμε άλλες εταιρείες ακόμη ακριβότερα και από όλα αυτά τα χρήματα να 
παίρνει και ένα μικρό ποσοστό ο Δήμος! 

Οι τράπεζες, αν και δει/ ανήκουν όλες στον ευρύτερο Δημόσιο τομέα, στη συνείδηση 
ενός μέσου πολίτη, θεωρούνται αξιόπιστοι οργανισμοί. Μάλλον, θεωρούνταν. Τους τε¬ 
λευταίους μήνες, αποδείχτηκε ότι τόσο με τα πανωτόκια, όσο και με τους καταχρηστι¬ 
κούς όρους στα συμβόλαια των πιστωτικών καρτών και των δανείων, προσπαθούν με την 
πρώτη ευκαιρία, και εκμεταλλευόμενες παραθυράκια ή μάλλον μπαλκονόπορτες του νό¬ 
μου, να κατακρατήσουν χρήματα που εσείς κι εμείς δουλεύουμε σκληρά για να τα βγά¬ 
λουμε. Αν ψάξετε με προσοχή τους όρους θα διαπιστώσετε ότι μονά-ζυγά είναι δικά 
τους. Εσείς για να κερδίσετε θα πρέπει το νόμισμα να σταθεί όρθιο! Στη συνέχεια, τι θα 
μπορούσε να πει κανείς με την καταγγελία για τα ληγμένα αντιδραστήρια που χρησιμο¬ 
ποιούνταν στις εξετάσεις του ΙΚΑ; Αν και το ζήτημα αυτό δεν έχει λήξει, φαντάζομαι ότι 
εδώ ισχύει το ρητό “όπου υπάρχει καπνός, υπάρχει και φωτιά". Βέβαια αναφέρθηκε ότι 
έτσι κι αλλιώς οι εταιρείες που προμηθεύουν το συγκεκριμένο υλικό είναι υποχρεωμένες 
να το αλλάξουν χωρίς να επιβαρυνθεί το ΙΚΑ. Σκέφτηκε όμως κανείς ότι οι ίδιες οι εται¬ 
ρείες ζημιώνονται; Προφανώς αν δεν γίνει η αντικατάσταση θα έχουν κέρδος, έτσι δεν εί¬ 
ναι; Ο ίδιος ο πρόεδρος του ΙΚΑ, δήλωσε ότι οι εταιρείες τους διαβεβαιώνουν ότι τα αντι¬ 
δραστήρια μπορούν να χρησιμοποιηθούν και μετά την ημερομηνία λήξης τους...! Και τώ¬ 
ρα για κάντε ένα γκάλοπ ανάμεσα σε γνωστούς και συγγενείς: πιστεύετε ότι μπορεί να υ¬ 
πάρξει κάποιος “αρμόδιος" που σκέφτηκε να μοιραστεί αυτό το κέρδος μαζί τους; Ασχε¬ 
τα με το αν είναι αλήθεια ή όχι, το γεγονός είναι ότι όλοι μας είμαστε έτοιμοι να πιστέ¬ 
ψουμε την παραπάνω υπόθεση. Δηλαδή θεωρούμε πιθανό κάποιος να βγάζει λεφτά εις 
βάρος της υγείας μας. 

Αυτό είναι ακριβώς το ζήτημα. Το κράτος, σε οποιαδήποτε μορφή, του έχει χάσει πλέ¬ 
ον και το τελευταίο ίχνος αξιοπιστίας. Γ ια να αϋχιστραφεί αυτό το γεγονός χρειάζεται θέ¬ 
ληση και προσπάθεια. Δυστυχώς κανένα από τα δύο δεν ευημερεί στο κλίμα της χώρας 
μας ή μάλλον δεν επιβιώνει εύκολα στον κατά γ' άλλα υπερπροστατευμένο βιότοπο του 

Χρήστος Πληγόρης 


ΥΓ.: Μωρό μου, κι εγώ σε λατρεύω! 



• τα περισσότερα και 
εκτενέστερα τενΐεν/ε και 
ρτενίεννε παχνιδιών. 

• ολοκληρωμένους 
οδηγούς 
στρατηγικής για τα 
αγαπημένα οας 
παιχνίδια. 

•Τακτικοί διαγωνισμοί 
με εροοΐαΙ δώρα 


Ρΐ0γ5(0[ίοη 

' Μπαπζίιΐθ» 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΜέΡΛ 


Στο ελληνικό 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
ΜΑ6ΑΖΙΝΕ 
θα μπορείτε να βρείτε: 

• πλήρη, έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση 
γύρω από οτιδήποτε 
συμβαίνει στο χώρο του 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ διεθνώς. 


Το μοναδικό περιοδικό αποκλειστικά για κατόχους ΡΙαγείαίΐοη 

Ταυτόχρονη κυκλοφορία με όλη την Ευρώπη 
Νέο πρωτοποριακό μέγεθος & σχήμα, εκτύπωση 5χρωμίας 
Πολυτελής έκδοση με το καλύτερο ΟΟ που υπάρχει 


. Ζητήστε το σε κεντρικά ηερίητερα 
; και σε Οοηιρυΐεε Λ Οοηβοΐβ ήιοηβ 



Ανθρωποι είμαστε, Βάθη κάνουμε... Οχι, όχι, δεν πρόκειται για τις τελευταίες δηλώσεις του 03ΐβ$ για τα νΥΙηάονν5 
98, αν και εδώ που τα λέμε άνθρωπος είναι και αυτός. Η γνωστή παροιμία που χρησιμοποιήθηκε για εισαγωγική 
πρόταση, υποδηλώνει το θέμα των συγκεκριμένων ταξιαρχιών που προσπαθούν να εντοπίσουν σοβαρά τεχνολο¬ 
γικά ήυ 9 $ που ταλαιπώρησαν ή θα ταλαιπωρήσουν την ανθρωπότητα. 

Ωστόσο αντί να μιλήσω για τα ννΐηάοννς, θα αναφερθώ σε περισσότερο πρωτόγονα αλλά εξίσου καταστρεπτικά 
&υ9$". Το 1962 έγινε η πρώτη προσπάθεια απογείωσης του ΜβΠηβΓ 1. ενός δορυφόρου που θα έμπαινε σε τροχιά 
γύρω από την Αφροδίτη. Αμέσως μετά την απογείωση από το ακρωτήρι του κανάβεραλ, ο δορυφόρος πήρε λάθος 
τροχιά. Αντί για το διάστημα, κατευθύνθηκε σε κατοικημένες περιοχές. Η αντίδραση της ΝΑ$Α ήταν άμεση αφού 
συνέτριψε τον δορυφόρο στο αέρα, πριν πλησιάσει τις περιοχές. Σύμφωνα με τους ειδικούς το πρόβλημα εντοπί¬ 
στηκε στο $οίένν 3 Γ 6 καθοδήγησης του πυραύλου που είχε γραφτεί σε Ροηηη. Συγκεκριμένα σε μια γραμμή του 
κώδικα είχε τοποθετηθεί επιπλέον μια παύλα, κάνοντας τον πύραυλο να αγνοεί ορισμένα κατευθυντικά σήματα. 
Ο ΑΓίήυΓ 0. 03 ΓΚ 6 ανακήρυξε την παύλα σαν την πιο ακριβοπληρωμένη παύλα στον κόσμο, μόλις 80 εκατομμύρια 
δολάρια. 

Το περιστατικό του ΜβΠηεΓ 1, έληξε χωρίς θύματα. Δυστυχώς όμως υπάρχουν και περιπτώσεις θανάτων από 
προβληματικό $ο«νν3Γβ. Χαρακτηριστικό παράδειγμα αποτελεί το ήυρ στο $ο«νν3ΐ·β του ΤήβΓ3ς-25, ιατρικού μη¬ 
χανήματος που επέβλεπε τις δόσεις ραδιενεργούς ακτινοβολίας στους υπαλλήλους σε πυρηνικό σταθμό του Κα¬ 
ναδά. Μέσα στο διάστημα 1985 έως 1987 απεβίωσαν τέσσερα άτομα από τις εσφαλμένες διαγνώσεις του Τήβηο- 
25 για τη ραδιενεργό ακτινοβολία που δέχονταν (δεν κάνω και για συντάκτης αστυνομικού ρεπορτάζ;) 

Οι Ρ3(ι1οί ως γνωστόν αποτέλεσαν το κλειδί στον πόλεμο του Περσικού κόλπου καταστρέφοντας εκατοντάδες 
Ιρακινούς δςυά. Οι πύραυλοι αυτοί, που είχαν αμυντικό χαρακτήρα, τα κατάφεραν μια χαρά όπως αποδείχτηκε με¬ 
τά το πέρας του πολέμου. Ωστόσο δεν έλειψαν και μεμονωμένες περιπτώσεις, όπου ϋυρ στο 50«νν3ΐ·ε τους στοί¬ 
χισε τη ζωή μερικών στρατιωτών (κούφια να είναι η ώρα). Συγκεκριμένα το ίοίτννβΓβ σε έναν από τους Ρ3«ι·Ιοί, 
δεν διατήρησε τον χρονισμό του ρολογιού σωστά μένοντας πίσω κατά 0.34 δευτερόλεπτα. Σκοτώθηκαν 28 στρα¬ 
τιώτες. , ' , ( . ν; 0 

Ισχυρό ψυχο-τεχνολογικό σόκ αντιμετώπισε η ΑΤ&Τ, γ νωστή εταιρεία τηλεπικοινωνιακών δικτύων της Αμερι¬ 
κής. Μια γραμμή κώδικα προκάλεσε και πάλι τον πανικό, κρεμώντας" για 9 ώρες το σύστημα υπεραστικών συν¬ 
διαλέξεων. !{{ί'ι;' ι , / , !;ΐ 

Το ήυμ στον μαθηματικό συνεπεξεργαστή των ΡεηΐΙυιη, προκάλεσε τη γενική κατακραυγή της κοινής γνώμης. 
Ο Τήοηΐ 35 Νίτεΐγ καθηγητής στο ΐγςήήυΐΌ της νΐΓ9ΐηΐ3, ανακάλυψε πώς ο μαθηματικός συνεπεξεργαστής του 
ΡεηΤΙυιη έδινε εσφαλμένα αποτελέσματα σε συγκεκριμένες πράξεις. Οι περισσότεροι προβληματικοί επεξεργα¬ 
στές αντικαταστάθηκαν. Το παραπάνω γεγονός εκτός από ότι έπληξε την αξιοπιστία της Ιητεί, της κόστισε περισ¬ 
σότερα από $450 εκατομμύρια δολάρια (1994). 

Ενα αρκετά αξιόλογο ήυμ. το οποίο θα μπορούσε να προκαλέσει προβλήματα σε χιλιάδες χρήστες ΡΟ, εντοπί¬ 
στηκε στη γνωστή γλώσσα των ΒΓονν$6Γ5, την ϋ3ν3. Μετά από έρευνες το πανεπιστήμιο της νΥ35ή!π9ΐοη και του 
ΡΠςεητοη, ανακάλυψαν πώς μέσα από την ϋβνβ, οι ήοοΚεκ μπορούσαν να αντλήσουν προσωπικές" πληροφορίες 
από ξένα ΡΟ. Οι περισσότερες εταιρείες έκαναν οήεοΚ στην επιλογή άΐ$3ϋΐε ]εν3, θπϊθγ υηΐχ $ήεΐΓ. 

Κλείνοντας κάνουμε αναφορά στο γνωστό ήυρ του 2000. Χιλιάδες εταιρείες έχουν μηχανογραφηθεί με $ο«νν3ΐ·ε 
το οποίο θα παρουσιάσει δυσλειτουργίες μετά το 2000. Και αυτό γιατί οι περισσότεροι προγραμματιστές χρησι¬ 
μοποιούσαν δυο ψηφία αντί για τέσσερα (95 και όχι 1995) για την αναπαράσταση των ημερομηνιών. Ως αποτέλε¬ 
σμα οι περισσότερες εγγραφές που θα γίνουν μετά το 2000, θα παρουσιάζουν εσφαλμένα αποτελέσματα. Για πα¬ 
ράδειγμα εάν πήρατε δάνειο το 1990 με προοπτική να το ξοφλήσετε το 2005, τότε το 2003 θα έχετε πληρώσει 
(03-90) μόλις -87 δόσεις. 

Βυ 95 ), Βυ95), αρχίστε την πετρελαίωσιι πριν είναι αργά! 


Δημιίτρης Χρυσοχού 
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Σας παρακαλώ να μου στείλετε τα οΡ-γογπ που σημειώνω παρακάτω: 

ο. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖ0ΥΝΙ0Ρ ΤΕΥΧ. Α για παιδιά από 6-7 ετών _ τεμάχια 
β. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ. Β για παιδιά από 8-9 ετών _ τεμάχια 
γ. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ. Γ για παιδιά οπά 10-11 ετών _ τεμάχια 
Τιμή τεύχους: 11.900δρχ. Τα τρία τεύχη: τιμή 33.000δρχ. 
αφού συμπληρώσετε το κουπόνι στείλτε το στη διεύθυνση: ΜΙ0Η08ΤΑΠ Α.Β.Ε.Ε. 

Κονοπισοπούλου 30,11524 ΑΘΗΝΑ, ή επικοινωνήστε στα τηλ: 01-6498974, (αχ: 01-6927936 
ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ: με αντικαταβολή κατά την παραλαβή. ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΜΕ ΟΟυΠΙΕΠ 

Επώνυμο: _ Όνομα: _ 

Διεύθυνση: _Τ.Κ.: Πόλη:_ Τηλ.: _ 












Νέα εΚδοβη του Ουίοΐαίπιβ 
με υποβτηριξη ΜΡΕΟ-4. 


Η ΑρρΙε ανακοίνωσε την παραγωγή νέας έκδοσης 
του Οιιΐςίιΐίιπε με απώτερο σκοπό τη δημιουρ- 
γία ενός δίπικίαπί έτσι ώστε να αποτελέοει την 
αφεττρία για τη δημιουργία ενός νέου Γοπηβΐ για το 
ψηφιακό νίτίεο και ήχο. Ο οργανισμός ΙδΟ 
(1ηΐεπΐ31ιοη3ΐ δΐ3ΐκΐ3π1δ Οη*. / ινινιν.ίδο.εΗ) υιοθέ¬ 
τησε την ιδέα της Αρρίε και ήδη έκανε πρόταση για 
να υποοτηριχθεί το νέο πρωτόκολλο από τις εται¬ 
ρείες ΙΒΜ, Νείδεπρε, Οικείε, δίΐίεοπ 0τ3ρ1ιίε$ και 
διιπ Μίετοδνδίεηΐδ. Το νέο πρωτόκολλο ονομάζεται 
ΜΡΕΟ-4, και το οΐ)μαντικό του στοιχείο είναι πως 
πλέον θα μπορούν να υποστηρίζονται σε ενιαίο 
ίοπηβι αρχεία ήχου, εικόνας και νίτίεο, χωρίς να 
χρειάζεστε διαφορετικά προγράμματα για να δείτε 
αυτά τα αρχεία. Επίσης θα υποστηρίζει και 
νίάβθ8ΐΓ63ΐηίη£, έτσι ώστε να μπορείτε να δείτε 
Γεβίΐίηιε τέτοια αρχεία στο Ιπίεπιεί (νϊάεο & 3ΐκΙΐο 
8(ιε3Πΐίη§), ακόμα και αν το ΒβικΙκίτΙΐΗ είναι χα¬ 
μηλό. Το νέο αυτό ίοπικιι πρόκειται να εμφανιστεί 
το νωρίτερο κατά το 1999, όπως και οι εφαρμογές 
που θα το υποστηρίζουν. 



νί(1εοοοηΐ€Γεη£€ 
από την ΜΜι ίε 


Η αγορά νίεΙεοοοηΓετηεε προϊόντων στηριγμένων σε Ιπίετπεί 
τεχνολογία, απέκτησε ένα ακόμη μέλος, το Μεείϊπς ροίπι 
τιγς λΥΗίΐε ρίπε. Πρόκειται για τον πρώτο νίάεοεοπΓειεπεε 
δεινετ που χρησιμοποιεί 1Ρ ηιιι1ΐίθ3δΙ τεχνολογία για μετάδοση 
εικόνας. Το Μεεΐίπ§ ροίπι είναι ένα καθαρά δοΓπνβι ε προϊόν για 
περιβάλλοντα ΪΥίπεΙοινδ ΝΤ και δαπ δοΐ3Π8 το οποίο διαχειρί¬ 


ζεται συνδιασκέψεις λ’κίεο νοίοε και (ΙβΙη μεταξύ χρηστών μέσα 
σε οποιοδήποτε ΤΟΡ/ΙΡ δίκτυο που χρησιμοποιούν οποιοδήπο- 
τε Η.323 συμβατό εΐίεπί. 

Η τεχνολογία Μεεΐίπ§ ροίπι επιτρέπει σε οποιαδήποτε ομάδα 
χρηστών είναι συνδεδεμένη στο ΙπίετπεΙ ή σε ιδιωτικό ΙιιΐΓ3ΐιεΐ 
να ανταλλάσσουν ζωντανή εικόνα, να μεταδίδουν κείμενα και 
να συνομιλούν, ανεξάρτητα αν χρησιμοποιούν Νβίπιββΐίη^, (·ιι- 
δεειηε, νίτίεο ΡΙιοηε, ΕίνεΕβη ή κάποιο άλλο Η.323 εΙίειιι και 
ανεξάρτητα από τον τύπο της σύνδεσης (Εκπ, ΙδΠΝ, ή απλού ϋίβΐ 
ιιρ ιηοτίεπι). 

Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε με την αντιπρο¬ 
σωπεία, Εεχίδ Πληροφορική, τηλ. 6496440. 


Το νέο επαναστατικό οΚίρ 174Φ 
της Ιηίοί είναι γεγονός 


Τ ο νέο υΐιίρ 1740 τιγς ΙπίεΙ ϊρθε για 
να μείνει απ’ ότι φαίνεται. Το 
νέο εΐιίρ παρουσιάστηκε στις 12 
Φεβρουάριου και απέοπαοε θετικά 
σχόλια από τους κατασκευαστές καρ¬ 
τών γραφικών. Η ΙπίεΙ το κατασκεύ¬ 
ασε για χρήση από Ρεηΐίυπι II επε¬ 
ξεργαστές αφού η όλη κατασκευή του 
είναι οριίπιίζετί για Ρεπίίιιπι 11 μό¬ 
νο. Στον τομέα της τρισδιάστατης 
απεικόνισης έχει χρησιμοποιηθεί νέα 
τεχνολογία (αποκλειστικότητα της 
Ιπίεΐ) με όνομα ΗνρετΡίρεΙίπεά με 
εκπληκτικές επιδόσεις, ενώ στα 21) 



γραφικά οι επιδόσεις είναι κορυφαί¬ 
ες. Πολλοί κατασκευαστές έχουν δη¬ 
λώσει ενδιαφέρον όπως η ΟίβπιοητΙ, 
ΑδίΐδίεΚ, δΤΒ, Ο-ΟΛε, και άλλες, ενώ 
και πολλοί 5οίϊννκτε νεικίοτβ είναι εν¬ 
θουσιασμένοι (ΙΛί-δοΓι, ΒπχΙειΒιιητΙ, 
Κ.3£ε, Ααίνίδίοη). Η απόδοσή του 
λέγεται οτι- είναι πρωτόγνωρη για 
τα δεδομένα του χώρου και μάλλον 
με την καθιέρωση του θα έχουμε πολ¬ 
λές εξελίξεις στον χώρο των ΡΟ. 

Για περισσότερες πληροφορίες επι- 
οκεφθείτε το δίΐε τιγς Ιιηεΐ στο 
υΠ: ινννιν.ίηίεΐ.εοιη 
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Η πληθωρική 
παρουσία της 
£οηιρας, 
εντυπώσιασε 
στην ΑγπΙθοΗ. 


Η 0)πιρλ(] εοτηρυΐεΓδ είχε μια εντυπω¬ 
σιακή παρουσία στην 11 η έκθεση ΑπκεεΙι 
που έγινε στο ξενοδοχείο 
■ ΙηίεΐΌοηιίηεηοΙ. Συμ- 
μετείχε με το δικό της 
Λ περίπτερο και παρου- 
σίασε τα νέα της συστή¬ 
ματα καθώς και ολοκλη¬ 
ρωμένες εφαρμογές. 
Συγκεκριμένα παρου¬ 
σιάστηκαν τα μοντέλα 
Οοπιρίΐη ΡγοΙϊβπΙ 7000, 
ννοεΚχΐΒΐίοπ, Οεδίψεο 
4000 & 4000Ν, καθώς 
και τη σειρά από τα φο- 
ρητά της, Λΐ'πτβάβ 1500 
& 7000. Επίσης παρου¬ 
σιάστηκαν δικτυακά 
προϊόντα ΰοπιρΒη και 
Μίοτοοοπι καθώς και ο 
δει-νετ ΗνιπΗίί» ΚΙ000 
της Γπικίειη 





3ιΊ/οοπ6ί8ρΜβ$ 


Η γνωστή εταιρεία κατασκευής Ηί§Η- 
εηά συστημάτων για την παραγω¬ 
γή γραφικών, δίΐίεοπ Οπιρίιίεδ, 
ανακοίνωσε πως θα δημιουργήσει νίδΐι»! 
Ρ(Γδ βασισμένα στα λν’ίικίοινδ ΝΤ με 
σκοπό να προσφέρει γραφικά και πο¬ 
λυμέσα υψηλής απόδοσης σε μεγαλύ¬ 
τερο φάσμα πελατών, κάτω από τα 
πλαίσια της -πολυσυζητημένης- της 


τότητα το)ν ΡΟ να μπορούν να τρέχουν 
λογισμικό που μέχρι πρόσφατα έτρεχε 
μόνο σε δίΐίεοπ ΟπψΗίεδ συστήματα 
(με ϋπίχ λειτουργικό). Είναι προφα¬ 
νές πως τα ϊΥίικΙοκδ ΝΤ είναι η επαγ¬ 
γελματική πλατφόρμα του μέλλοντος. 
Επίσης εξελίξεις υπάρχουν και στο εσω¬ 
τερικό τιγς εταιρείας. Η δίΐίεοπ Οπιρίιίοδ 
άλλαξε πρόεδρο, και συγκεκριμένα ο 


ίΚΙ ΒΜηΐΰ) €^3ΐρΜ€§ 
πρΘΦίεγ^πξεπ ΙΜΤο 


συνεργασίας με την Μίοοδοίΐ. Τα νέα 
συστήματα της 501 προβλέπεται να κυ¬ 
κλοφορήσουν στο δεύτερο εξάμηνο του 
1998, θα τρέχουν όλα τα 81 ;ιικ1ηγ 0 προ- 
Υ|κτμματα των \νίικ1ο\νδ, αλλά θα δια¬ 
θέτουν ιδιαίτερα ανεπτυγμένες δυνα¬ 
τότητες γραφικών και πολυμέσων. 
Πρόκειται για ένα πολύ σημαντικό βή¬ 
μα, αφού με αυτόν τον τρόπο δίνεται 
το εναρκτήριο λάκτισμα για τη δυνα¬ 


νέος ΟΕΟ είναι ο 44χρονος κος. 
Κίεΐΐλίτΐ Ε. ΒεΙιιζζο, ο οποίος είναι ένας 
από τους “αρχιτέκτονες” της επιτυχίας 
τιγς γνωστής εταιρεία ΗεινΙεΚ Ρ;κΤ;ιιτ1. 
Η αντικατάσταση έγινε δεκτή με ικα¬ 
νοποίηση από όλους τους παράγοντες 
της εταιρείας, ενώ ο αποχωρών πρόε¬ 
δρος κος. ΕίΙννίτιχΙ ΜεΟτΉοΚεη εξέφρα - 
σε την ικανοποίιρή του για την επιλο¬ 
γή του διαδόχου του. 



1) Ιδιαίτερα ολοκληρωμένη και πρω¬ 
τοποριακή χαρακτηριστικά η πα¬ 
ρουσία της ΙΒΜ Ελλάδος στη φετι¬ 
νή ΑππεοΗ. Πέρα από την παρου¬ 
σίαση των νέων προϊόντων και υπη¬ 
ρεσιών της, η ΙΒΜ έδωσε την ευκαιρία σε όλους όσους επισκέφθη- 
καν το περίπτερό τιγς να παρακολουθήσουν ζωντανά μια ολοκλη¬ 
ρωμένη παρουσίαση των τεχνολογικών λύσεων που έχουν αναπτυ¬ 
χθεί για την υποστήριξη των χειμερινών ολυμπιακών αγώνων που 


διεξάχθηκαν στο Να§3Πο τιγς 
Ιαπωνίας. Παράλληλα, οι επι¬ 
σκέπτες μπορούσαν(όπως 
αναφέραμε σε προηγούμενο 
τεύχος) να στέλνουν ε-ιη;ιί1 
στους αγαπημένους τους αθλητές μέσω του ΡηπιτιηΠ. Χαρακτηρι¬ 
στικό είναι το γεγονός πιος στα εγκαίνια της ΑπιίεεΗ, βρέθηκαν 
εκεί και ο δήμαρχος Αθηναίων κος. Δ. Αβραμόπουλος (φωτό) όσο 
και ο πρεσβευτής των ΗΠΑ κος. Ν. Βιιιπδ. Και οι δύο δεν έχασαν 
την ευκαιρία να στείλουν και αυτοί μηνύματα στους αθλη¬ 
τές που εκπροσωπούν την Ελλάδα και τις ΗΠΑ αντί¬ 
στοιχα χρησιμοποιώντας το Ρ3πιη3ί1. 

2) Σε επίπεδα ρεκόρ η αύξηση τοιν εγκαταστάσεων Ι.οιιΐδ 
Νοιεδ/Είοιηίηο. Η ί,οΐιΐδ σε στενή συνεργασία με την ΙΒΜ 
κατάφερε να κερδίσει μεγάλο μέρος της αγοράς ε- 
Ιχίδδίηεδ. Συγκεκριμένα οι πωλήσεις του Κοιιΐδ ϋοηιίηο 
αυξήθηκε κατά 200%, ενώ οι εγκαταστάσεις θέσεων ερ¬ 
γασίας Κοίιΐδ Νοίεδ αυξήθηκαν κατά 130%, διαμορφώ¬ 
νοντας έναν συνολικό αριθμό εγκαταστιγμένων θέσεων 
της τάξης των 20 εκατομμυρίων σε παγκόσμια κλίμακα. 
Σε ότι αφορά την ελληνική αγορά, η νέα έκδοση Ι.οΙιΐδ 
Νοίεδ 4.5 με πλήρη υποστήριξη τιγς ελληνικής γλώσσας 
αποτελεί πλέον γεγονός. 

Ταυτόχρονα, όλες οι επόμενες εκδόσεις των Εοΐιΐδ Νοιεδ 
και Ποιπίπο θα είναι πλήρως ελληνοποιιγμένες, δίνοντας 
πολύ σημαντικές δυνατότητες στις επιχειρήσεις τιγς χώ¬ 
ρας μας που προσανατολίζονται στην αξιοποιήση των 
σύγχρονων τεχνολογιών ιηεδδ3§ίπ£ και §πηιρ\\’3ΐ·ε. 


Νέα της 
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Νέα από την Μίαοδοίί Ηβΐΐβδ 


Η ΜιογοχοΓI ΗιΊΙ;ΐ'> οτα πλαίσια ενημέρωσης και 
επιμόρφωσης των συνεργατών τιγς στη Βόρεια 
Ελλάδα, πραγματοποίησε με επιτυχία εκδήλω¬ 
ση στον ιστορικό χώρο “Αίγλη" τιγς Θεσσαλονίκης. 
Οι προσκεκλημένοι απ’ όλη τη Μακεδονία, ανταπο- 
κρίθηκαν στην πρόσκληση και παραβρέθηκαν στην 
εκδήλωση η οποία ξεκίνησε με τον 
κο. Βαγγέλη Παπαχριστόπουλο. Δι¬ 
ευθυντή ανάπτυξή του καναλιού δια¬ 
νομέας της Μίοπκοίΐ Η?ΙΙη$. ο οποί¬ 
ος αναφέρθηκε στα προγράμματα 
ανάπτυξης και υποστήριξης του δι¬ 
κτύου συνεργατών, καθιος επίσης και 
στιι προγράμματα χορήγησης πολ¬ 
λαπλών αδειών γρήσΐ]ς τιγς ΜίατκοΓι 
(Ορεπ Ιίουπιο. ΓμμπκΙε ;κΙ\;ιπι<ι^υ 
&· ΑΓΓίΙίηΐυ Ορυιι Ιίυυικυ). Στη συ¬ 
νέχεια, η κα. Μαρία Σκιαθίτη, 

Ρπχΐιιοί ηΐΗΠ3§υι τΐ)ς σειράς προϊό¬ 
ντων ΒαελοΓΓΐοε. παρουσίασε προϊ- 
όντα και λύσεις που στηρίζονται στην 
τεχνολογία τιγς Μΐατκοίί και καλύ¬ 
πτουν τις συνεχώς αυξανόμενες 
απαιτήσεις της ελληνικής αγοράς. 


όπως τον δπιιιΙΙ Βιι$$ΐπε$ 5βι νβΓ, που ίίποτελεί την ιδα¬ 
νική λύση «βενυτ για μικρές επιχειρήσεις μέχρι 25 
χρήστες και συνδυάζεται με τη λύση ΑπίβπιβΙ/ ΙπιπιιιυΙ 
Βιι$$ϊηε$ «υτνετ ραοΐι και το ΜίειτβοΓι ΒΗυΕοΓΓίεε που 
απευθύνονται σε μεγαλύτερες επιχειρίρεις. 



Ι σως να έχετε ακούσει κάποια πράγ- 
ματα για το Κίνα 128, ίσως και όχι. 
Το θέμα πάντως είναι πως η γνω¬ 
στή εταιρεία Ννκίίιι παρουσίασε το νέο 
της 128ΒΪΙ ιΗήκεΐ, το οποίο δείχνει ιδι¬ 
αίτερα δυνατό. Το υΐιίρ έχει τη λογική αΙΙ 
ίπ οπε, δηλαδή διαθέτει 21) & 30 επιτά¬ 
χυνση ενσωματωμένα. Συγκεκριμένα, 
στον τομέα του 30 διαθέτει ένα σημα¬ 
ντικότατο πλεονέκτημα: αποθηκεύει τα 
ΐεχηιτε» στην ι ;ιπι του συστήματος σας, 
και όχι στη μνήμη τιγς κάρτας. 

Ετσι ιιφ' ενός δεν χρειάζεται να αναβαθ¬ 
μίζετε τη μνήμη της κάρτας όταν το εκά- 
στοτε παιχνίδι σας βγάζει το μήνυμα “Νοί 
εποιι^ΐι Ιεχίιπ ε πιεπιοη " και αφ’ ετέρου, 
αναβαθμίζοντας τη μνήμη του υπολογι- 


■ οτή σας έχετε διπλό κέρδος, δηλαδή βελ¬ 
τίωση των επιδόσεων των εφαρμογών, και 
βελτίωση των ^ηπιε*. Επίσΐ]ς η απόδοση 
του υΐιίρ φτάνει τα 10 εκατομμύρια 
ρϊχυΐχ/βυυ. απιίδοση κορυφαία. Η συχνό¬ 
τητα λειτουργίας του φτάνει το ΙΟΟΜΙιζ, 
ενώ η απόδοση των 20 γραφικών φτάνει 
τα 1.6 ΟΒ/χεε.Επίσης το <Ιπρ υποστηρί¬ 
ζει 0\Ό ΓοιπηΙ χωρίς την ανάγκη αγοράς 
ξεχωριστού αποκωδικοποιητή. θα υπάρ¬ 
χει Ρα & ΑΟΡ έκδοση, ενώ η τιμή του εί¬ 
ναι ιδκιίτε(χ< προσιτέ]. Ηδη στην Ελλάδα 
υπάρχουν κάρτες με το νέο εΗΐρεεί, οπό¬ 
τε σίγουρα αποτελεί μια καλή επιλογή. 
Για πληροφορίες μπορείτε να επιοκε- 
φθείτε το ϊΐιε της Ννΐάϊα στη διεύθυνση 
ινλννν.πνίίΐίαχοιπ /. 


ΜΙ(§7 [Μ^Β^[Μΐ(§^ΰ(ο] 

βλογιά @ιπ@ 

ΤίτύΨ Ε χοάυ$. 

Η εταιρεία Εχο<1ιι$, υλοποίησε μια 
νέα πηιΐίππετίία εφιχρμογήμε όνο¬ 
μα “Οι πρώτες μου 1000 λέξεις”. 
Πρόκειται για ένα ηλεκτρονικό λεξικό 
για παιδιά, και αποτελεί μια πρωτότυ¬ 
πη παρουσίαση των βασικών στοιχείων 
τιγς Ελληνικής γλώσσας. Το περιβάλ¬ 
λον του είναι ιδιαίτερα φιλικό και συ¬ 
νοδεύεται από ήχο, μουσική και 
Ηπΐιπαΐίοπ, και περιλαμβάνει: συσχετι¬ 
σμό λέξεων και εννοιών μέσα από τη 
συλλογή λέξεων και αντικειμένων, την 
ταξινόμηση και την ομαδοποίησή τους, 
αντιστοίχιση των λέξεοιν και των εν¬ 
νοιών με την ανάλογη εικόνα, εκφώνη¬ 
ση των ορισμών, σειρά από πρωτότυπα 
εκπαιδευτικά παιχνίδια προοαρμοσμέ- 
να στις βασικές έννοιες, και πολλά άλ¬ 
λα ακόμα. Ο βασικός σκοπός της εφαρ¬ 
μογής είναι μέσα από ένα φιλικό και 
εύχρηστο περιβάλλον, να υποβοηθήσει 
τα παιδιά στην απόκτηση των απαραί¬ 
τητων νοητικών προϋποθέσεων για τη 
θεμελίωση γνώσεων απαραίτητων σε 
αυτήν τη νεαρή ηλικία. Αν ενδιαφέρε- 
οτε, το τηλέφωνο είναι 7264505. 


Νέο οΐΊίρδβΐ από την Ννίόίβ 



ΠίνΑ 128 


Οηο οΗίρ. ΤΗΓβε ςϋπλοηδίοιυ. 

υηΐίηιίίςςΐ ροΐοηιΐαΐ. 
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Νέος Ρθηΐϊυηι ιι στα 333 ΜΙ 1 Ζ. 


Η Ιπίεΐ ανακοίνωσε οτις 2(5 Ιανουάριου τη διάθεση του νέου Ρεηιίιιπι 
Η με συχνότητα λειτουργ ίας στα 333Μ1ιζ. Ο νέος επεξεργαστής 
προσφέρει κορυφαίες επιδόσεις, και είναι κατάλληλος για χρήση 
εφαρμογών γραφικών καθώς και για συστήματα που πρόκειται να 
χρησιμοποιηθούν σας χετνετ σε κάποιο 
απαιτητικό δίκτυο. Εχει κατασκευαστεί με 
τεχνολογία 0.25 πιίετοη (απόσταση μετα¬ 
ξύ των (Γαπ$ΐ$ΐοΓ$) πράγ μα που οιγμαίνει 
πιος η μαζική παραγωγή του θα είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση. Διαθέτει 7.5 εκα¬ 
τομμύριο ΙΓ3Π8ί$ΙοΓ5, ενώ η αρχιτεκτονι¬ 
κή είναι υλοποιημένη με την τεχνική του 
διπλού ανεξάρτητου διαύλου (ΟιπιΙ 
ΙικΙερεικΙεπί Βπ$) & δυναμικής εκτέλεσης 
(ΟνπΗπτίυ εχεακίοπ). Φυσικέ» περιλαμβά¬ 
νεται το υποσύστημα ΜΜΧ ενιί) η ΕενεΙ 2 ο;ιιΙιυ είναι 5121(1) και η 
συχνότητα λειτουργίας της είναι στη μισή ταχύτητα του επεξεργα¬ 
στή. δηλαδή για τον 333άρη είναι 166.5ΜΙιζ. Το κόστος του νέου 


επεξεργαστή τιγς ΙπίεΙ ανέρχεται στα 722 δολάρια (τιμή Αμερικής) 
δηλαδή περίπου 210.000 δρχ. Τελειώνοντας να σας αναφέρουμε 
τα αποτελέσματα των μετρήσεων που έγιναν με σκοπό να εξακρι- 
βοιθεί η ακριβίγς απόδοση του επεξεργαστή. 5ΡΕΟίπΐ_ρε3ΐ(95: 12.8, 
8ΡΕ(:ΐ|»_ιχ·;ι1τ95: 9.1-4 και τέλος ΐΟΟΜΡ 
Ιικίεχ 2.0: 3(5(5. 

Επίσιγς η ΙπίεΙ ανακοίνωσε δύο νέους επε¬ 
ξεργαστές που προορίζονται για την αγο¬ 
ρά των φορητών. Συγκεκριμένα πρόκει¬ 
ται για τους Ρεηιίιιπι στα 16(5 και 2(56Μ1ιζ 
με τεχνολογία ΜΜΧ. Η απόδοσή τους 
βρίσκεται στα γνωστά υψηλά επίπεδα, με 
τη διάφορέ» ποις η κατανάλωση ρεύματος 
έχει πέσει στα 2.8 \ν;κι για τον 166άρη 
και 5.3 ινιιΐι γ ια τον 266άρη. Οι τιμές τους 
είναι 652 και 732 δολάρια αντίστοιχα. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες μπορείτε να επισκεφθείτε το $ΐΐε τιγς ΙπίεΙ στο ΙπίετπεΙ, και 
συγκεκριμένα στη διεύθυνση: \ν\ν\ν.ίηιε1.α>ηι/ιποβίΐε/τηηιχ. 



ο γνωστό προϊόν της Ιοπιε£3, ΖϊρΙΟΟ. βελτιώθηκε και η διέι- 
θεσή του έχει αρχίσει ήδη σε Ελλάδα και Κύπρο από την αντι- 
προσωπεία της Ιοπιεςβ στην Ελλάδα, ΙπΐεΓ$ει. Το νέο μοντέ¬ 
λο δεν αντικαθιστά το απλό ΖϊρΙΟΟ αλλά απλά συμπληροινει την 
γκάμα της εταιρείας. Εχει βελτιοιθεί σε κάποια σημεία σε σχέση 
με το απλό ΖϊρΙΟΟ. Συγκεκριμένα, είναι δυνατή η σύνδεση 5081 
και παράλληλη ταυτόχρονα. Το Ζίρ αναγνωρίζει αυτόματα το 
πρωτόκολλο ούνδεοιγς και ενεργεί ανάλογα. Ετσι η συσκευή μπο- 


Ι»:ί να αξιοποιήοει την ταχύτητα της .8051 θέγχις αλλά ταυτόχρο¬ 
να διαθέτει τον βολικό τρόπο σύνδεσης σε παράλληλη θύρα. Επί¬ 
σης διαθέτει τροφοδοτικό (50-60Η/.-110/24()\ Γ ) ΓπίνεικιΙ ινρε 
με νέο μικρότερο μέγεθος κ«»ι βέιρυς μόλις 112^ι. λ’πάρχει πλέ¬ 
ον διακόπτης οπ /οΓΓ εν»ό έχει π(»|χ»μείνει η δυνατότητα εξοικο- 
νέιμησης ενέργειας. Επίσης ο μηχανιομέκ; έχει βελτιωθεί με κέρ¬ 
δος οτις επιδόσεις. Από χοΓπνίΐεε περιλαμβέινει (εκτός από τα 
κλασικά εργαλεία) και τα εξής: ΑιΙοΙχ- ΡΙιοΐοΠεΙιιχε, ΙιικψεΑΧδ, 
Γ);ιΐΗνίζ \\νΐ>Βικ1(1ν, Κεεοιτίϊΐ, Ρίεΐιπε ινοΐ'Κδ. Νείαΐ'ά, κ»»ι άλλα. 
Για περαιτέρω πλΐ]ροφορίες επικοινωνήστε με την Ιπΐει·$εΐ Ι.ΙίΙ. 
τηλ. 5246811.524(5775. 


Προϊόντα της Οοόΐίίνο Ιέΐόδ 






ίΖ 

$ 

• 7 / 1 1 


Οιιβδΐ 

Η ΙηΓοφιε$( ανακοίνωσε την έναρξη 
της συνεργασίας της με την 
Οτεπίιντ 1.31}$, κ(»ι συγκεκριμένα 
αφορέ» τη διάθεση των ιηιιΐηπιυιΐί» 
προϊόντων της εταιρείας. Η 1πίοζ)ιιε$ι 
θα διαθέτει στην αγορά τις κλασικές 
κάρτες ήχου της Οεβίίνε, τις κάρτες 
γραφικών Οπιρ1πε$ Βΐ3$ιει\ τις κέιρτες 
νιάβο Υ'κίεο ΒΙλ$ιει· 3εηιιί$ιίοη, και Ρ0- 
ϋΥΌ 1(ΐΐ$ τα οποία περιλαμβάνουν 
(1πνβ$ και τα ενεργητικά ή παθητικέ» 
ηχεία ΟαπιΙτΓκΙ^ε δοιπκΙγνοιΊίϊ καθώς 
και ιπιι1ιΐιτιεε1Ϊ3 προϊόντα για σύνδεση 
στο ΙηίετπεΙ. Γ ια πληροφορίες επικοι¬ 
νωνήστε με την Ιπί οζ)ιιε$1, τηλ. 
9299400. 9248080. 
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Γθνϊβννδ 


ΟθδΟΘηί3 



Σ ίγουρα όλοι θα γνωρίζετε την επιτυχημένη σειρά της 
Ρ;π ;ιΙΙηχ δοΓπναιυ, με όνομα Οείαηΐ. 'Γίι'ηχι έρχεται και 
το τρίτο παιχνίδι τιγς σειράς, το Πτ^ουιπ 3. Το πρώτο 
πράγμα που πρέπει να σημειωθεί είναι η νέα (και πολύ ελ- 
πιδοφόρα) 30 υπ§ίπυ του παιχνιδιού. Εχει σχεδιαστεί εξ αρ- 
χιγς και φυσικά το ΙοοΚ ηικΙ Γυεί του παιχνιδιού δεν έχει σχε¬ 
δόν καμία σχέση με το παλιό, χωρίς αυτό να σημαίνει ποις 
το παιχνίδι δεν διατιρεί πολλά από τα στοιχεία των προη¬ 
γούμενων ΌβκυπΙ. Η δράση δεν εξελίσσεται αποκλειστικά 
μέσα σε τούνελ, αλλά πλέον υπάρχουν αποστολές που λαμ¬ 
βάνουν δράση σε επιφάνειες πλανητών, στο διάστημα και 
φυσικά στα κλασικά τούνελ. Το Α.Ι. των αντιπάλων είναι 
τρομερά εξελιγμένο, και η κινήσεις τους σε μάχη το φανε¬ 
ρώνουν αυτό. Τα γραφικά του δείχνουν εκπληκτικά και τα 
30 μοντέλα είναι πολύ καλά σχεδιασμένα. Είναι φανερή η 
δύναμη της καινούριας μηχανής. Οι αποστολές θα ποικί- 
λουν, ενώ θα υπάρχουν και διάφορα ιυικίυιυτί $υηιιυπαυ« 
που θα βοηθούν στη ροή του σεναρίου (ο λά \νίπ§ 
Οοππηβητίβΐ'). Η εταιρεία είναι πολύ αισιόδοξη και το ίδιο 
είμαστε και εμείς. Σίγουρα όλοι οι παίχτες που αγάπησαν 
τα πρώτα δύο Ου$α·πι θα το περιμένουν με ανυπομονησία. 


* * * 


Ρίβ Βν Λβ δ\νοιτΙ 

να παιχνίδι που έχει κάνει πολλούς ανθρώπους να το περιμένουν 
! Ρ ανυπόμονα είναι το Οίυ δν ιδυ δννοιτί, και ένας λόγος είναι πως 

πρόκειται για ένα 1$ι ρυτεοπ αλλά και 3κ1 ρυποπ ίΙβδΗ’υιπ αρ 
3υΐίοπ παιχνίδι (όλο αυτό!). Για να σας επεξηγήοουμε λιγάκι τα πράγ - 
ματα, το παιχνίδι είναι περίπου στο στυλ του Τοιπδ Κίΐί(1υι\ με τη δια- 
φορά ποις η δράση εξελίσσεται σε αρχαίες εποχές με ιππότες, δράκους, 
τέρατα και λοιπά συμπαθή ζωάκια. Το πιο σημαντικό σημείο του παι¬ 
χνιδιού (και μάλλον και ο πιο σημαντικός λόγος της εναγώνιας ανα¬ 
μονής του) είναι το γεγονός πως όταν μάχεστε, μπορείτε να χτυπάτε 
τον αντίπαλο σε διάφορα σημεία, π.χ. κόβοντας του το πόδι, το χέρι 
ή το κεφάλι (ελπίζω να μην φτάνει και σε πιο λεπτομερειακά σημεία) 
και αυτός να αντιδράει ανάλογα. 

Βέβαια αν του κόψετε το κεφάλι δεν θα αντιδράοει καθόλου. Επίσης 
τα γραφικά του και κυρίως η 3Γ> μηχανή του υπόσχονται πολλά, αλ¬ 
λά φυσικά δεν μπορούμε να το ξέρουμε αυτό από τώρα. Επίοΐ)ς ο χει¬ 
ρισμός θα γίνεται με το πιοιι$ε, και μάλιστα θα μπορείτε να βάζετε 
και ποσοστό δύναμης! Πολύ καλό, έτσι; Το παιχνίδι δείχνει ιδιαίτε¬ 
ρα εντυπωσιακό, και εγώ προσωπικά ανυπομονώ να το δω. Σύμφωνα 
με την Ιπίετρίαγ, θα κυκλοφορήσει κατά την άνοιξη, αλλά δεν είναι 
και σίγουρο. Αναμένουμε ιδιαίτερα ανυπόμονα. 




Τι είναι αυτό που θέλετε πιο πολύ; Μήπως πιο πολύ αίμα; Τό¬ 
τε το επερχόμενο Βίοοβ 2 θα σας έρθει κουτί. Το πρώτο παι¬ 
χνίδι όπως ίσως να γνωρίζετε δεν είχε και μεγάλη επιτυχία, ίσιος 
γιατί χρησιμοποιούσε μια 30 επ§ίπε κάπως παλιά για τα δεδο¬ 
μένα της εποχής. Το νέο παιχνίδι είναι όμως πιο εντυπωσιακό. 
Η ΜοποΙίιδ θα χρησιμοποιήσει τη νέα της μηχανή που κατα¬ 
σκεύασε σε συνεργασία με την ΜίατκοΓι, με όνομα Οιιυα Ειψίπυ. 
Θεωρητικά θα μπορεί να κάνει όλα τα “κολπάκια" που έκανε 
και η μηχανή του ζΧΐΒΐιυ 2, όπως: έγχρωμος και δυναμικός φω¬ 
τισμός, ιοίΐΐιίπιε σκίαση, διαφάνειες και εφφέ νερού, καθώς και 
εφφέ γυαλιών. Το περιβάλλον του νέου παιχνιδιού θυμίζει έντο¬ 
να Β-ιπονίυ (αυτές τις σκοτεινές και φτηνές κινηματογραφικές 
παραγωγές), αλλά το όλο σκηνικό δείχνει ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακό. Θα μπορείτε να επιλέξετε έναν από τους τέσσερις δια¬ 
θέσιμους χαρακτήρες του παιχνιδιού, ο καθένας με διαφορετι¬ 
κές δυνατότητες. Τα όπλα θα ξεπερνούν τα 30 (μα καλά, έχουν 
παλαβώσει όλοι; Ακου τριάντα όπλα!), και η εταιρεία ελπίζει 
πως αυτό το παιχνίδι θα είναι το ζ)ιΐ3Κε 2-!σ11υι\ Γ ια να δούμε 
τι μας επιφυλάσσει το μέλλον. 
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Όαίΐζαί 

Η ολλοί ίο(ι)ς γνωρίζετε την εταιρεία Ιοιι δίοιηι. 

Πρόκειται για την εταιρεία που έφτιαξε ο^Ηη 
Κοιπεπ) όταν έφυγε από την ιό $οίι\ν3ΐε (ένας 
από τους βαοικότερους διιμιουργούς του Π<κ>ιττ μαζί 
με τον^Ηπ (ώπικκΤ). Επίσης μπορεί να γνωρίζετε 
Π(·>ς το νέο του δημιούργημα, το Π;ιίί;;Η;ιη;ι, επρόκει- 
το να χρησιμοποιεί τη μηχανή του ^ιι31^^. Η ΙΟΝ 
5ΤΟΚΜ αποφάσισε το παιχνίδι να χρησιμοποιεί τη 
μηχανή του ζ)ιι;ι!αί 2 (που είναι βελτιωμένη σε πολλά 
σημεία σε σχέση με το απλό ^ιι^^ί^). Ομως φάνηκε 
πως η εταιρεία είχε πολλά προβλήματα στο να ται¬ 
ριάζει τον κώδικα της μηχανής του ζ)ιι;ι!;υ στο 3ό 
επνίτοηπιεπι του ΟαΠοΟηΕ, και έτσι το παιχνίδι 
έπαιρνε συνεχώς αναβολές. Τελικά όμως φαίνεται 
πως τα βασικά προβλήματα λύθηκαν, και το παιχνί¬ 
δι έχει μπει πια στην τελική ευθεία της παραγωγής. 

Οπως βλέπετε και στις φωτογραφίες, τα γραφικά του είναι εκπληκτι¬ 
κά (αν και πολύ ζ)ιΐ3ΐιυ-1ί1ιβ), ενώ αν πιστέψουμε της υποσχέσεις της 
εταιρείας, το παιχνίδι θα είναι σαφώς πιο γρήγορο από το ζ)ιΐ3ΐιε. Δυ¬ 
στυχώς πέρα από τις φωτογραφίες τα μόνα στοιχεία που έχουμε είναι 



πιος θα υπάρχουν τριάντα (!) όπλα και εξήντα (!!!!) διαφορετικοί εχθροί. 
Από ότι φαίνεται το παιχνίδι μάλλον θα είναι πολύ καλό. Αλλωστε η 
δήλωση του Κοπιυτο: “Το Πιιίΐ^ιπιικι δεν θα βγει στην αγο(>ά αν δεν εί¬ 
ναι ΤΕΛΕΙΟ!”, νομίζω πιος τα λέει όλα. 


* * * 



(ΙιοκοίΜΟΗΐηες 


Ιιαιηπκ'Γ. ιιιίικ'ν Γοι-«*-ίί<ΊιΙ και πολλά άλλα ακόμα, και 32 δια¬ 
φορετικέ! οχήματα (Μοικίσ ΙπιιΤν, μεταλλαγμένα (!) οχήματα, 
φουτουριστικά αυτοκίνητα, κ.λ.π). Τα γραφικά όπως θα βλέπετε 
και από τις φωτογραφίες είναι καταπληκτικά. Πολύ όμορφα, και 
άηιογα σχεδιασμένα, βελτιώνει το ΜΐεεοηιαςΚϊηεκ οτο -σίγουρα 
μοναδικέ»- σημείο οτο οποίο μειονεκτούοε. 

Μ κίνηση έχει επίσης βελτιωθεί, και κι πάντα κινούνται πλέον οε 
εξωφρενικές ταχύτητες. Το παιχνίδι έχει δεχτεί πολύ καλές κρι¬ 
τικές έ|δη από τον ξένο τύπο, ενώ από ότι φαίνεται, το ίδιο θα συμ- 
βεί και οτη χώρα μας. 


Τ ο αγαπημένο ΜίεεοπκκΊιίπνΝ ανανεώθηκε και έγινε καλύτε¬ 
ρα. Η ΟκΙυπίΛΝΐυεχ, κατέσρερε να κέινει το παιχνίδι ακόμα 
καλύτερο (όοο κι αν απορείτε για το κατέι πέιοο μπορούσε να 
βελτιωθεί), και ιιρέιοθεοε τα απαραίτητα 30 γριιφικέι. σύμφωνα 
με τις προσταγές της μέιδας. 

Το παιχνίδι παραμένει οτο γνώριμο στιλ, αλλέι έχουν γίνει βελ¬ 
τιώσεις -εκτέις απέ» τα γραφικά- οε πολλά σημεία που επηρεάζουν 
το ίζΗίπυρΙηγ του νέου δημιουργήματος της ΟχΙυιτίΒΊΐβΓ*. Συγκε¬ 
κριμένα το παιχνίδι έχει τη δυνατότητα να παίξουν απέ» έναν έως 
οκτώ παίχτες, διαθέτει 48 31) πίστες, πολλά νέα ροτνυε-πρκ όπως 
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Γ6ΥΙβνν$ 


πως είναι γνωστό, στη βιομηχανία των παιχνιδιών δεν υπάρ¬ 
χουν νέες ιστορίες, απλά νέοι τρόποι για να τις πει κανείς. Ετσι 
και στην περίπτωση του \ν»ΐ7.οηυ 2100, που μας έρχεται από 
τη γνωστή μας Είτίοε, μοιάζει με το Τοίβΐ ΑππίΙηΙιιΐίοιι. Φιτπκά οι βελ- 
τιώσεις σε σχέση με το τελευταίο, είναι τεράστιες, (ίοιιηιικί ϋΐπκΐυιΐ 
γραφικά που είναι πράγματι πολύ όμορφα, δυνατότητα τοποθέτησης 
της κάμερας που παρακολουθεί τη δράση σε οποιοδήποτε σημείο τιγς 
οθόνης, τρομερό Α.Ι. και δυνατότητα εκμάθησης πολεμικών τακτικών 
των τΐιοκίδ σας όσο περισσότερο πολεμάνε, είναι μερικά από τα χαρα¬ 
κτηριστικά του. 

“ΕΞΞ IV Α11 Ί 0 Ν Ε 

ιδιαίτερα καλό 

στοιχείο, και πιστεύω πως θα προσθέτει στο παιχνίδι. Μάλιστα «κού- 
γεται πως θα μπορείτε να σχεδιάζετε δικά σας οχήματα προσθέτοντας 
τα χαρακτηριστικά που εσείς επιθυμείτε. Δεν ξέρω, αλλά έχω ένα ακα¬ 
θόριστο θετικό συναίσθημα για αυτό το παιχνίδι. Βέβαια πολλές φο- 
|>ές οι εταιρείες υπόσχονται ένα σωρό νέα Π|κίγματα για το νέο τους 
παιχνίδι και τελικά δεν γίνεται τίποτα , οπότε ο χρόνος θα δείξει. 



Τ 0Χ ΜΐΙΓρΙί^-ΟνΘΓδΘβΓ 



Ο παδοί του αγαπητού ντετέκτιβ Τυχ ΜιιιρΙιν, ενωθείτε! Ναι 
αγαπητοί μου, η τρίτη συνέχεια του γνωστού παιχνιδιού είναι 
ήδη στο στάδιο τΐ]ς κατασκευής. Το σενάριο εξελίσσεται στο 
έτος 2043 και ο Γυχ μπλέκει σε μια ιστορία όπου κάποιοι άνθρω¬ 
ποι ασχολούνται με το να ξαναζωντανεύουν νεκρούς (Ωραίο χό¬ 
μπι!). Η δράση θα λαμβάνει μέ|χ>ς σε περιοχές όπως το ίκιπ ΡηιηαδΙιο, 
στα δάση ΝοπΗινκΙ και θα φτάνει μέχρι τη μακρινή Απζοιίίΐ και 
το νιρί ΛΙΙν,ιιιπ/.. Τα γ|κιφικά και ο ήχος, θα είναι στα ίδια υψηλά 
επίπεδα με τα προηγούμενα παιχνίδια, ενώ το πιο σημαντικό ση¬ 
μείο είναι πως θα διατίθεται σε τΐιιπΐ ΓοππηΙ, δηλαδή σε αΐ-ι οιπ και 
(ΙντΙ-Γοιπ μορφή. Καταλαβαίνετε ηάνβ έκδοση τι διαφορές θα έχει. 
Αρκεί να σας πούμε πι.κ; η μικρότερη χωρητικότητα του τίνβ είναι 
4.70Β! λ'κΐυο με τους τόνους πάλι. Πάντως οι γρίφοι και η ατμό- 
σφαιρα θιι είναι προφανώς και πάλι σε κορυφαίο επίπεδα. Μέχρι 
να βγει στην αγορά, εμπρός όλοι για αναβάθμιση (πάλι;). 



Τ ο νέο παιχνίδι της Ααίνίχίοπ 
είναι πλέον γεγονός. Το 
Απποιιγ ΟοιππκιιηΙ είναι 
ένας προσομοιωτής επίγειας μ«χΐ|ς 
με τανκς. Τα οχήματα είναι κάπως 
φουτουριστικά (η δράση εξελίσσε¬ 
ται στο μέλλον) και εσείς παίρνετε 
τον ρόλο του διοικητή τΐ)ς μοίρας. 
Το παιχνίδι είναι βασικά η συνέ¬ 
χεια του Βιιΐιΐυζοπε. Μπορείτε να 
πάρετε υπό τον έλεγχό σας οποιο- 
δήποτε όχημα συναντήσετε στον 
δρόμο σας, τα όπλα είναι πολλά και 
διάφορα, ενώ ο χειρισμός θα γίνε¬ 
ται κυρίως με το ιποικε. Τα γραφι¬ 
κά του είναι -φυσικά- 3<1, ενώ η κί¬ 
νηση γρήγορη και ρευστή. Το παι¬ 


χνίδι έχει πολλά στοιχεία απιίε^ν, 
δεν θα είναι δηλαδή απλά ένα 
$1ιοοΐ'υπι ιιρ ή ένα είπιιιΙαίοΓ. Εχουν 
συνδυαστεί πολλά στοιχεία από 
διάφορες κατηγορίες παιχνιδιών με 
σκοπό φυσικά να του αυξήσουν την 
αντοχή του στο χρόνο. Ηχος και 
γραφικά είναι εξαίσια, πολλά οχή¬ 
ματα, ακόμα πιο πολύ και ποικίλοι 
εχθροί, και φυσικά δυνατότητα γιο 
να παίξετε πτυΐτΐρίπνυε είναι μερι¬ 
κά από τα χαρακτιριστικά του. Αν 
σας άνοιξε η όρεξη με αυτά που δια¬ 
βάσατε, τότε τρέξτε στα μαγαζιά 
γιατί από στιγμή σε στιγμή θιι έρ¬ 
θει στην Ελλάδα (αν δεν έχει φτά¬ 
σει ήδη). 


16 



























ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ Ιο: ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓ. ΑΝΑΡΓΎΡΩΝ 5 
(ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ) - ΑΓ.ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
*ΗΛ 26 36 410 

ΚΑΤΑΣΤΗΜ^2θ ΓΑΡΙ^ΟΤΈΛΟΥΣν!θ3Γ ΑΧΑΡΝΕΣ 
-ΑΧ. 24 04 026 









¥ιη§ \ 

ΟΟΠΙΙΜΙΙΐΙβΤ. 

ΡτορΙιβογ 

του Νίκου Ζωγόπουλου ' 



ν/ίη95. Ρ133,16ΜΒ Βίοι. 
ϋΟ-ΒΟΜ 4ι, ΡΟΙ δνΟΑ 2ΜΒ. 
$ουηι)θ3ί1 ΟίτεοΙΧ 5. 


ΡΙΟΤΙΙΝΕ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ.96% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.95% 



Η Οποίη σχεδίαζε την πέμπτη συνέχεια του ΙΛ/ίπρ ΟοπιηίΒηάΒΓ πολύ καιρέ τώρα, συγκεκριμένα 
μετά την παραγωγή του ν/ίπρ ΟοπιπιαηέβΓ IV (ΤΙιβ Ριϊεβ 01 Ρτεειίοπι). Μέχρι να βγει στην παραγωγή, 
οι φήμες έδιναν και έπαιρναν. Φήμες που αφοροϋσαν απέ το σενάριο του παιχνιδιού μέχρι οκομα και 
την τελική ονομασία του. Πολλοί έλεγαν πως θα λέγονταν: νΛ/ίπο ΟοπππαικΙβΓ 5: ΊΊιε νοίέ, άλλοι έσπερ¬ 
ναν επικίνδυνες φήμες πως θα ξαναέρχονταν οι ΚίΙι·3ΐΙιί σαν εχθροί, και διάφορα άλλα. Τελικά η Οπηίη 
αποφάσισε να “ξεκόψει” κάπως από το παρελθόν του παιχνιδιού (θα καταλάβετε παρακάτω τι εννοώ 
“ξεκόψει”), και να μας δώσει ένα νέο παιχνίδι που θα διαδραματίζεται όμως στον γνωστό κόσμο που 
έχουμε μάθει από τα τέσσερα προηγούμενα “επεισόδια”. Αρκετά όμως με τα προκαταρκτικά:* Ας ξεκι¬ 
νήσουμε με την ιστορία... Η Ομοσπονδία έχει κερδίσει εδώ και καιρό τον πόλεμο με τους ΚίΙΐΐΜί, ο εμ¬ 
φύλιος που πήγε να ξεκινήσει έχει επίσης τελειώσει, και όλα αυτά οφείλονται στον ΟΙιπεΙορΙίΒΐ' ΒΙβϊγ. 
Για ανταμοιβή η Ομοσπονδία έδωσε στον ΒΙβϊγ τον βαθμό του αρχηγού σμήνους, δηλαδή την ευκαιρία 
να διοικεί ένα ολόκληρο σκάφος (το οποίο στην πραγματικότητα είναι μεγάλο σαν... πλανήτης!). Το σκά- 


Π ολλοί ίσως να έχετε προσέξει πως τα 
παιχνίδια-θρύλοι δυστυχώς δεν 
υφίστανται πια. Δηλαδή παι¬ 
χνίδια που είχαν το δικό 
τους φανατικό κοινό, 
ανθρώπους που “'ζούσαν” το 
παιχνίδι και δεν το έπαιζαν απλά. Ενα από 
αυτά ήταν σίγουρα το Μίηρ ϋοηπηαηάβτ. Σας παρουσιάζουμε το 
Απολαύστε το! 



4 
















βος λέγεται Μίάνογ, και είναι ένα θαύμα της γήινης τεχνολογίας. Εδώ 
να σημειωθεί πως το ΡτορΙιεον είναι το πρώτο παιχνίδι της σειράς Μ) 
που ΔΕΝ ελέγχετε τον ΒΙαΙτ (όπως είχαμε λανθασμένα γράψει στο 
ρτβνίβνν), αλλά έναν νεαρά πιλότο που μόλις βγήκε από τη σχολή, με 
όνομα Ιαπεβ 03$βγ. Συνεχίζουμε... Στο αστρικό σύστημα ΚΐΙταίι, πο¬ 
λύ κοντά στον -κατεστραμμένο πια- πλανήτη των ΚΜγ3(Ιιϊ, το σκάφος 
Τ08 Ωενεταυ κάνει μελέτες και εξαγωγή πετρωμάτων, όταν μια αστρι- 
κή πύλη ανοίγει. Από αυτήν εμφανίζεται ένα τεράστιο σκάφος που κα¬ 
ταστρέφει το Οβνβταυ, τους γήινους οικισμούς που υπήρχαν εκεί, και 
γενικό δεν αφήνει ζωντανό τίποτα. Η καταστροφή είναι τόσο μεγάλη 
που μοιάζει να συμφωνεί με την προφητεία των ΚίΙταΙΙπ. Η προφητεία 
έλεγε πως κάποτε θα βρεθεί κάποιος που δεν θα είναι ΚΐΙταθιί αλλά 
θα έχει το θάρρος και τη δύναμη ενός ΚΐΙταΙάΐ, και θα τους καταστρέψει 
(ΟήπεΙορΙιβί’ ΒΙβϊτ). Μετά από την καταστροφή θα έρθει όμως κάτι πιο 
δυνατό, κάτι που θα συμβολίζει τον θάνατο και την καταστροφή... 
ΚπΊΙιγ3Ι( είναι η λέξη. Και ΚπΊΙιταΚ σημαίνει: Σκότος, θάνατος, από¬ 
λυτο τέλος όλα μαζί στην ίδια λέξη. Καταλάβατε τώρα τι ήταν το σκά¬ 
φος που κατέστρεψε το ΤΟδ Οενετου. Οπως καταλαβαίνετε αγαπητοί 
αναγνώστες, η προφητεία των ΚίΐΓβΗιί βγήκε αληθινή. Και φυσικά θα 
μαντέψατε ποιος θα βγάλει τα κάστανα από τη φωτιά. Μα εσείς βέ¬ 
βαια! Η μάλλον ο 1.3006 ϋβδεγ. 
Ξεκινάτε φτάνοντας στο 
Μίόνογ. μαζί με 
κάποιον κολλητό 
σας από τη σχο¬ 
λή, τον Μαχν/βΙΙ 
03ΓΘΙ1 (Μ36 $!γο). και 
οι πρώτες εντυπώσεις 
που θα αφήσετε δεν θα είναι οι καλύτερες αφού θα τσαντίσετε και 
την ανώτερη σας συνάδελφο δϋΙΙβΙο, και τον Μαηίαο (Ναι, εδώ είναι 
αυτός, ήταν δυνατόν να έλειπε;), αλλά και τον ζωντανό θρύλο, τον 
ΘΙαίτ. Αλλά όπως θα δείτε παρακάτω, τελικά θα γίνετε πολύ συμπα¬ 
θής, ακόμα και στον Μαηίαο. 

Το πρώτο που θα προσέξετε στο παιχνίδι, είναι το πιο απλό σύστημα 
που έχει κατασκευάσει η θηρίο για να κινήστε μέσα στο Μίό»3γ. Τα 
περιττό νίόβο μειωθεί σε μεγάλο βαθμό, και έχει δοθεί φανερό μεγα¬ 
λύτερο βάρος στη δράση. Αλλωστε γι' αυτό το παιχνίδι αποτελείται 
από τρία οό'$ ενώ το προηγούμενο \Α/0 ήταν έξι. Δεν θα πω περισσό¬ 
τερα για το σενάριο μια και πιστεύω πως αν σας πω περισσότερα θα 
χαλάσω ένα από τα καλύτερα σημεία του παιχνιδιού. Πάντως να ξέ¬ 
ρετε πως τα αϋεοδ που θα πολεμάτε, είναι πανέξυπνα, πολύ καλοί σαν 
' πιλότοι, δεν νιώθουν φόβο και είναι πανάσχημα. Μοιάζουν με μεγά¬ 
λες κατσαρίδες! Ναι, είναι πιο άσχημο και από τους ΚίΙταθιί, και ουτό 
θα σας κάνει να τα σκοτώνετε με μεγαλύτερη ευκολία. Περνώντας 
στα θέματα των τεχνικών χαρακτηριστικών του παιχνιδιού, και ξεκι¬ 





νώντας από την 3ϋ επρίηε, θα σας πω μόνο αυτό; ΔΕΝ υπάρχει κα¬ 
λύτερο 8ρ30β-$ίπιυΐ3ΐ0Γ. Οι αερομαχίες είναι εκπληκτικές. Κάθε πι¬ 
λότος πιλοτάρει με το δικό του διαφορετικό στυλ (αρκεί να δείτε τον 
Μ3ΠΪ30, και τον ΜββδίΓο), και οι διαφορές είναι πιο εμφανείς από ότι 
στα προηγούμενα \Λ/0. Τι να πρωτοανσφέρω; Οτι οι ελιγμοί είναι βο- 
σισμένοι σε πραγματικούς αεροπορικούς ελιγμούς; Οτι όταν "λοκό- 
ρετε" ένα αΐίεπ κάνει διάφορους ελιγμούς διαφυγής; Οτι ακόμα και 
τα θίίεπ δεν πιλοτάρουν όλα με τον ίδιο τρόπο; Οτι οι ατάκες τους όταν 
σκοτώνονται θα σος κάνουν να πόθετε την πλάκα σας; Γιατί φυσικά 
δεν είναι λίγο να ακούτε “ΤΜδ ΰεβΙΙι πιεβηδ ηοΐίιίπη. Υου δίΐ3ϋ ίβΙΙ...” 
με μία φωνή που δεν σας αφήνει αμφιβολίες ότι το εννοούν. Η ατμό¬ 
σφαιρα που δημιουργείται στις αερομαχίες είναι το κάτι άλλο. Ο χει¬ 
ρισμός είναι εκπληκτικά απλός παρ’ όλο το πλήθος των πλήκτρων. 
Μην ανησυχείτε πάντως, γιατί δεν θα τα χρησιμοποιείτε όλα στις αε¬ 
ρομαχίες. Αν μάλιστα είστε ευτυχής κάτοχος κάρτας 301χ, τότε θα 
δείτε το παιχνίδι όπως δεν έχετε δει κανένα άλλο. Βέβαια και χωρίς 
τέτοια κάρτα, το παιχνίδι παραμένει κορυφαίο. Μην αγχώνεστε λοι¬ 
πόν. Πιστεύω πως η Οπηίπ τα “έδωσε όλα” για να κάνει το ΡτορΙιεεγ 
πολύ καλύτερο από το προηγούμενα \Μ0, και φυσικά το έχει πετύχει 
με το παραπάνω. Ο ήχος είναι το κάτι άλλο. Η μουσική είναι ότι κα¬ 
λύτερο θα μπορούσαμε να ακούσουμε, και μάλιστα ανάλογα με τη δρά¬ 
ση αλλάζει, έτσι ώστε να σος φορτίσει ψυχολογικό όταν τα πράγμα¬ 
τα πιέζονται. Περιττό να σας πω, πως αν έχετε πρόβλημα καρδιάς, θα 
πρέπει να προσέχετε(Ι) όταν παίξετε. Τα ηχητικά εφφέ είναι όπως πά¬ 
ντα πολύ καλά, αλλά πιστεύω πως το θέμα έχει εξαντληθεί. Τι εννοώ; 
Μα ότι δεν μπορείς να βρεις πρωτότυπο ήχο για έκρηξη ή για το Ιαδετ. 
οπότε δεν μπορώ να πω πως είναι φοβερά και τρομερά, γιατί δεν έχουν 
ιδιαίτερες διαφορές από τα ηχητικά εφφέ που ακούμε σε άλλα παρό- 
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πως γίνεται απο την εταιρεία μια προσπάθεια 
δημιουργίας ενός νέου έπους (όπως ο πόλε¬ 
μος με τους ΚΐΐΓβΗιΐ), για αυτό και στο τέλος 
του παιχνιδιού δεν νικάτε τα 3ίίβη$, δεν απο¬ 
καλύπτεται η προέλευσή τους, το όνομά τους, 
παρά μόνο ελάχιστα στοιχεία για αυτά. Επί¬ 
σης ένα άλλο στοιχεία που ενισχύει αυτήν την 
άποψη είναι το γεγονός πως αν και το 
Ρτορίιβεγ είναι το πέμπτο Μίίπη ΟοπππβηύβΓ, 
ο αριθμός 5 δεν μπήκε στον τίτλο, ακριβώς 
για να μας δώσει νοηματικά αυτήν τη “νέα αρ¬ 
χή” που προσπαθεί να προσδώσει η εταιρεία 
στο παιχνίδι. Οπως φαίνεται θα έχουμε του¬ 
λάχιστον ένα ακόμα παιχνίδι με 
τους ίδιους εχθρούς. Και γι’ αυτό 
άλλωστε το μόνο που καταφέρνε¬ 
τε στο τέλος είναι να τους κλεί¬ 
σετε τη διαστατική πύλη από την 
οποία έρχονται (κυριολεκτικά την 
τελευταία στιγμή) και φυσικά το 
αποτέλεσμα θα είναι μια προσω¬ 
ρινή καθυστέρηση. Οπως καταλά¬ 
βατε και μόνοι σας, θα έχουμε συ¬ 


νέχεια (ή συνέχειες), και δυστυ¬ 
χώς θα λείπουν πολλοί γνώριμοι 
χαρακτήρες (!) που θα θέλαμε να 
ήταν ακόμα παρόντες. Μπορεί και 
να το πιάσατε το νόημα πάντως. 
Κλείνοντας αυτό το τενίο», θα πώ 
και κάποια τελευταίο πραγματά- 
κιο σχετικά με την ανάγκη ύπαρ¬ 
ξης τέτοιων παιχνιδιων. Πιστεύω 
πως είναι ανάγκη να υπάρχουν 
παιχνίδια όπως η σειρά Μ/ίπη 
ΟοΓππιαηύεΓ, για να μας θυμίζουν 
πως η ποιότητα δεν έχει χαθεί 
ακόμα μέσα στα φοντασμαγορικό 
γραφικά, στα φοβερά εφφέ και 
στον ύοΐύγ $υττουπύ ήχο. Φυσικά 
το Ρτορίιβεγ το διαθέτει όλα αυτά και με το 
παραπάνω, αλλά διαθέτει και το βασικότερο 
πλεονέκτημα. Το ηάπιβρίβγ και την ατμό¬ 
σφαιρα του. Εχει δηλαδή μια μοναδική ικανό¬ 
τητα νο σε “βάζει” μέσα στον κόσμο του. Εί¬ 
ναι κάτι που πολύ λίγα παιχνίδι καταφέρνουν. 
Δεν είναι τυχαίο το λογότυπο της Οπηΐπ, “\λίε 
ετεοίε ΝΟτΙόε”. Πράγματι το \Λ/ϋ ήταν και εί¬ 
ναι ένας ολόκληρος κόσμος. Αυτά τα παιχνί¬ 
δια είναι πιστεύω από τα λίγα που άφηναν, 
αφήνουν και θα αφήνουν εποχή, και νομίζω 
πως όσοι γοητεύονται από τέτοια μοπιβε έστω 
και λίγο, πρέπει να το έχουν. Μην σκεφτείτε 


φυσικό να το αντιγράψετε. Πρέπει νο το αγο¬ 
ράσετε οπηίηβΙ ότι και να γίνει, γιατί εκτός 
του ότι η πειρατεία απαγορεύεται (μην γελά¬ 
τε ειρωνικά εσείς εκεί πίσω!), η συσκευασία 
του είναι εκπληκτική. Αρκεί νο δείτε τον χάρ¬ 
τη που περιγράφει ΟΛΟΚΛΗΡΟ το πλανητικό 
σύστημα των ΙΛ/ίπη ϋοιππιβηύβΓ και θα κατα¬ 
λάβετε. Είναι ένα παιχνίδι που πρέπει να το 
έχει κάθε χρήστης ΡΟ. Είναι το καλύτερο 
είιοοί'επι υρ, το καλύτερο ίπίεΓβοΙίνε πιονΐε, 
το καλύτερο $ρβοβ είπτυΐοίοτ, κσι γενικά εί¬ 
ναι ότι καλύτερο έχουν να επιδείξουν τα ΡΟ 
στους επικριτές τους. Συγχαρητήρια στην 
Οποίπ για το ΡτορΙιβογ, είναι καλύτερο από 
αυτό που και ο πιο αισιόδοξος οπαδός της εται¬ 
ρείας θα περίμενε να δει. Σε καμία περίπτω¬ 
ση μην το χάσετε, θα είστε αδικαιολόγητοι! 


μοια παιχνίδια. Πάντως είναι πολύ 
πειστικά. Τα νίάβο $βηυβποίβ$ εί¬ 
ναι κάτι που πάντα έκανε το \νθ να 
ξεχωρίζει, ίσως γιατί είχαν ιδιαίτε¬ 
ρα τη μαγεία του ΗοΙΙγννοού. Ετσι 
και στο Ρτορίιβεγ λοιπόν, τα νίύβο$ 
είναι εκπληκτικό, η ερμηνεία των 
ηθοποιών πολύ καλή (για τα δεδο¬ 
μένα των (]3πΐ6$) αλλά σίγουρα θα 
μπορούσε να είναι καλύτερη. Ο 
Μβηίοε πάντως είναι απολαυστικό¬ 
τατος (μια ζωή τον φτύνουν οι γυ¬ 
ναίκες, αλλά αυτός εκεί να επιμέ¬ 
νει), η παρουσία του ΜοτΚ ΗβπιίΙΙ 
στο ρόλο του ΒΙαίτ είναι πληθωρι¬ 
κή, όχι για λόγους ποσότητας (αφού 
δεν εμφανίζεται και πολύ), όσο για 
ποιότητας, και η συμπλήρωση του καστ από 
τους υπόλοιπος είναι ικανοποιητική. Δεν πι¬ 
στεύω πως υπάρχει παιχνίδι με καλύτερα 
νίάβο $βηυβπείβ$ στην αγορά. Ο σχεδιασμός 
και τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φοβερά 
και τρομερά, και επιτέλους στις μάχες έχετε 
την ευκαιρία να παρατηρήσετε καλύτερα τα 
εχθρικά σκάφη, αφού πλησιάζουν πιο κοντά 
σας, και μένουν πιο πολύ ώρα κοντά. Πολλές 
φορές θα τριγυρνότε γύρω από τα μεγάλο 
σκάφη, θαυμάζοντας τον σχεδίασμά τους και 
φυσικά και την 30 βημιηβ του παιχνιδιού που 
σας επιτρέπει να έχετε τόσο ρευστή κίνηση, 
ακόμα και σε σημεία που κανονικά το παιχνί¬ 
δι θα έπρεπε να “σέρνεται”. Το μόνο παρα- 
πονάκι που έχω είναι το φινάλε του παιχνιδι¬ 
ού. Δεν θα σας πω φυσικά τι γίνεται, παρά μό¬ 
νο πως πρέπει να περιμένετε και άλλο ίλ/ϋ σί¬ 
γουρα, και μάλιστα με τους ίδιους εχθρούς. 
Εδώ θα σας εξηγήσω τι εννοούσα λέγοντας 
στην αρχή πως η Οτίρίπ ήθελε να ξεκόψει από 
τα προηγούμενα \λ/0. 0 βασικός λόγος είναι 
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Υ ποδεχτείτε ένα νέο και πρωτότυπο βάνβηίυτβ, που υπόσχεται να σας μείνει αξέ¬ 
χαστο. Και φυσικά μιλάμε για τον καινούριο τίτλο της εταιρείας Κβά Οώ, το 
Ιβραεμ οί Τϊπιε: (Ηβ ]ουτηβγτπ3η $ ρτο]βεί 3. Οι παλαιότεροι χρήστες θα θυμού¬ 
νται τα περασμένα επεισόδια της σειράς όουπιβμ Μβη. Η διαφορά είναι ότι ο 
νέος τίτλος έχει ξεπεράσει σε τελειότητα οποιοδήποτε άλλο επεισόδιο αλλά και 
διάφορα άλλα επώνυμα αάνβηίυτβε της αγοράς. Ο λόγος: χρησιμοποιεί μία εξαιρετικά 
πρωτότυπη ιδέα, τη μεταμόρφωση σε οποιοδήποτε πρόσωπο επιθυμεί ο ήρωας. Αλλά 
καλύτερα να πάρουμε τα πράγματα από την αρχή... 


Που είμαστε; Βρισκόμαστε στο έτος 2329, και υπο¬ 
δυόμαστε τον Βαρε Βΐ 3 θΚννοοό, τον πράκτορα δια¬ 
φύλαξης Ιστορίας. Η αποστολή του πράκτορα εί¬ 
ναι να προστατεύει την ιστορία από κάθε κατα¬ 
στρεπτικό γεγονός που μπορεί να επηρεάσει την 
πορεία της. Στο παρελθόν είχε καταστρέψει δύο 
εγκληματίες, που είχαν αποπειραθεί - μέσω μίας 
μηχανής του χρόνου- να αλλάξουν την πορεία της 
ιστορίας. Ομως η πρώην συνάδελφός του, πρά¬ 
κτορας νί 553 Γά έστησε μία συνωμοσία εις βάρος 
του, με σκοπό να τον ενοχοποιήσει. Από τη δύ¬ 
σκολη κατάσταση, τον έσωσε ο ΑΓϋιυτ, ο πανέξυ¬ 
πνος βοηθός-μηχανή, θυσιάζοντας τον εαυτό του. 
Μετά από αυτά τα γεγονότα ο ΑΓΐΙτυτ και η πρά¬ 
κτορας νί 553 Γό εξαφανίστηκαν και από τότε θεω¬ 
ρούνται νεκροί. Η κατάσταση της υπηρεσίας που 
υπηρετεί ο 6390 , βρίσκεται από τότε, σε κακή κα¬ 
τάσταση: εξαιτίας της πράκτορος νί$$3Γά, έχασε 
την καλή της φήμη. Ως συνέπεια αυτού, η Πανγα- 
λαξιακή ένωση Πλανητών ζήτησε από τη γη να πα- 
ραδώσει τη μηχανή του χρόνου. Η Υπηρεσία Δια¬ 


φύλαξης Ιστορίας βρίσκεται στο χείλος της κατα¬ 
στροφής. Ενώ γίνονται αυτά, κάπου μακριά στο 
διάστημα συμβαίνουν σημεία και τέρατα, που κά¬ 
νουν όσα έχει περάσει μέχρι στιγμής ο 6396 να 
μοιάζουν με απλές περιπετειούλες. Μία φυλή ξε¬ 
χασμένων εξωγήινων έχει συγκεντρώσει έναν με¬ 
γάλο πολεμικό στόλο, που επιστρέφει να διεκδι- 
κήσει τις απώλειες του παρελθόντος της. 0 6396 
δέχεται την πρόκληση να σώσει τον πλανήτη από 
τους εισβολείς αλλά ανακαλύπτει ότι για να ξε- 
περαστεί η κρίση πρέπει να ανατρέξει στο πα¬ 
ρελθόν και να αναζητήσει εκεί λύσεις... Για να το 
κάνει αυτό έχει στη διάθεσή του μία εκπληκτική 
στολή χαμαιλέοντα, που λειτουργεί σαν όχημα στο 
χρόνο. Η στολή έχει δυνατότητα να αποθηκεύει 
πληθώρα αντικειμένων, να αναλύει σημαντικές 
πληροφορίες αλλά και (ιδού η πρωτοτυπία!) να 
“αιχμαλωτίζει" τις μορφές κάθε χαρακτήρα που 
συναντά, δίνοντας έτσι στον 6396 την ικανότητα 
να μεταμορφώνεται σε όποιο άτομο θέλει! Οπως 
θα ανακαλύψετε, η στολή αυτή θα αποδειχθεί χρη- 
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μουν και θαύμαζα τη θέα, όπως π,χ. στα Ιμα- 
λάια, την ώρα που ο 6398 περνά την κρεμα¬ 
στή γέφυρα που ενώνει ένα μεγάλο χάσμα: η 
στάση πάνω στη γέφυρα συνοδεύεται από τρι¬ 
ξίματα και ελαφρά κουνήματα του αέρα, ενώ 
η θέα προς το μεγάλο παγωμένο χάσμα θα 
σας κόψει την ανάσα. Χρειάζεται μήπως να 
μιλήσω και για τον εκπληκτικό φωτισμό του 
παιχνιδιού; Ο ήλιος στην παγωμένη ατμό¬ 
σφαιρα των Ιμαλαίων ξεχύνεται με φοβερό ρε¬ 
αλισμό. Το ίδιο συμβαίνει και στην πόλη των 
Ανδεων, που αφήνει την εντύπωση ενός πα¬ 
ραδείσου μπροστά στα μάτια μας. 

Ο χειρισμός 

Ο χειρισμός είναι απλούστατος, παρόλο που 
η περιπέτεια είναι περίπλοκη. Οι περισσότε¬ 
ρες λειτουργίες είναι ορατές στην οθόνη μας, 
μια και ρυθμίζονται από τη στολή Χαμαιλέο¬ 
ντα. Εχουμε λοιπόν το ίηνεπίοιγ, στο οποίο 
εμφανίζονται όλα τα αντικείμενα που έχουμε 
στην κατοχή μας, καθώς και αναλυτική τρισ¬ 
διάστατη προβολή του κάθε ενός ξεχωριστά. 
Το κάθε αντικείμενο συνοδεύεται από πλη¬ 
ροφορίες όπως που βρέθηκε, σε ποιά εποχή 


σιμότατο εργαλείο για τον 6390 αλλά και για 
• αθε χρήστη που έχει παίξει εκατοντάδες 
3 άνβπΙυΓ 6 $ και ζητάει κάτι το πρωτότυπο! Πριν 
συνεχίσουμε με το τι έχει να τραβήξει ο 6390 
στην αποστολή του, πρέπει να πούμε ότι, πριν 
« αλά καλά ξεκινήσει η περιπέτεια, ο 639 Θ θα 
ανακαλύψει την πράκτορα ΜίοϊιβΙΙθ νίδδβΓό, 
που αποδεικνύεται τελικά παρεξηγημένη! Η 
πράκτορας έχει αφήσει μηνύματα και κωδι¬ 
κούς στο παρελθόν, τους οποίους πρέπει να 
βρει ο 6396 για να συνεχίσει... Ταυτόχρονα 
με την πράκτορα, ανακαλύπτει και τον χαμέ¬ 
νο του σύντροφο ΑΠίιυΓ, ο οποίος είναι το δε- 
ξί μας χέρι σε αυτή τη μοναδική περιπλάνη¬ 
ση στο χρόνο! 

Μία ανεπανάληπτη περιπέτεια 

Μία από τις πρώτες κινήσεις του 6398 είναι 
να επισκεφτεί τρία διαφορετικά σημεία του 
κόσμου, τα οποία συνέβαλαν στον τρόπο που 
εξελίχθηκε η ανθρώπινη ιστορία: τη Σαντορί¬ 
νη, όπου υποτίθεται πως στεγαζόταν η μυθι¬ 
κή Ατλαντίδα, τις Ανδεις και τα Ιμαλάια. Οι 
τρεις πόλεις κείτονται κατεστραμμένες, από 
κάποιο μακρινό γεγονός στο παρελθόν... Τι 
πρέπει να κάνει ο 639β; Να ταξιδέψει στον 
χρόνο, μία ακριβώς ημέρα πριν από την κα¬ 
ταστροφή της κάθε πόλης και να προσπαθή¬ 
σει να τη σταματήσει. Αυτό σημαίνει ότι πρό¬ 
κειται να συνομιλή¬ 


σει με κατοίκους, 
να “αιχμαλωτίσει” 
τα πρόσωπά τους, 
να μεταμορφώνεται 
σε κάποιον απ' 


όλους,(ανάλογα με 
ποιόν κάτοικο θέ¬ 


λει να μιλήσει) να 
μαζέψει αντικείμε¬ 
να και πληροφο¬ 
ρίες. Ο 6396 έχει 
δυνατότητα να τα¬ 
ξιδεύει από τη μία 
χρονοδιάσταση στην άλλη, ανά πάσα στιγμή, 
πράγμα που θα αποδειχθεί απαραίτητο εφό¬ 
σον κάθε πόλη έχει αντικείμενα που θα χρει¬ 
αστούν σε μία άλλη. Για να καταλάβετε λοι¬ 
πόν για πόσο παλιά μιλάμε, διαβάστε τις χρο¬ 
νολογίες στις οποίες θα ταξιδέψει ο 639β: 
Σαντορίνη 1262 π.χ., Ανδεις 524 μ.χ., Ιμαλάια 
1219 μ.χ. 

Πιστή αναπαράσταση 

Ενα ακόμα εκπληκτικό στοιχείο του παιχνιδι¬ 
ού είναι η πιστή αναπαράσταση των πόλεων. 
0 ήχος και τα εφέ είναι τόσο αρμονικά δεμέ¬ 
να με το παιχνίδι, που νομίζετε ότι πραγματι¬ 
κά βρίσκεστε εκεί! Αν μάλιστα συνδυάσετε 
αυτό το στοιχείο με την περιστροφική κίνηση 
του 6398 μέσα στο περιβάλλον, τότε έχουμε 
μία ζωντανή ιστορία! Πράγματι ο 6398 κινεί¬ 
ται περιστροφικά σε κάθε σημείο, αντικρίζο¬ 
ντας με την ίδια αληθοφάνεια τόσο τα πόδια 


του, όσο και τον ουρανό. Οι πιο πεπειραμέ¬ 
νοι χρήστες, θα ξέρετε ότι πολλά παιχνίδια 
που χρησιμοποιούν περιστρεφόμενο περι¬ 
βάλλον έχουν ατέλειες στην προοπτική. Το 
Ιβ93ογ οί Ιίπιβ και σε αυτόν το τομέα είναι 
άψογο. Η περιστροφή γίνεται με απόλυτη φυ¬ 
σικότητα, οι προβολές των αντικειμένων και 
οι προοπτικές των χώρων είναι ακριβέστα¬ 
τες. Εχει δοθεί τόση λεπτομέρεια στη σχε¬ 
δίαση αλλά και στην αναπαράσταση των το¬ 
πίων, ώστε ο χρήστης δεν διασκεδάζει απλά 
αλλά “επισκέπτεται” την περιοχή. Ομολογώ 
ότι σε πολλά σημεία του παιχνιδιού, στεκό- 
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ανήκει κ.λ,π. Για να πάρουμε ένα αντικείμενο 
χρειάζεται απλά να το σύρουμε στο ίηνεπίοιγ. 
Τα αντικείμενα που μπορούμε να πάρουμε, εμ¬ 
φανίζονται στην οθόνη με τη μετατροπή του 
κέρσορα σε χέρι. Αλλη ρύθμιση της στολής, εί¬ 
ναι η αιχμαλωσία των χαρακτήρων. Κάθε χα¬ 
ρακτήρας που υπάρχει στο παιχνίδι μπορεί να 
αιχμαλωτιστεί από την κάμερα, η οποία μετά 
μπορεί να δώσει τα στοιχεία στη στολή και να 
τη μεταμορφώσει σε άνθρωπο. Ετσι λοιπόν, θα 
ανακαλύψετε ότι ορισμένοι χαρακτήρες δεν μι¬ 
λούν σε όλους αλλά σε όσους συμπαθούν ή σε 
όσους έχουν συμφέρον. Αν μιλάτε σε κάποιον, 
χρησιμοποιώντας διαφορετική μεταμόρφωση, 
θα μπορέσετε να μάθετε διαφορετικές πλη¬ 
ροφορίες. Φυσικά η μεταμόρφωση δεν επιτρέ¬ 
πεται μπροστά στα μάτια των κατοίκων αλλά 
απόμερα. Αλλη ρύθμιση που υπάρχει στη στο¬ 
λή σας είναι οι λειτουργίες του ΑΓίΙτυτ. Ο ΑΠίιυτ 
είναι έξυπνος και έχει καλή γνώση του 21ου 
αιώνα (μερικές φορές αποδεικνύεται και άσχε¬ 
τος). Υπάρχουν δύο τρόποι με τους οποίους 
επικοινωνεί με το περιβάλλον: υποδείξεις και 
σχόλια. Οι υποδείξεις εμφανίζονται με τη μορ¬ 
φή γλόμπου επάνω από το εικονίδιο του και δί¬ 
νουν σημαντικές πληροφορίες για τη συνέχιση 
του παιχνιδιού. Τα σχόλια είναι είτε ενημερω¬ 
τικά είτε χιουμοριστικά. Εάν σας διαφύγει κά¬ 
ποιο μήνυμα, μπορείτε να το ξανακούσετε. Εί¬ 
ναι στο δικό σας χέρι να ρυθμίσετε πόσο ομι¬ 
λητικός θα είναι ο ΑΠΙτυτ: από το 93 γπθ Γπβπυ, 
επιλέγετε μία από τις τρεις μεθόδους: ποππ3ΐ, 
όπου ο ΑιΙίιυΓ θα μιλάει αυθόρμητα αλλά και 
κατόπιν εντολής, τη μέθοδο Οίιαίΐγ όπου ο 
ΑτϋιυΓ μιλάει ελεύθερα και την ΟυίβΙ όπου κα- 
ταργείται κάθε σχόλιο (σιωπηλός ΑΠΙτυτ). Η κί¬ 
νηση στο περιβάλλον γίνεται με βελάκια: απλά 
ακολουθείτε τις κατευθύνσεις.Καλύτερα να 
ελέγχετε προσεκτικά κάθε περιοχή που βρί¬ 
σκεστε, γιατί μπορεί να σας αποκαλύψει κά¬ 
ποιο στοιχείο ή αντικείμενο χρήσιμο για το παι¬ 
χνίδι. Κάθε φορά που μπορείτε να πάρετε ή να 
αγγίξετε ένα αντικείμενο, εμφανίζεται ένα με¬ 
ταλλικό χέρι. Εάν κάποιο αντικείμενο δεν μπαί¬ 
νει στο ϊηνβπίΟΓγ σημαίνει ότι θα χρειαστεί αρ¬ 
γότερα. Οπότε συναντάτε κάποιον χαρακτήρα, 
ο κέρσορας θα παίρνει τη μορφή πλαισίου δια¬ 
λόγου. Ο διάλογος γίνεται βάσει ερωτήσεων, 
που βλέπετε γραμμένες. Εάν έχετε ήδη κάνει 
κάποια ερώτηση, αυτή θα εμφανιστεί με πλά¬ 
για γράμματα. Από την μπάρα που εμφανίζεται 
επάνω από την οθόνη, μπορείτε να επιλέξετε 
τη διάσταση στην οποία θέλετε να ταξιδέψετε: 
όταν επιστρέψετε θα συνεχίσετε από εκεί που 
μείνατε. Τέλος στην κορυφή της οθόνης έχε¬ 
τε επιλογές που σας επιτρέπουν να σώσετε ή 
να φορτώσετε παλαιό παιχνίδι και να ξαναδεί- 
τε σημαντικά νίάθοε. Ομολογώ ότι, αυτή τη φο¬ 
ρά ακόμα και το τρισέλιδο Ββννίβνν είναι πολύ 
μικρό για να περιγράφει την τελειότητα αυτού 
του παιχνιδιού. Αυτό, νομίζω, τα λέει όλα... 
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Η Μ 1.5 Πληροφορική Παρουσιάζει 
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Γ ενικά έχουν κυκλοφορήσει πολλοί τίτλοι οι οποίοι προσπαθούν να συνδυάσουν 
χαρακτηριστικά απά παιχνίδια στρατηγικής με βτεπάβ δράση. Φοβάμαι άτι πολλά 
απά αυτά δεν το κατόρθωσαν. Επιπλέον οι περισσότεροι δημιουργοί αυτών των 
τίτλων δεν μπόρεσαν να φέρουν κάποιες νέες ιδέες και τα περισσότερα παιχνί¬ 
δια είτε διαδραματίζονταν στο διάστημα είτε προσπαθούσαν να μοιάσουν στο 
ΰοοτη. Τώρα πια όμως ξεχάστε τα άλα αυτά. Το 5υί> ΟυΙίυτβ έφτασε και χαράζει τον δι¬ 
κό του δρόμο ή μάλλον αφήνει τις δικές του μπουρμπουλήθρες! Σας μεταφέρει στη θέ¬ 
ση του κυβερνήτη ενός μικρού (πολύ μικρού!) υποβρυχίου και σας ταξιδεύει σε έναν 
πανέμορφο κόσμο πολύ κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας. 



Μην νομίζετε όμως ότι ο σκοπός σας είναι απλά 
να χαζεύετε τα ψάρια και τα κοχύλια. Στον βυθό 
έχει αναπτυχθεί ένας μικροσκοπικός πολιτισμός 
ο οποίος όμως μαστίζεται από τα ίδια προβλήμα¬ 
τα που έχουν και οι μεγαλύτεροι! Ετσι υπάρχουν 
αντιμαχόμενες πλευρές, η κάθε μια με την υπο¬ 
βρύχια πόλη της, κι εσείς καλείστε όχι απλά να 
επιβιώσετε αλλά να αποκτήσετε πλούτη και κοι¬ 
νωνική καταξίωση. 0 τρόπος είναι μάλλον απλός: 
Οσον αφορά τα πλούτη, πρέπει να εξερευνήσετε 
τον βυθό και να αλιεύσετε πολύτιμα μέταλλα και 
άλλων ειδών αντικείμενα, στη συνέχεια να κάνε¬ 
τε τον έμπορο και να τα πουλήσετε στην καλύτε¬ 
ρη δυνατή τιμή. Οσον αφορά το δεύτερο, κάθε φο¬ 
ρά που έρχεστε σε επαφή με κάποια βάση, σας τί¬ 
θεται η επιλογή να εκτελέσετε κάποια αποστολή. 
Η επιτυχής εκτέλεσή της σας δίνει επίσης χρή¬ 
ματα αλλά και βαθμούς. 0α μου πείτε, τι να τα κά¬ 
νετε τα χρήματα όταν είστε κυβερνήτης ενός υπο¬ 
βρυχίου μεγέθους κονσέρβας και ζείτε στο βυθό; 
Δυστυχώς είναι απαραίτητα για να μπορέσετε να 
κάνετε επισκευές στο υποβρύχιο, να αγοράσετε 
όπλα αλλά και εξελιγμένα εργαλεία. Προφανώς 
όσο περισσότερες επεμβάσεις κάνετε στο υπο¬ 
βρύχιό σας τόσο το καλύτερο. Το στρατηγικό μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού είναι αρκετά καλοφτιαγμένο 
και όχι ιδιαίτερα πολύπλοκο, θυμίζει αρκετά το 
κλασικό ΡίΓ 3 ΐ 65 , μόνο που τώρα είστε κάτω από 
τη θάλασσα. Ανάλογα με τις επιλογές που θα κά¬ 




νετε στο παιχνίδι, κάποιες από τις βάσεις που θα 
συναντάτε θα είναι φιλικές, κάποιες εχθρικές και 
κάποιες άλλες ουδέτερες. Οι πειρατές που θα συ¬ 
ναντάτε βεβαίως θα είναι πάντα εχθρικοί! Ορι¬ 
σμένες από τις αποστολές που θα σας αναθέσουν 
ίσως σας φέρουν σε δύσκολη θέση με κάποια άλ¬ 
λη βάση, αλλά είπαμε, στη ζωή του βυθού (όπως 
και στην αληθινή) όλα είναι θέμα επιλογών. Το 
3Γ03όβ μέρος του παιχνιδιού είναι επίσης πολύ κα¬ 
λό. Σε αυτό συντελούν τόσο τα καλοφτιαγμένα 
γραφικά όσο και το ίπΙθΓίάΟθ. Ετσι και οι μάχες εί¬ 
ναι συναρπαστικές και η εξόρυξη μετάλλων αλλά 
και οι αποστολές, όπως η διάσωση εγκλωβισμέ¬ 
νων. Κάθε φορά που αναλαμβάνετε μια αποστολή 
θα πρέπει να ελέγχετε ότι υπάρχει ο κατάλληλος 
εξοπλισμός, κι αν όχι να τον αγοράζετε. Φυσικά, 
τα όπλα και οι ασπίδες χρειάζονται έτσι κι αλλιώς. 
Εχετε δύο οπτικές γωνίες για τον έλεγχο του υπο¬ 
βρυχίου σας, μία μέσα από το κόκπιτ και μία εξω¬ 
τερική. Ολα τα όργανα είναι ευδιάκριτα και ο χει¬ 
ρισμός εύκολος. Αυτό όμως που κάνει τη διαφο¬ 
ρά στο $υό ΟυΙίυτβ είναι το γενικότερο περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού. Απλά και μόνο η περιήγηση 
στο βυθό είναι υπέροχη, η μουσική ατμοσφαιρική 
και τα ηχητικά εφέ ρεαλιστικότατα. Ειδικά μάλιστα 
αν έχετε κάρτα γραφικών με 3ϋίχ είναι τέλειο! 
Πρόκειται για ένα καταπληκτικό παιχνίδι το οποίο 
δεν θα αφήσει κανέναν δυσαρεστημένο. Το συ¬ 
στήνουμε ανεπιφύλακτα. 


V. 

✓ 

' / I 


-· 
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Κ αταιγισμός από θβαί’βηι υρ αυτόν 
τον μήνα αγαπητοί αναγνώστες. 
Μετά το πολύ καλό ίνατροάε, ήρ¬ 
θε η ώρα του αρχισυντάκτη να 
φάει ξύλο και στο νϊτίυβ ΡίρΗίβτ 2 
(φωνή αρχισυντάκτη: Ρεεεε! Τι είναι αυτά 
που λες;). Η δβςα κάνει αξιόλογες προ¬ 
σπάθειες για να μπει στον χώρο των ρε, 
και το νΐτίυα Πφίβτ είναι από τις καλές 
στιγμές της. 

Το νΡ2 δεν είναι παιχνίδι που χρήζει ιδιαίτερων συ¬ 
στάσεων. Πρόκειται για το παιχνίδι που ουσιαστι¬ 
κά έδωσε το εναρκτήριο λάκτισμα για την παρα¬ 
γωγή 3ϋ όββΐ’βπι υρ ςβητίΘδ. Ολοι θα έχετε “επεν¬ 
δύσει" σε αυτό αρκετά κέρματα στα οοίπ-ορ, οπό¬ 
τε σίγουρα το ξέρετε. Αν δεν το ξέρετε τότε αρκεί 
να διαβάσετε τι γράφω στο “με δυο λόγια” και θα 
πιάσετε το νόημα. Η 5603, μετά το καλό νΡ απο¬ 
φάσισε πως ήρθε ο καιρός για να βγει και ο αντι¬ 
καταστάτης του και στα ρο. Το νΡ2 είναι ένα κλα¬ 
σικό όββΐ βοή υρ, και κινείται στα πλαίσια του προη¬ 
γούμενου. Τα μόνα στοιχεία που έχουν αλλάξει εί¬ 
ναι αυτά που θα περίμενε ο καθένας (από αυτούς 
που δεν το είχανε δει στα 3Γ03άβ5 βέβαια, οι υπό¬ 
λοιποι προσπεράστε την επόμενη γραμμή), δηλα¬ 
δή νέες πίστες, νέοι χαρακτήρες (όχι όλοι) και κα¬ 
τά τα άλλα, ξύλο και άγιος ο θεός. 

0 τρόπος επιλογής χαρακτήρα δεν ξεφεύγει από 
τα συνηθισμένα, ενώ οι κινήσεις επιτυγχάνονται με 
τον ίδιο τρόπο. Τα γραφικά του είναι καλά, η κίνη¬ 
ση των χαρακτήρων πολύ καλή, αλλά δυστυχώς το 
παιχνίδι υποφέρει από το ίδιο σύνδρομο με τον πρό¬ 
γονό του, δηλαδή είναι αργό. Συγκεκριμένα, με όλα 
τα χαρακτηριστικά του ενεργά, και με ανάλυση 
640χ480 Ιθόίί είναι πολύ αργό, ακόμα και σε 


Ρ6π1ίυπι233ΜΜΧ με κάρτα γραφικών το "τέρας” 
ΗβτουΙβδ δύπιρν 128 3Θ. Αν θέλετε να το παίξε¬ 
τε σε ικανοποιητικές ταχύτητες, πράγμα απολύτως 
απαραίτητο σε τέτοιου είδους παιχνίδια, θα πρέ¬ 
πει να κάνετε αρκετές παραχωρήσεις στον τομέα 
των γραφικών. Και να φανταστεί κανείς πως το παι¬ 
χνίδι γράφει στο κουτί του πως είναι ειδικά σχε¬ 
διασμένο για ΜΜΧ επεξεργαστές. Τέλος πάντων. 
Αν εξαιρέσουμε το πρόβλημα αυτό, το νΡ2 παρα¬ 
μένει ένα εξαιρετικό παιχνίδι. Τα γραφικά όπως εί¬ 
παμε είναι πολύ καλά, ο ήχος μέτριος προς καλός, 
ενώ το σημαντικότερο όπως πάντα σημείο, το 
93ΓΠ6ρΐ3γ είναι στα επίπεδα του οοίπ-ορ δηλαδή 
πολύ καλό. Ιδιαίτερη μνεία πρέπει να γίνει στο Α.Ι. 
των αντιπάλων. Πραγματικά στον τομέα αυτό ξε¬ 
περνάει και την οοίπ-ορ έκδοση αφού είναι σχεδόν 
αδύνατο να βρείτε κάποιο “σύστημα” για να νική¬ 
σετε τον αντίπαλο, στοιχείο που σίγουρα προσθέ¬ 
τει στην αντοχή του παιχνιδιού. Οι κινήσεις των χα¬ 
ρακτήρων γίνονται πολύ ρευστά, ενώ μερικές εί¬ 
ναι πολύ εντυπωσιακές. Πιστεύω πως έχουμε ένα 
πολύ καλό όθβΤβππ υρ παιχνίδι, που σε συνδυασμό 
με τα όμορφα γραφικά και το πολύ καλό Α.Ι. των 
αντιπάλων θα το παίξετε για αρκετό καιρό. Να ήταν 
και λιγότερο απαιτητικό σε Ιΐ3Γάνν3Γ6 και θα ήμα¬ 
σταν πολύ περισσότερο ευχαριστημένοι... 
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Α κόμα ένα παιχνίδι 3ΰ όβαί’βιη υρ ήρθε στο ίίεβτ για να περάσει τις δύσκολες 
και απαιτητικές εξετάσεις που θα του γίνουν απά τη συντακτική ομάδα, γιατί ως 
γνωστόν τέτοια παιχνίδια είναι τα ιδανικά για ομηρικές σφαγές μεταξύ των συ¬ 
ντακτών (και των αρχισυντακτών). Και όχι μόνο ήρθε, όχι μόνο σφαχτήκαμε με¬ 
ταξύ μας, αλλά είναι και καλό! 


Το νν 3 Γ 90()5 προέρχεται από μια εταιρεία που έχει 
παρελθόν σε αυτή την κατηγορία παιχνιδιών (π.χ. 
ΜοΠ3ΐ Κοπιό3ΐ). Ετσι λοιπόν, η αμερικάνικη Μίάνναγ 
μπήκε και αυτή στον χώρο των τρισδιάστατων 
όβ 3 ΐ’βΓη υρ με ολοκάθαρο σκοπό να εκτοπίσει το 
νίΓίυβ ΡϊςΙιΙβΓ. 

Το ννβΓροάδ είναι μόνο για \Λ/ίπ95 και παραδόξως 
οι απαιτήσεις του είναι ιδιαίτερα χαμηλές. Χρειά¬ 
ζεστε μόλις έναν ΡβηΙϊυηπ 60 (αν και σας προτεί¬ 
νουμε κάτι γύρω στα 120-133Μάζ) ελάχιστη γβγπ, 
και μια κάρτα γραφικών χωρίς να διαθέτει απα¬ 
ραίτητα ϋίΓθοΙ 30 3(χβΐ8Γ3ΐίοη (αν και το υποστη¬ 
ρίζει). Η ιστορία του και η πλοκή του είναι τυπι¬ 
κές, και μάλλον υπάρχουν απλά για να δικαιολο¬ 
γούν την ύπαρξή του παιχνιδιού. Ετσι κι αλλιώς 


όμως, το τελευταίο πράγμα που μας ενδιαφέρει 
σε τέτοια παιχνίδια είναι το $ΙθΓγ. Το ζητούμενο 
είναι το κατά πόσο βγάζουμε μέσω του παιχνιδι¬ 
ού τα βίαια ένστικτά μας, και σας πληροφορώ πως 
το νν3Γ0θά5 είναι ιδιαίτερα καλό στον τομέα αυτό. 
Αρχίζοντας θα δείτε πως το Μβίςοόδ έχει ένα 
απλό τρόπο για να αποκτήσετε πρόσβαση στις επι¬ 
λογές του. 

Απλά υπάρχει ένα παραθυράκι με (305 και από εκεί 
μπορείτε να ρυθμίσετε τα πάντα, από το αν θα παί¬ 
ξετε με πλήκτρα ή ίογδίίολ, μέχρι το επίπεδο λε¬ 
πτομέρειας. Μάλιστα το επίπεδο λεπτομέρειες 
επιδέχεται τόσες πολλές ρυθμίσεις που θα σας 
επιτρέψει να βγάλετε από το σύστημα σας τη μέ- 
γιστη ισχύ που θα μπορεί να έχει στο παιχνίδι. Επί¬ 
σης υπάρχει πβΐίνβ υποστήρι¬ 
ξη για Οϊγθο 130 (αν η κάρτα 
γραφικών σας διαθέτει) και 
μάλιστα στην περίπτωση αυ¬ 
τή η ταχύτητά του είναι εντυ¬ 
πωσιακή ακόμα και αν διαθέ¬ 
τετε ΡεπΙίυπι 90. Μπορείτε 
επίσης να ρυθμίσετε τον αριθ¬ 
μό τον ΟΓβόίΙδ (από 1 έως 9), 
το επίπεδο δυσκολίας (δια¬ 
θέτει 10), τον ήχο, το αν θα 
ισχύουν τα Ι3ΐ3ΐί1ίβ5 (α λα 
ΜοΠ3ΐ Κοπίδι) και επίσης 
μπορείτε να εισάγετε οά83ΐ 
εοάβ (αν γνωρίζετε φυσικά κα¬ 
νένα). Το πρώτο πράγμα που 
θα προσέξετε, και μάλιστα 
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από την αρχή του παιχνιδιού, είναι η μεγάλη του ομοιότητα με το ΜοάαΙ 
Κ0ΓΠ&31. Αυτό βέβαια ήταν αναμενόμενο αφού τόσο το νΝ/Ητςούε όσο 
και το προαναφερθέν ΜογΟΙ ΚογπΡβΙ είναι παιχνίδια της ίδιας ουσια¬ 
στικά εταιρείας (εντάξει η ΡΟ νεποπ ήταν της ΑοοΙβιγτί, αλλά το οοϊπ- 
ορ ήταν της Μίάνναγ). Οι επιρροές από το ΜΚ συνεχίζονται και στην 
επιλογή χαρακτήρα. Φυσικά και εννοείται πως μπορείτε να επιλέξε- 
τε χαρακτήρα, το οποίο γίνεται μόλις ξεκινήσετε ένα νέο παιχνίδι. Οι 
διαθέσιμοι μαχητές είναι δέκα, και είναι οι εξής: Πρώτος είναι ο Αά3υ 
Κίπ, ένας Ινδιάνος ιδιαίτερα δυνατός, δεύτερος ο Αηυόίε, ο Αιγύπτιος 
θεός του κάτω κόσμου (ο οποίος θα σας στείλει εκεί αν δεν τον προ¬ 
σέξετε), τρίτος ο Ογ-5, ένα ογόοτρ που προέρχεται από το έτος 2096 
και διαθέτει μερικές φοβερές ικανότητες (όπως π.χ. να πυροβολεί), 
τέταρτος ο ΚαόυΚί ϋο ο οποίος είναι Κινέζος 53ΓπυΓ3ί και είναι πολύ 
καλός μαχητής, πέμπτος είναι ο ΜβχϊΓπυε, ένας Ρωμαίος μονομάχος 
ο οποίος είναι πάρα (μα πάρα) πολύ επικίνδυνος και χρειάζεται ιδιαί¬ 
τερη προσοχή, έκτος ή μάλλον έκτη είναι η δεσποινίς Ρ3ρ3π, μια αρ¬ 
χαία μάγισσα μαύρης μαγείας, έβδομος είναι ο Τ3Κ ένας μάλλον εύ¬ 
κολος αντίπαλος (μην σας ξεγελάσει η εμφάνισή του), όγδοος ο νοοάοο 
(καμία σχέση με τη γν ωστή κάρτα της 3ϋίχ), και προέρχεται από την 
Καράίβική, ένατη η πριγκίπισσα \/3ΐ3ίι βασίλισσα του πάγου, και τέλος 
ο νν3ΐΐΐ63ά ένας τύπος στο στιλ του γνωστού μας ϋυΚθ ΝυΚβππ. Ολους 
αυτούς τους μαχητές καλείστε να αντιμετωπίσετε μέχρι να τους νι¬ 
κήσετε όλους (ή να σας σφάξουν σαν το σκυλί στ’ αμπέλι). Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα όμορφα, οι χαρακτήρες κινούνται πο¬ 
λύ καλά, οι κινήσεις τους είναι πειστικότατες ενώ η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού (αναλογουμένων των ρυθμίσεων για το κάθε μηχάνημα) είναι 
ρευστή και γρήγορη. 0 ήχος δεν πάει καθόλου πίσω, ενώ υπάρχει και 
ερββοά ακριβώς στο στιλ του ΜοΠβΙ Κοπτόβΐ, δηλαδή μόλις ξεκινήσε- 


ΜΗ 6008 

τε ακούγεται μια φωνή (που μου θυμίζει πολύ τη φωνή από το ΜΚ) 
που λέει ΊίράΓ, ενώ αν στο τέλος του κάθε γύρου ακούγεται η ίδια 
φωνή να λέει “Ρτοονε γουτεβΙΓ και όπως θα καταλάβατε είναι το αντί¬ 
στοιχο “ΡίπϊδίΊ ίιίΓπ” του ΜοάβΙ ΚοιπόβΙ (δεύτερη ομοιότητα). Η μου¬ 
σική είναι καλή, αλλά μάλλον θα τη χαμηλώσετε μετά από λίγο καιρό, 
αφού τα ηχητικά εφέ είναι προτιμότερα. Μόλις τελειώσετε με τους 
μαχητές, καλείστε να παίξετε και ένα γπϊγγογ πΐ3ΐείι (τρίτη ομοιότητα 
με το ΜΚ) ενώ για παραπέρα δεν ξέρω τι γίνεται γιατί δεν κατάφερα 



να φτάσω. Οχι μην φανταστείτε ότι είναι και τόσο δύσκολο (τουλάχι¬ 
στον στο επίπεδο 1) αλλά απλά έπρεπε να σταματήσω να παίζω για¬ 
τί έπρεπε να γραφτεί και το Γβνίβνν κάποια στιγμή μπας και σταματή¬ 
σει να φωνάζει ο αρχισυντάκτης (καλά κε. Γληγόρη, μόλις τελειώσω 
το Γβνίβνν σε έχω για μερικούς γύρους). Φυσικά μπορείτε να παίξετε 
με αντίπαλο κά ποιον φίλο σας, αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει υποστή¬ 
ριξη δικτύου ή πιοάθπι. Αξίζει πάντως να δείτε μερικές από τις μυ¬ 
στικές κινήσεις των παικτών, αφού κάποιες είναι ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακές, π.χ. η Ρ393Π έχει μια κίνηση που βγαίνουν από το χώμα τέσ¬ 
σερα ζόμπι, σας βουτάνε, και μετά αυτή σας κοπανάει αλύπητα, ο 
Αηυόίε βγάζει ένα τεράστιο κοντάρι και σας το βαράει στο σταυρό, 
κ.α. Συνηθισμένη η ιδέα, πρωτότυπη όμως η υλοποίηση. Επίσης τα 
ί3ΐ3ΐϋίθε είναι πολύ καλά και πρωτότυπα, αλλά όχι(!), δεν θα σας τα 
πούμε. Παίξτε το παιχνίδι για να τα δείτε μόνοι σας (αν τα βρείτε). Το 
93Γπβρΐ3ν του παιχνιδιού είναι πολύ καλό, και θα σας τραβήξει κοντά 
του αρκετό καιρό. Φανταστείτε το σαν ένα τρισδιάστατο Μοά3ΐ Κοητιό3ΐ 
με διαφορετικούς όμως χαρακτήρες. Σίγουρα το Μβι-ροάε δεν είναι 
το κορυφαίο στον τομέα του, αλλά πρόκειται για μια αξιόλογη δου¬ 
λειά, που σε συνδυασμό με τις χαμηλές του απαιτήσεις θα το αγορά¬ 
σουν πολλοί. Εγώ πάντως θα το παίξω αρκετό καιρό ακόμα. 
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ΑνμΜνΜ 
Αο ΜΙ 98 


του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.74% 

ΗΧΟΣ.77% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.80% 

ΑΝΤΟΧΗ.83% 






Π ανικός επικρατεί στην αγορά των 
ραπιβ 5 . Φαίνεται πως οι εταιρεί¬ 
ες έχουν καταληφθεί από φρενί¬ 
τιδα όσον αφορά την παραγωγή 
ίοοώβΙΙ ςβτηβ5. Μετά το καλό 
ΚίεΙ( Οίί 98 και το άριστο 98ΉΉΜΟ, 
έρχεται και από την ίΐήίεοή ένα νέο παι¬ 
χνίδι ποδοσφαίρου. 

Το Ρυηΐ3 \Λ/ 0 Γΐυ ΡοοΙΙ)3ΐΙ 98 ήταν ένα παιχνίδι που 
είχα δει σε άειτιο εδώ και αρκετό καιρό. Το πε¬ 
ριμέναμε για έναν σημαντικότατο λόγο: Διαθέ¬ 
τει ομάδες του Ελληνικού πρωταθλήματος! Ναι 
κυρίες και κύριοι, επιτέλους θα μπορείτε να παί¬ 
ξετε με τον Παναθηναϊκό, την ΑΕΚ, τον ΠΑΟΚ και 
με άλλη μια ομάδα που πρώτη φορά την ακούω, 
νομίζω λέγεται Ολυμπιακός(Ι), και προφανώς εί¬ 
ναι ομάδα Β’ Εθνικής! Αλλά ας τα πάρουμε από 


την αρχή. Κατ' αρχάς να πούμε πως το παιχνίδι 
δεν απαιτεί πολλά πράγματα για να τρέξει. Αρκεί 
ένας ΡβηΙίυπι, μια απλή κάρτα γραφικών και λί¬ 
γος χώρος στον δίσκο. Μόλις ξεμπερδέψετε με 
την εγκατάσταση, θα δείτε το κεντρικό πτβηυ 
όπου θα ρυθμίσετε όλες τις παραμέτρους του 
παιχνιδιού. Είναι ιδιαίτερα εύχρηστο και δεν θα 
χρειαστεί καν να διαβάσετε το ιτΐ3ηυ3ΐ. Εχουμε 
και λέμε λοιπόν. Μπορείτε να κάνετε προπόνη¬ 
ση, να παίξετε φιλικό, Πρωτάθλημα, Κύπελλο, 
καθώς και μπορείτε να παίξετε σε ευρωπαϊκές 
διοργανώσεις, δηλαδή Κύπελλο Πρωταθλητριών, 
Κυπελλούχων και Ουέφα. Το παιχνίδι διαθέτει 
τον εντυπωσιακό αριθμό των 358 ομάδων, ενώ 
υπάρχουν όλοι οι παίκτες της χρονιάς 97-98 (αυ¬ 
τό ισχύει φυσικά και για τις Ελληνικές ομάδες) 
οι οποίοι φτάνουν τους 6086. Νομίζω πως σε αυ¬ 
τόν τον τομέα το παιχνίδι σπάει κάθε προηγού¬ 
μενο ρεκόρ. Αφού αποφασίσετε τον τρόπο παι¬ 
χνιδιού, μπορείτε να επι- 
λέξετε ομάδα. Εδώ είναι 
όπως είπα και πριν το πιο 
ενδιαφέρον σημείο του 
παιχνιδιού, αφού σχεδόν 
όλοι τουλάχιστον στα 
πρώτα παιχνίδια θα παίρ¬ 
νετε Ελληνικές ομάδες. 
Επίσης μέσω του πτεπυ 
μπορείτε να ρυθμίσετε 
και άλλες λεπτομέρειες 
του παιχνιδιού όπως το 
είδος του διαιτητή (σκλη¬ 
ρός, μέτριος, μαλακός, 
τυχαίος, κ.λ.π), τις και¬ 
ρικές συνθήκες, αν θα 
ισχύουν φάουλ, οίίείάβε, 
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ΡυΜΑ ννΟΗΙΰ ΡΟΟΤΒΑίί 98 


τραυματισμοί, αν θα έχετε ΓβρΙεγ και αν ναι 
σε ποιες φάσεις, και γενικά οι ρυθμίσεις νο¬ 
μίζω πως καλύπτουν κάθε απαίτηση. Αφού 
λοιπόν τελειώσετε με τα διαδικαστικά, θα 
κάνετε κλικ στο εικονίδιο δεξιά και θα αρχί¬ 
σει το ματς. Το πρώτο πράγμα που θα προ¬ 
σέξετε είναι πως τα γραφικά είναι δύο δια¬ 
στάσεων! Απίστευτο. Είναι δυνατόν; Κι’ όμως 
έν έτει 1998 βγήκε στην αγορά ποδοσφαι- 
ράκι με 20 γραφικά. Το γιατί το έκανε αυτό 
η υόίεοίΐ εμένα προσωπικά μου είναι άγνω¬ 
στο. Πιστεύω πως είναι απαράδεκτο ένα παι¬ 
χνίδι ποδόσφαιρο να έχει τέτοια γραφικά για 
πολλούς λόγους. Ο πιο απλός; 

Μα πως θα συναγωνιστεί το 
ΚϊεΚ Οίί 98 (το οποίο μάλιστα 
είναι επίσης της ϋόίδοίΐ!), και 
κυρίως πως θα ανταγωνιστεί 
παιχνίδια σαν το Ρίί3 98 τη στιγ¬ 
μή που τα γραφικά θα απωθή¬ 
σουν τον παίκτη και γενικά θα 
δημιουργήσουν μια μάλλον κα¬ 
κή πρώτη εντύπωση, πράγμα 
πολύ σημαντικό όσον αφορά 
την επιτυχία του παιχνιδιού. 

Αλλωστε η πρώτη εντύπωση 
είναι σημαντικότατη. Παρ' όλα 
αυτά, αν παίξετε λίγο το παι¬ 
χνίδι θα διαπιστώσετε πως το ρδίτίθρίαγ τα 
πάει σαφώς καλύτερα από ότι τα γραφικά. 
Οι παίκτες κινούνται γρήγορα, το δΟΓΟΙΙίπρ 
είναι ομαλότατο, τα ίΓ3Γηβδ και το 3ηίπΐ3ίίοη 
είναι αρκετά καλό, ενώ όπως ισχυρίζεται η 
εταιρεία, υπάρχουν πάνω από 100 κινήσεις 
(υπάρχουν περίπου 340 ίΓβππβδ για το 
3πίιτΐ3ΐίοη των παικτών). Δυστυχώς θα ανα¬ 
φερθώ και πάλι στα γραφικά. Αν ήταν 3ϋ το 
παιχνίδι θα ήταν πολύ καλό, μπορεί να ξε- 
περνούσε και μερικούς από τους ανταγωνι¬ 
στές του (π.χ. Αοίυ3 δοεεβΓ), αλλά η έλλει¬ 
ψή του αυτή το κάνει να χάνει πόντους. Τέ¬ 
λος πάντων. Ενα εντυπωσιακό σημείο του 
Ρυιτΐ31οοΙό3ΐΙ είναι οι λεπτομέρειες που το 
επηρεάζουν, π.χ. οι παίκτες κουράζονται 
ανάλογα με τον τρόπο που παίζετε και με 
τις καιρικές συνθήκες, και άλλα. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να φτιάχνετε τις δικές σας ομάδες, 
επιλέγοντας παίκτες, εμφανίσεις (χρώμα και 
τύπο φανέλας), ενώ οι ομάδες που φτιά¬ 
χνετε μπορούν να λάβουν μέρος σε όλες τις 
διοργανώσεις του παιχνιδιού. Οσον αφορά 
τον ήχο, αυτός είναι πολύ καλός, τα ηχητι¬ 
κά εφέ πείθουν και δημιουργούν την κατάλ¬ 
ληλη ποδοσφαιρική ατμόσφαιρα, ενώ το 
δρββείι είναι καθαρό αλλά λίγο φτωχό. Στον 
τομέα του 93πτθρΐ3γ, το παιχνίδι τα πάει κα¬ 
λά, αλλά υπάρχουν και σημεία που θέλουν 
βελτίωση. Για παράδειγμα, μπορεί να γίνει 
φάση που θα κάνει καρφωτή κεφαλιά ο επι¬ 
τιθέμενος, θα κοντράρει η μπάλα τρία μέ¬ 


τρα από το τέρμα σε άλλον παίκτη, και ο αμυ¬ 
ντικός θα διώξει την μπάλα στη γραμμή, 
άσχετα αν κινείται η μπάλα με εξωφρενικές 
ταχύτητες. Η ανάπτυξη των ομάδων όμως 
γίνεται πολύ καλά, τα περάσματα και οι πά¬ 
σες γίνονται πολύ πιο ρεαλιστικά από άλλα 
ποδοσφαιράκια, ενώ ο χειρισμός είναι πολύ 
απλός. Τέσσερα πλήκτρα για κίνηση και άλ¬ 
λα τρία για ενέργειες. Παρ’ όλο το μικρό 
πλήθος των πλήκτρων, στο παιχνίδι γίνονται 
εντυπωσιακά πράγματα, απλά γιατί το Α.Ι. 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλό, έτσι ώστε 
με το ίδιο πλήκτρο ο εκάστοτε παίκτης κά- 


στον ίδιο υπολογιστή, είτε μέσω τοπικού δι¬ 
κτύου. Επίσης αν έχετε πολύ γρήγορο υπο¬ 
λογιστή και το παιχνίδι “πετάεΓ τότε μπο¬ 
ρείτε να μειώσετε την ταχύτητά του (και το 
αντίθετο βέβαια αν πηγαίνει αργά). Φυσικά 
μπορείτε να κάνετε δ3νθ/Ιθ3ά ανά πάσα στιγ¬ 
μή έτσι ώστε να μην είστε υποχρεωμένοι να 
παίξετε μέχρι να κερδίσετε τον τελικό ή να 
αποκλειστείτε. Στο σύνολό του, το Ρυπΐ3 
ννοάά ΡοοΙό3ΐΙ 98 δεν είναι κακό παιχνίδι, το 
αντίθετο μάλιστα. Το πρόβλημα είναι πως 
βγήκε σε μια στιγμή που ο ανταγωνισμός εί¬ 
ναι έντονος και τα 3ϋ γραφικά έχουν σχε¬ 
δόν επικρατήσει στα 1οο(ό3ΐΙ 93Γηβε (και όχι 
μόνο). Τονίζω πάλι όμως πως δεν είναι άσχη¬ 
μο παιχνίδι. Εχει πολλές ρυθμίσεις που θα 
ικανοποιήσουν τον οπαδό των 5ϊΓηυΐ3ΐ0Γ5, 
έχει καλό ήχο, ικανοποιητικά γραφικά, και 
αρκετά καλό 93ΐπβρΐ3γ. Για ανθρώπους που 
δεν έχουν το απαραίτητο Ιΐ3Γάνν3Γβ ή για αυ¬ 
τούς που στο τέλος-τέλος δεν γουστάρουν 
τα τρισδιάστατα γραφικά, πιστεύω πως εί¬ 
ναι μια καλή επιλογή. 



κ, 

1 


νει διαφορετική κίνηση, 
ανάλογα με το σημείο 
που βρίσκεται αυτός και 
οι συμπαίκτες του. Και 
το πιο καλό είναι πως γί¬ 
νεται σχεδόν πάντα αυ¬ 
τό που είχατε στο μυα¬ 
λό σας! Επίσης υπάρχει 
δυνατότητα να παίξετε 
εναντίον ή μαζί με κά¬ 
ποιον φίλο σας, είτε 
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της Μαρίας Χρυσοχού 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Σύντομα στο 
εμπόριο και 
ομώνυμα 
γαριδάκια... 

ΓΡΑΦΙΚΑ.80% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.80% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 

ΙΡΙΙΜΙ&3 Μ% 




νοδεύεται από 5 πίστες), και τέλος στις 
αίθουσες που κρύβουν... τερατώδεις εκ¬ 
πλήξεις. Μόλις νιώσετε έτοιμοι, μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε το κυρίως παιχνίδι και να 
ζήσετε από κοντά την περιπέτεια του χα¬ 
μένου κόσμου. 0 χειρισμός γίνεται μέσω 
πληκτρολογίου, ργείίεΚή Γπουεε. Που να 
το ξερε ο χαμένος κόσμος ότι θα μπαι¬ 
νοβγαίνει στα σπίτια όλου του κόσμου, με 
κάθε ευκαιρία! 


ήπως νοσταλγήσατε την εποχή 
που “χώνατε” τα πενηντάρικα 
βροχή στα φλιπεράκια; Μήπως 
είστε στη δουλειά σας και θέλε¬ 
τε να κάνετε ένα ευχάριστο διά¬ 
λειμμα, χωρίς να κουνηθείτε απ’ τη θέση 
σας; Μήπως τα φλιπεράκια της γειτονιάς 
είναι κλειστά αυτήν την ώρα; (συν άτι 
βρέχει, άτι είναι μακριά, άτι περιμένετε 
τηλέφωνο από το πρόσωπο...) Και τέλος 
μήπως σας έμεινε απωθημένο να παίξετε 
τώρα που μεγαλώσατε; Αν συμβαίνουν 
άλα αυτά, -ξεχωριστά ή μαζί- αν είστε λά- 
τρεις του ήυτπεείε ΡατΙι ή των φλίπερ, τό¬ 
τε δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε το και¬ 
νούριο ρίηόβΙΙ παιχνίδι της 5ϊβττα, το 3ΰ 
υίΤΗΑ ΡιηδαΙΙ: ΤΗβ ίοεί Οοηίΐηβηί. 

Πρόκειται για ένα ψηφιοποιημένο φλιπεράκι, ανε¬ 
πανάληπτων γραφικών, αντιδράσεων και 
ηχητικών εφέ. Οπως ίσως καταλάβατε από 
τον τίτλο του, το παιχνίδι βασίζεται στο 
σενάριο της ομώνυμης -και πολυχρησι- 
μοποιημένης- ταινίας. Το σύντομο βίντεο 
της εισαγωγής μας υπενθυμίζει ακόμα μία 
φορά, την ατυχή πτήση μίας ομάδας, που 
μετά από μία δυνατή καταιγίδα προσγει¬ 
ώνεται σε ένα νησί όπου συμβαίνουν ση¬ 
μεία και υπάρχουν τέρατα. Τα γραφικά 
όπως περιγράψαμε είναι πολύ καλά και 


επιπλέον ζωντανά. Εννοούμε ότι η 
μπάλα δεν τρέχει σε μία επίπεδη πί¬ 
στα αλλά μέσα σε έναν τρισδιάστα¬ 
το χώρο, που έχει απόλυτη σχέση 
με το σενάριο: βγαίνουν μαϊμούδες, 
δεινόσαυροι, ουρλιάζουν αιχμάλω¬ 
τοι κ.λ.π. Οσο συμβαίνουν όλα αυ¬ 
τά, τα μέλη της ομάδας στέκονται 
κάπου κοντά στο φλίπερ και κατα¬ 
ριούνται την ώρα και τη στιγμή που 
βρέθηκαν εκεί! Πριν συνεχίσουμε 
με τις λεπτομέρειες, πρέπει να πού¬ 
με ότι τα ηχητικά εφέ του παιχνιδι¬ 
ού είναι εκπληκτικά! Οπως ξέρετε, 
τα ρίπόαΙΙ παιχνίδια δίνουν ιδιαίτερη 
σημασία στα ηχητικά εφέ, εφόσον αποτελούν το 
μόνο ενδεικτικό στοιχείο για τη δραστηριότητα 
της μπίλιας. Στη συγκεκριμένη περίπτωση, έχου¬ 
με να κάνουμε με ανεπανάληπτο ήχο, ο οποίος 
όχι μόνο προκαλεί το ενδιαφέρον του χρήστη, αλ¬ 
λά και όλων όσων βρίσκονται κατά τύχη κοντά του. 
Γι’ αυτή την περίπτωση λοιπόν, το παιχνίδι δίνει 
δυνατότητα να συμμετάσχουν ακόμα τρία άτομα. 
Πριν περάσετε στο παιχνίδι έχετε δυνατότητα να 
αλλάξετε ορισμένες λειτουργίες στον χειρισμό. 
Μπορείτε δηλαδή να επιλέξετε τη δυσκολία του 
παιχνιδιού, να δώσετε ρυθμίσεις για την ψηφιακή 
μουσική, τα εφέ, τη μουσική, τα απίπιαίίοηε, να αυ- 
ξομειώσετε την ένταση στον ήχο και τα σχόλια 
του σεναρίου. Εχετε ακόμα τη δυνατότητα να εξα¬ 
σκηθείτε, πριν περάσετε στο κυρίως παιχνίδι, 
γνωρίζοντας από κοντά τις πίστες που θα συνα¬ 
ντήσετε. Για να ξέρετε λοιπόν τι σας επιφυλάσ¬ 
σει η μοίρα, σας πληροφορούμε ότι θα βρεθείτε 
σε μία επικίνδυνη κοιλάδα (με 6-7 πίστες), σε 
έναν ναό χαμένο στη μέση της ζούγκλας (που συ- 
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ΗΟΗΒΕ: 

ΙηΙθ9Γ3πιβ$ 

ΓΟΚΜΑΤ: 

Μ/ιηϋοννε Οϋ-ΒΟΜ 

ΚΕΟ ϋΙΚΕΜΕΝΤΒ: 

ΡβηΙίϋΓΠ. 8 ΜΒ ΒΑΜ. 90 ΜΒ ΗΟ. 
4χ ΟΟ-ΒΟΜ. δνΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μία πιστή ανα¬ 
παράσταση του 
Μεσαίωνα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.91% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.91% 

ΑΝΤΟΧΗ.87% 

ΡΒΜΙ&3 






ά γνωστός σε πολλούς συγγραφέας του “Αλχημιστή", ΡαυΙο ΚοβΙΗο, έκανε τα 
εγκαίνιά του στον κόσμο των ηιβόίβ, με το καινούριο αυτό παιχνίδι της 
Ιηίοςταηιβε. Το “ΡίΙρήτη, ίπίΐΗ 35 3 ι νββροη ” είναι μία πολύ προσεγμένη παρα¬ 
γωγή που βασίζεται σε ένα ολοκληρωμένο σενάριο, προερχόμενο από το βι¬ 
βλίο του ΚοβΙΗο, “Το ημερολόγιο ενός Μάγου”. Οσοι έχετε διαβάσει τον 
“Αλχημιστή”, θα έχετε ίσως αντιληφθείπόση ατμόσφαιρα κρύβεται πίσω από τον και¬ 
νούριο αυτό τίτλο. Το “ΡίΙμτίιη ” συνεχίζει την παράδοση του Αλχημιστή, μια και ο 
ΚοβΙΗο δίνει ιδιαίτερη θέση στην ανθρώπινη ψυχή μέσα στα μυθιστορήματα του. Ο 
γνωστός σχεδιαστής ΜοβΗίυε υπογράφει τα σχέδια του ΡίΙμήηι, γεγονός που προάγει 
την Ιηίθ3τβπιβ5 σε μία πάρα πολλά υποσχόμενη εταιρεία... Μ ζ 




Δύσκολοι καιροί... Η ιστορία του ΡίΙρίΊΠΐ εκτυλίσ¬ 
σεται στον Μεσαίωνα. Τα μαύρα σύννεφα της δει¬ 
σιδαιμονίας απειλούν κάθε ελεύθερη βούληση, η 
γνώση θεωρείται πράξη του διαβόλου, οι σταυρο¬ 
φορίες σκορπίζουν τον τρόμο, οι δολοπλοκίες εί- ν 
ναι το μόνιμο μέλημα της παπικής εκκλησίας, οι 
αντιρρησίες πεθαίνουν στα σκοτεινότερα κελιά, οι 
άνθρωποι του περιθωρίου στιγματίζονται ως μά¬ 
γοι και ακολουθεί η πυρό... Σε αυτή λοιπόν την 
εποχή -1208 μχ· ο ιππότης Ματε, επιστρέφει από 
τις σταυροφορίες, φέρνοντας μαζί του ένα πολύ¬ 
τιμο χειρόγραφο, που θεωρεί ως το χαμένο Ευαγ¬ 
γέλιο του Ιωάννη. Στη διαδρομή όμως πέφτει σε 
ενέδρα. Σοβαρά τραυματισμένος, καταφεύγει σε 
ένα μικρό χωριό και εμπιστεύεται το χειρόγραφο 
στον ΑόαΙβτά όο ΙβπεΓοΐε, ηγέτη ενός μυστικού 
τάγματος με την ονομασία “Η Παράδοση”. Λίγο αρ¬ 


γότερα, ο 13Π0Γ0Ι5 αρρωσταίνει σοβαρά. Λίγο πριν 
πεθάνει, καλεί τον μικρότερό του γιό, τον δίπιοπ 
και του ζητά να παραδώσει το χειρόγραφο στον 
παλιό του φίλο Ρείτυε, που ζει κόπου στην Του¬ 
λούζη. Στο μεταξύ, ο πάπας Ιννοκέντιος III, που 
εμαθε γιο την ύπαρξη του χειρόγραφου, στέλνει 
τον ανακριτή Οίβρο ά'0$ιπ3 να βρει τα ίχνη του 
πολύτιμου χαρτιού... Η ιστορία λοιπόν ξεκινά με 
τον δίπιοπ, να ψάχνει το χειρόγραφο μέσα στη βι¬ 
βλιοθήκη του πατέρα του. Σύμφωνα με τα τελευ¬ 
ταία του λόγια, το χειρόγραφο βρίσκεται σε ένα 
μυστικό δωμάτιο, που ενεργοποιείται με μηχανι¬ 
σμό... Τριγυρίζοντας μέσα στην πρώτη αυτή σκη¬ 
νή του ΡΐΙρτίπι, ενθουσιαστήκαμε από τη λεπτο¬ 
μέρεια των αντικειμένων, την ποιότητα της εικό¬ 
νας, την ακριβή αναπαράσταση της διακόσμησης 
του Μεσαίωνα. Μόλις βρίσκει το χειρόγραφο, ο 
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δϊΓηοη ανογκάζεται να εγκαταλείψει την ασφάλεια του σπιτιού του και 
να ξεκινήσει το ταξίδι στην Τουλούζη, προς αναζήτηση του ΡβΙτυε... 
Ο κίνδυνος των ταξιδιών εκείνη την εποχή, περιγράφεται με εντυ¬ 
πωσιακή λεπτομέρεια μέσα απύ τις εμπειρίες του δίπτοη. Ο δίτηοη εί¬ 
ναι ένας ευγενικός έφηβος που το νεαρό της ηλικίας του δεν του επέ¬ 
τρεψε να ταχθεί με κάποιο από τα υπάρχοντα κινήματα της εποχής. 
Αποτέλεσμα: αντιμετωπίζεται με δυσπιστία από όλους και πρέπει πραγ¬ 
ματικά να προσπαθήσει για να επιτύχει τον σκοπό του. Η εκπλήρωση 
της επιθυμίας του πατέρα του, αρχίζει με το ταξίδι του στην Τουλού¬ 
ζη και τελειώνει με μία περιπλάνηση μέσα στον ίδιο του τον εαυτό... 

! Πιστή αναπαράσταση 

Ο δίπτοη στην περιπλάνησή του θα συναντήσει πολλούς χαρακτηρι¬ 
στικούς τύπους της εποχής του: πλανόδιους ταχυδακτυλουργούς, ιπ¬ 
πότες, μάγισσες, κ.α. Η ακρίβεια των ενδυμάτων, της συμπεριφοράς 
και των ιδεών που εκπροσωπούσαν είναι εκπληκτική. Ολοι οι χαρα¬ 
κτήρες του ποαιχνιδιού, ζουν και κινούνται μέσα σε αυθεντικά κάστρα, 
φρούρια, χωριά και εκκλησίες του μεσαίωνα. Ιδιαίτερη σημασία έχει 
δοθεί στην αναπαράσταση διαφόρων φυσικών φαινομένων όπως π.χ. 
ηλιοβασίλεμα που καθρεφτίζεται στα νερά, χιόνι που φαίνεται αφρά- 
το, ιριδισμοί του ήλιου μέσα από τα παράθυρα. Δεν θα ήταν υπερβο¬ 
λή να πούμε ότι το ΡίΙςηπι μοιάζει με τίτλο που ήρθε βχρτβ$$ οπο¬ 
στολή απ' τον μεσαίωνα! Η αποστολή του δίπτοη -και η δική σας- χρη¬ 
σιμοποιεί αληθινές καταστάσεις: τίποτε δεν λειτουργεί εάν δεν έρθει 
η ώρα του, οι διάλογοι έχουν λογική, τα ευρήματα γίνονται μόνο αν 
έχουν ειπωθεί οι κατάλληλες προτάσεις. Αυτό δεν σημαίνει απαραί¬ 
τητα ότι θα χάσετε αν δεν πείτε τις σωστές προτάσεις, αλλά ότι δεν 




έχετε αποτέλεσμα επειδή δεν έχετε αγγίξει ακόμα το σωστό σημείο. 
Το παιχνίδι χρησιμοποιεί αρκετούς γρίφους, οι περισσότεροι έχουν να 
κάνουν με μηχανισμούς που πρέπει να τεθούν σε λειτουργία. Τα θέ¬ 
ματα των γρίφων χρησιμοποιούν τη λογική σκέψη. Είναι εύκολοι αλ¬ 
λά χρειάζονται προσοχή, παρατηρητικότητα και μέθοδο. 

Χειρισμός 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι απλός και ουσιαστικός. Διαθέτετε μία 
τσάντα για τα αντικείμενά σας, μία λίστα προσώπων για τα οποία ζη¬ 
τάτε πληροφορίες και μία λίστα οντικειμένων για τα οποία ψάχνετε 
πληροφορίες αντίστοιχα. Για βοηθήματα έχετε: μία εγκυκλοπαίδεια 
του Μεσαίωνα, (που αναμφίβολα θα χρειαστεί στη λύση μερικών γρί¬ 
φων), μία λίστα διαλόγων, απ’ όπου μπορείτε να ανακαλέσετε πρό¬ 
σφατους διαλόγους (ιδιαίτερο χρήσιμη όταν η απάντηση που θα δώ¬ 
σετε έχει σημασία), τα ΙιΐηΙδ που σας δίνουν μία ιδέα για το τι πρέπει 
να κάνετε και τηβηυ, στο οποίο μπορείτε να σώζετε πριν τα δύσκολα! 
Ο Μεσαίωνας κρύβει πολλές παγίδες, γι’ αυτό είναι απαραίτητο να σώ¬ 
ζετε συχνά. Μπορεί να χάσετε επειδή καθυστερήσατε μοιραία ή επει¬ 
δή ενεργοποιήσατε λάθος κάποιον μηχανισμό. Το παιχνίδι χωρίζεται 
σε κεφάλαια. Αυτά βοηθά ιδιαίτερα σε περιπτώσεις που ξεχάσατε να 
κάνετε $ονβ ενώ περάσατε σε καινούριο κεφάλαιο. Σε μία τέτοια πε¬ 
ρίπτωση, δεν χρειάζεται να τα κάνετε όλο από κεί που μείνατε, αλλά 
από το νέο κεφάλαιο και μετά! Ο μεσαίωνας δεν μπορεί να συγχωρέ- 
σει την αμέλεια, η Ιπίορτοπιβε όμως μπορεί! 

Ατμοσφαιρική μουσική 

Ο συνδυασμός ΚοβΙΙιο-Μοβόΐυε έρχεται να συμπληρωθεί από την εκ¬ 
πληκτική μουσική του τίτλου. Τα θέματα είναι παρμένα από συμφω¬ 
νίες του Οβάυεεν, κατάλληλες να επενδύσουν την περιπλάνηση μέσα 
στα παγωμένα χωριά της Γαλλίας. Το μυστηριακό περιβάλλον μέσα 
στα εγκαταλειμμένα μοναστήρια και τα παρεκκλήσια, έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει η βυζαντινή και μεσαιωνική εκκλησιαστική μουσική. Οι επι¬ 
λογές αυτών των θεμάτων δεν είναι τυχαίες, μιά και μεταφέρουν άμε¬ 
σα στον παίκτη την ατμόσφαιρα της σκηνής. Αν είστε λάτρης των δύ¬ 
σκολων αυτών καιρών, επιζητάτε προκλητικούς γρίφους, θέλετε να 
συμμετάσχετε ενεργά μέσα σε ένα μυθιστόρημα και να δείτε παρα¬ 
φυσικό φαινόμενο, σε γενικές γραμμές να παίξετε ένα αύνβηΐυΐΐ επο¬ 
χής, δεν έχετε παρά να επιλέξετε το ΡίΙοπιπ. Εμείς σας το προτεί¬ 
νουμε ανεπιφύλακτα, έστω και σαν συλλεκτικό κομμάτι... 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.91% 
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Λ/5 15 ηο νΐβίηβηι, \νβ ι υϊΙΙ ν/ΐη ίη 
Ιίάη... ” Με αυτούς τους (μάλλον 
ειρωνικούς) στίχους τραγουδιού 
γνωστού ριιηΐτ συγκροτήματος θα 
έπρεπε να ξεκινάει αυτά το τβνϊβιν. 
Ομως το ί)5βτ δεν είναι περιοδικά δισκο- 
κριτικής οπότε ας αρχίσουμε με τον γνω¬ 
στό κλασικό τρόπο! 

Τα παιχνίδια προσομοίωσης αυξάνονται συνεχώς 
όπως θα έχετε διαπιστώσει και μόνοι σας. Το 
θέμα είναι όμως το πόσο καλό είναι ένα τέτοιο 
παιχνίδι, ιδιαίτερα τώρα που οι τίτλοι είναι τόσοι 
πολλοί, με αποτέλεσμα πολλές φορές να μην ξέ¬ 
ρεις ποιο να διαλέξεις, μια και πολλές φορές τα 
ΙΙίρΜ δίιηυΐ3ΐ0Γ5 μοιάζουν τόσο πολύ μεταξύ τους. 
Το Ιοπρόονν 2 είναι ένα παιχνίδι από μια εται¬ 
ρεία που θεωρείται “βετεράνος” του χώρου. Βά¬ 
ζοντας το οά στο ρΐβγβτ θα ανοίξει η εισαγωγική 
οθόνη της εγκατάστασης η οποία ούτε λίγο ού¬ 
τε πολύ σας λέει πως για να κάνετε πτίηίπιυΓη 
εγκατάσταση θέλετε 170ΜΒ στο δίσκο! Χμμμμ, 
πολλά δεν είναι; Τέλος πάντων, ούτως ή άλλως 
ο χώρος στο δίσκο δεν είναι το μόνο υπερβολι¬ 
κό πράγμα που ζητάει το παιχνίδι (χεχεχε, αγ¬ 
χωθήκατε ε;). Αφού τελειώσετε με την εγκατά¬ 
σταση, καλό θα είναι να έχετε διαβάσει το ηταηυδΙ 
του παιχνιδιού, το οποίο είναι εκπληκτικό (και 



πολύ αναλυτικό) αλλά είναι παραπάνω από 200 
σελίδες! Ευτυχώς το παιχνίδι διαθέτει δυνατό¬ 
τητα ίηΙθΓ3εΙίνβ εκμάθησης των λειτουργιών όλων 
των ελικοπτέρων, οπότε μπορείτε να παίξετε και 
χωρίς να χρειαστεί να διαβάσετε όλο το ιτοηυβΙ. 
Πάντως καλά θα είναι να του ρίξετε μια ματιά. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, μπορείτε να επιλέξετε 
αν θα παίξετε σε Ιι^ίπίπς τηοάβ, αν θα παίξετε 
μία μόνο αποστολή, ή αν θα ξεκινήσετε οβΓπρβϊςπ. 
Μην επιλέξετε το 03Γπρ3ίρη γιατί δεν θα κατα¬ 
φέρετε τίποτα αν δεν έχετε μάθει πρώτα τον τρό¬ 
πο χειρισμού των ελικοπτέρων σε έναν τουλά¬ 
χιστον μέτριο βαθμό. Βέβαια, αν πιστεύετε πως 
έχετε την απαραίτητη εμπειρία δοκιμάστε το. Γε¬ 
νικά το παιχνίδι απαιτεί από τον παίχτη να ασχο¬ 
ληθεί μαζί του αρκετές ώρες (ή και μέρες) μέ¬ 
χρι να καταφέρει να περάσει μερικές αποστο¬ 
λές. Μια και καταπιαστήκαμε με τις αποστολές, 
να αναλύσουμε λιγάκι τα πράγματα. Οι αποστο¬ 
λές ποικίλουν, και σε πολλές ΔΕΝ χρειάζεται να 
χρησιμοποιήσετε όπλα, αφού το ένα από τα τρία 
διαθέσιμα ελικόπτερα είναι αναγνωριστικό. Ετσι 
θα έχετε αποστολές για να βομβαρδίσετε, να 
πλήξετε στόχους με πυραύλους, να περάσετε 
από διάφορα σημεία νύχτα με σβηστό Γ303Γ, να 
περάοετε πάνω από στημένα αντιαεροπορικά 
συστήματα για να χτυπήσετε στόχους πίσω από 
τις γραμμές του εχθρού και γενικά η λίστα δεν 
έχει τελειωμό (άλλωστε το παιχνίδι αποτελείται 
από 2 οά’δ). Χρόνο να έχετε μόνο για να παίζε¬ 
τε, και δεν θα απογοητευτείτε ούτε από την πο¬ 
σότητα αλλά ούτε και από την ποιότητα των απο¬ 
στολών. Δεν μιλήσαμε όμως καθόλου για τα ελι¬ 
κόπτερα. Λοιπόν, μπορείτε να επιλέξετε τρία, 
όλα του Αμερικάνικου Ναυτικού (καλά θα ήταν 
να διέθετε και κανένα ρώσικο Ηίπά, αλλά τέλος 
πάντων), τα οποία είναι: 

1) ΑΗ-640 ίοπρόονν ΑρβοΜβ, ένα από τα καλύ¬ 
τερα και πιο σοφιστικέ τεχνολογικά ελικόπτερα 
που έχει κατασκευάσει ο Αμερικάνικος στρατός. 
Γρήγορο, ευέλικτο και ακριβές, σίγουρα θα απο- 
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τα, απλά όταν το παίζετε χωρίς τέ¬ 
τοιες πολυτέλειες, τα πράγματα δεί¬ 
χνουν τελείως διαφορετικά (προς 
το χειρότερο βέβαια!). 0 ήχος είναι 
πάρα πολύ καλός, με ερββοά από τη 
βάση σας, καθώς και από τους άλ¬ 
λους πιλότους, και φυσικά από το 
οοιπρυίβΓ του αεροσκάφη σας. Είναι 
ρεαλιστικότατος, πειστικός και θα 
σας “βάλει" μέσα στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού, που να σημειώσου¬ 
με, είναι φοβερή. Μετά από όλα αυ¬ 
τά τα θαυμαστά, ήρθε η ώρα για τα 
άσχημα νέα, δηλαδή οι απαιτήσεις 


τελέσει το αγαπημένο σας “εργαλείο”. 

2) 0Η-580 Κίον/3 \Λ/3πγϊογ. Αυτό είναι το ανα¬ 
γνωριστικό που σας λέγαμε. Πρόκειται για 
ένα ΒβΙΙ 406 με βελτιώσεις σε πολλά ση¬ 
μεία, κυρίως στα ηλεκτρονικά και στο Γ303Γ 
του. 0α το χρησιμοποιήσετε σε πολλές απο¬ 
στολές, μόνο και μόνο γιατί δεν έχετε άλλη 
επιλογή. Υπάρχει και μία έκδοσή του με οπλι¬ 
σμό. Δεν είναι και άσχημο! 

3) υΗ-60Α/1_ ΒΙ30Κ Η3\λ/Κ. Επίσης ένα βελ¬ 
τιωμένο ελικόπτερο, αυτή τη φορά βασισμένο 
στο δίΚοΓεΚγ 3-70Α. Είναι μεταγωγικό ιδιαί¬ 
τερα βαριά οπλισμένο. Χωράει 11 στρατιώ¬ 
τες, και σίγουρα είναι ένα θανατηφόρο όπλο. 
Αυτά λοιπόν είναι τα τρία ελικόπτερα του 
παιχνιδιού συνοπτικά. Βέβαια, οι πληροφο¬ 
ρίες για τα ελικόπτερα αυτά παραθέτονται 
πολύ πιο αναλυτικά στο ΓΠ3ηυ3ΐ του παιχνι¬ 
διού, αλλά μην περιμένετε να σας τα γρά¬ 
ψω όλα σε αυτό το Γβνίβνν, γιατί θα χρειαζό¬ 


μουνα 5 σελίδες! Πάντως μην ανησυχείτε, 
τα ελικόπτερα και ο οπλισμός που σας προ¬ 
σφέρει το παιχνίδι είναι υπεραρκετά για να 
τα καταφέρετε σε όλες τις αποστολές. Περ¬ 
νώντας τώρα στο θέμα των γραφικών, θα 
πρέπει να ομολογήσω πως έχει γίνει πολύ 
καλή δουλειά. Τα αεροσκάφη, τα κτίρια, τα 
33ΓΠ 8ίΐ6$, τα άρματα, όλα είναι πολύ καλά 
σχεδιασμένα. Βέβαια νομίζω πως είναι πε¬ 
ριττό να αναφέρω πως τα γραφικά είναι 3ϋ. 
Τα ΙβχίυΓβε είναι εξαιρετικά και το ητερρίης 
στα πολυγωνικά μοντέλα είναι άψογο. Η κί¬ 
νηση είναι ιδιαίτερα ομαλή (αν έχετε γρή¬ 
γορο μηχάνημα για να μην χάνει ίΓ3ΓΠ65 το 
παιχνίδι). Αν μάλιστα διαθέτετε (λέμε αν...) 
κάποια καρτούλα (!) με 3ϋίχ οάίρ$θΙ ή κάτι 
παρόμοιο, τότε θα απολαύσετε εκτός από 
την ομαλή και γρήγορη ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού, και μερικά καταπληκτικά εφέ (εκρή¬ 
ξεις, καπνοί, κ.λ.π). Οχι πως το παιχνίδι δεν 
έχει εκρήξεις αν δεν διαθέτετε τέτοια κάρ- 


του παιχνιδιού σε (ΐ3ΐτ)νν3Γβ (γκουχ, γκουχ). 
Οταν διαβάζετε αυτές τις γραμμές, δεν σας 
θυμίζει λίγο το σκηνικό όταν σας φέρνουν 
τον λογαριασμό σε κάποιο μαγαζί; Εγώ πά¬ 
ντως αυτήν την εντύπωση έχω. Τέλος πά¬ 
ντων. Οπως λέει και ο φίλτατος συνάδελ¬ 
φος “Τάβ Αοβ", το παιχνίδι είναι για ννίηθδ, 
οπότε αρχίστε να μετράτε τις οικονομίες 
σας για νέα αναβάθμιση. Αν δεν καταλάβα¬ 
τε ακόμα, να σας διαφωτίσω λίγο προχω¬ 
ρώντας σε αναλυτικότερες (και ανατριχια- 
στικότερες) λεπτομέρειες. Εχουμε και λέ¬ 
με λοιπόν: ΡβπΙϊυΓΠ 133 (συνιστάται 
200ΜΜΧ), 16ΜΒ (συστήνονται 32ΜΒ), ΡΟΙ 
5ν6Α 2ΜΒ (συνιστάται κάρτα 3ϋίχ), 170ΜΒ 
στον δίσκο και 30ΜΒ επιπλέον για εννβρ ίίΐβ, 
ΟΟ-ΠΟΜ τουλάχιστον τετραπλής ταχύτητας. 
Αυτά τα ολίγα. Πηγαίνετε τώρα για αναβάθ¬ 
μιση. Τέλος πάντων τι να κάνουμε; Ετσι εί¬ 
ναι αυτά τα πράγματα. Πάντως πρόκειται για 
έναν πολύ καλό εξομοιωτή ελικοπτέρου, που 
θα κάνει την αδρεναλίνη να κυλήσει στις 
φλέβες σας. Και όχι μόνο μια φορά... 
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ββΙΙφύοιιηι! 

του Α. Μαύρου 


ΗΟΉΒΕ: 

ΕΙβϋίοηίο Αγϊ5 

ΓΟΒΜΑΤ: 

ννίπ(1θΗ$ 95 ΟΟ-ΒΟΜ 

ΒΕζ} ΌΙΒΕΜΕΝΤΒ: 

ΡβηΙίυιπ. 16 ΜΒ-ΗΑΜ. 
δνΟΑ, 70 ΜΒ ΗΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤίΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Είστε νέοι στο 
στράτευμα, αλλά 
και εκείνοι εί· 
ναι. Είστε όλοι 
νέοι 

(Α.Λίνκολν) 


ΓΡΑΦΙΚΑ.94% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.88% 

ΑΝΤΟΧΗ.94% 
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Α οιπόν, έχουμε και λέμε. Τα πρωία παιχνίδια που μπή¬ 
καν στον υπολογιστή μου όταν ήμουνα ακόμη νέος, 
ήταν το 5ΐτηαίμ και το ΒβίίΙβ ΙεΙε. Από τότε όλα τα 
αξιόλογα στρατηγικό παιχνίδια είχαν μία θέση στο μη¬ 
χάνημα, έστω και για λίγο. Πάντα αναρωτιόμουνα 
όμως. Ποια είναι ακριβώς η συνταγή για να πετύχουμε ένα κα¬ 
λό παιχνίδι στρατηγικής; Οχι απλό ένα ακόμη παιχνίδι. Αλλά 
ένα παιχνίδι που θα μείνει για καιρό. Μήπως είναι τα καλά 
γραφικά; Μήπως είναι ο πολύ καλός ήχος; Τα ηχητικά εφέ; 
Μήπως ο καλός χειρισμός; Είναι ο ρεαλισμός του; Μήπως τε¬ 
λικό είναι όλα αυτά μαζί; Αυτήν τη φορά, δεν θα πω πολλά λό¬ 
για και παρομοιώσεις για να εκθειάσω το παιχνίδι. Απλά θα 
αναφέρω όσα είδα... Διαβάστε και καταλάβετε: 


Παίρνω στα χέρια μου το κουτί. Το οποίο έχει 
έξω μία φωτογραφία ενός κανονιού του πυρο¬ 
βολικού της εποχής. Από την πίσω πλευρά, πο¬ 
λύ λιτά, ένα ροχ από μία μάχη και λόγια που ακού¬ 
στηκαν τότε... Αρκετά για να μας δώσουν μία ιδέα 
αλλά και να μας 


όμως υπολογίσει ένα πράγμα! Πόσο καλύτερος 
μπορεί να γίνει ακόμη και αυτός! 0 διά Μθιθγ! Αυ¬ 
τός ο άνθρωπος, είναι τελικά σαν το κρασί! Οσο 
παλιώνει, γίνεται τόσο καλύτερος... 

Η ιστορία τώρα, αναφέρεται στο μεγαλύτερο ίσως 

εμφύλιο πόλεμο 


βάλουν γρήγορα 
στο κλίμα! Οι μά¬ 
χες των Βορείων 
με τους Νότιους, 
είναι τώρα στο 
σπίτι σας! Ανοί- 
γοντας το κουτί 
τρώω την πρώτη 


ΜΕΙΕΝ5 



της ανθρωπότη¬ 
τας. Των πόλεμο 
των Βορείων με 
τους Νότιους. Και 
εστιάζεται στη 
μάχη του 
ΟδίΙγεόυΓς. Μάλ¬ 
λον την πιο ιστο¬ 


έκπληξη! Ακούστε: Εκτός από το υπερπλήρες 
εγχειρίδιο των 160 (!) σελίδων περίπου και το 
Οϋ, το κουτί περιλαμβάνει και τρία ένθετα τα 
οποία είναι: Το πρώτο ένα πλήρες ένθετο που 
σχετίζεται με τις οδηγίες εγκατάστασης του παι¬ 
χνιδιού και του ϋίΓβοΙΧ, αλλά και όλες τις οδη¬ 
γίες για ΓπυΙΐίρΙαγβΓ ςβπτιβ αλλά και ένα πλήρες 
ΐΓουόΙθεάοοίίπρ. Το δεύτερο ένθετο, έχει όλες 
ανεξαιρέτως τις λειτουργίες του ποντικιού και 
του πληκτρολογίου. Και όσο για το τρίτο... απλά 
διαβάστε τον τίτλο: “ΒβγποΙό’ε - Εγχειρίδιο Τα¬ 
κτικής Τυφεκιοφόρων και Ελαφρού Πεζικού για 
Ασκήσεις και Γυμνάσια προς Χρήση Ανώτερων 
Αξιωματικών οι Οποίοι Καλούνται 
να Τεθούν Επικεφαλής Ασκήσεων 
Μονάδων"... Αυτά. 

Μπαίνω και στήνω το παιχνίδι. 

Οπως ήταν φυσικό, το πρώτο ση¬ 
μάδι με περίμενε μόλις τελείωσε 
το στήσιμο. Ενα εντυπωσιακότατο 
νίάβο με φοβερή μουσική και φα¬ 
νταστικά αυθεντικότατα ηχητικά 
εφέ, μέχρι να μπώ στην κύρια οθό¬ 
νη. Χμμ.. Καλά ξεκίνησε, λέω.. Αλλά 
που να φανταστώ τι με περιμένει 
στη συνέχεια... Μπαίνω στο 
ςυίοΚδΙαΠ να δω τι γίνεται. Πάντα 
αναρωτιόμουνα πόσο εύκολο είναι 
να πετύχουμε κάτι καλύτερο από 
το ιστορικό οίνίϋζαΐίοη; Δεν είχα 



ρική στιγμή του πολέμου αυτού... Επειτα από δυό¬ 
μισι χρόνια μαχών το τέλος του πολέμου, φαινό¬ 
ταν πιο μακριά από ότι στην αρχή του... Οι δυνά¬ 
μεις ήταν περίπου ισοδύναμες, με τους Βόρει¬ 
ους να έχουν προχωρήσει αρκετά στις Δυτικές 
πολιτείες αλλά αντίθετα να είναι αρκετά πίσω 
στης δυτικές. Και με ένα βασικό μειονέκτημα. Να 
μην έχουν την κυριαρχία στον Μισισιπή. Ισως τη 
βασικότερη εμπορική αρτηρία στην ενδοχώρα. 
Και έτσι όλα οδήγησαν στη μάχη του ΟθΚγδόυΓξ). 
Και κάπως έτσι, ξεκίνησε και ο διά Μθιθγ και μας 
έδωσε αυτό το υπέροχο παιχνίδι. 

Το εγχειρίδιο είναι σχεδιασμένο σαν οδηγός ανα¬ 
φοράς έτσι ώστε να σας βοηθήσει 
να παίξετε το παιχνίδι και να απα¬ 
ντήσει σε όσες ερωτήσεις προκύ- 
ψουν. Ετσι το εγχειρίδιο αυτό πε¬ 
ριέχει έναν εκτεταμένο κατάλογο 
περιεχομένων που μπορεί να λει¬ 
τουργήσει σαν οδηγός για οτιδή¬ 
ποτε προκόψει κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Το εγχειρίδιο περιλαμ¬ 
βάνει τα εξής κεφάλαια: Εισαγωγή, 
Γρήγορη Εγκατάσταση, Βασικές 
Εννοιες, Διοικώντας τον στρατό 
σας, Παίζοντας το παιχνίδι, Παίζο¬ 
ντας τα Σενάρια, ΜυΚίρΙδγθΓ 63 γπθ, 
Δυσκολίες της Μάχης, Ιστορικά 
στοιχεία και Παραρτήματα. Ακόμη 
υπάρχει ένα αρκετά ενδιαφέρον κε- 
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φάλαιο που περιέχει Σχόλια του διό Μβίβτ του 
Μ Βηόρθδ και του Βπαη ΒεγηοΙύδ... Οι τρεις σω¬ 
ματοφύλακες... μάλιστα... 

Ενδεικτικά σας αναφέρω κάποιες από τις λει¬ 
τουργίες του ΟΕΠΎδΒΙΙΡΙΟ. Αν έκανα το λάθος 
να αναφέρω τα πάντα, θα χρειαζόμουνα 3 σιέρα 
Γβνίβνν... Οπως είναι φυσικό, ο αρχικός και βασι¬ 
κός σκοπός σας, είναι να κάνετε τις μονάδες σας 
να κινηθούν σωστά στο πεδίο της μάχης και να 
συγκεντρώνετε τις δυνάμεις σας πάνω στα στρα¬ 
τηγικά σημεία. Οι άντρες σας είναι αρκετά έξυ¬ 
πνοι έτσι ώστε να γνωρίζουν πότε να πυροβο¬ 
λούν και πότε να τρέχουν. Κάθε σενάριο έχει 
“στρατηγικούς στόχους" που έχουν και κάποια 
βαθμολογία. Οσο υψηλότερη είναι αυτή τόσο και 
μεγαλύτερη είναι η σημασία τους. Τα συντάγμα¬ 
τα τώρα, έχουν τρεις βασικούς σχηματισμούς. Σε 
στήλη, σε γραμμή και σε ακροβολισμό. Η γραμ¬ 
μή είναι χρήσιμη σε μάχη, η στήλη σε κίνηση και 
ο ακροβολισμός για να καθυστερήσει την κίνηση 
του εχθρού. Το πυροβολικό, μπορεί να είναι μό¬ 
νο ασφαλισμένο όταν είναι σε κίνηση και απα- 
σφαλισμένο όταν πυροβολεί. Μπορείτε να κινή¬ 
σετε μία ταξιαρχία συγχρόνως σε μία κοινή κίνη¬ 
ση για όλα τα συντάγματα. Οι ταξιαρχίες έχουν 
τον διπλό σχηματισμό,που είναι ότι πρέπει για 
μάχη αλλά και σχηματισμό δρόμου, αδύναμο μεν 
αλλά αρκετά γρήγορο και ευέλικτο. Οι μονάδες 
στα χαρακτηριστικά τους έχουν και Ηθικό. Το ηθι¬ 
κό είναι το πιο σημαντικό θέμα που πρέπει να 
έχετε στο μυαλό σας όταν διοικείτε τους άντρες 
σας! Το ηθικό συντηρείται όταν κρατάτε τα συ- 
ντάγματά σας κοντά, έτσι ώστε να αλληλοϋπο- 
στηρίζονται. Υπάρχουν οι διοικητές ταξιαρχίας, 
που σας βοηθούν να κινήσετε τους άντρες σας 
σε ευέλικτους σχηματισμούς και να προσθέσε¬ 
τε μπλοκ ηθικού όταν βρίσκονται κοντά σας. Η 
παρουσία ενός διοικητή είναι αναγκαία, για να 
διατάξετε ένα σύνταγμα να επιτεθεί ή να κρατή¬ 
σει ή για να συγκεντρώσει μονάδες που έχουν 
υποστεί ήττες. 

Ενα κομμάτι που πρέπει να δώσετε μεγάλη βά¬ 
ση, είναι η εκπληκτική τεχνητή νοημοσύνη που 
έχει φτιαχτεί αποκλειστικά από τον Μείετ και εί¬ 
ναι από τις πρώτες και πιο εξελιγμένες στον χώ¬ 
ρο. Αξιοπρόσεχτες ακόμη είναι οι δυνατότητες 
πτυΙΙίρΙάγθΓ: 8 παίκτες μέσω ΕΑΝ και ΙπΙβΓπβΙ, 2 
παίκτες μέσω σιοάειτι και σειριακής σύνδεσης. 
Οι απαιτήσεις του συστήματος, είναι οι αναμε¬ 
νόμενες. Ο υπολογιστής πρέπει να είναι Ρβπΐίυπι 
90 ή 100 Μάζ με Μηάοννδ 95. Το παιχνίδι είναι 
άκρως ελεγμένο με επεξεργαστές ΙηΙβΙ. Αλλοι 
μπορεί να μην είναι συμβατοί. Η μνήμη πρέπει να 
είναι τουλάχιστον 16 ΜΒ ΒΑΜ. Η κάρτα οθόνης 
πρέπει να έχει τη δυνατότητα 800x600 με 256 
χρώματα. Ο σκληρός δίσκος πρέπει να έχει του¬ 
λάχιστον 70 ΜΒ κενά. Οσο για το ΟϋΒΟΜ, ένα 
2χ είναι αρκετό.Και για να μην το 
ξεχάσω... νννννν. ς βίίγε όυ τς. β3. οοιτι 
ή ννν/νν.ίίΓ3χί$.οοΓη... αξίζει... 


810 ΜΕΙΕΒ’8 6ΕΤΤΥ8Β01ΙΜ! 





ΟΡΤΙΟΝλ 




ιιιηοκκμι. ΜίΛ ΚΑΝίΌΛίεαυ 

ηΐΠ'Κ’ΓΙΊΎ 


πονν 




ψ ί1 ί$ -/ΛΙ-Τ^ 




ΗΤΝΚΙΡΕ 


|Μΐι»1Ί Π.ΓΊΠ1.Γ Γ'ΠΤλ'Γ 


41 


































Οο&ΟοιηΜ: 

ΑΒπφ 

ΊοαΗι 


του Σταμάτη Λούβρου 



ΗΕΰυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

Ρεηΐιυπι 90.16 ΜΒ ΚΑΜ. 
«ίη 95.45 ΜΒ ΗΟ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΜίσικοΙΙ ΗΕΙΙΑδ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μακριά απ' τη 
λευκή σημαία! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.77% 

ΑΝΤΟΧΗ.89% 







Πριν αρχίσουμε όμως την παρουσίαση του παι¬ 
χνιδιού, καλό θα ήταν να πούμε λίγα λόγια για το 
βασικό αντικείμενο του Οο$β ΟοτπόαΙιΑ Βιϊόθθ 
Τοο Ρ3Γ. Ας αναφέρουμε αρχικά κάποια στοιχεία 
για την επιχείρηση που πέρασε στην ιστορία ως 
“ΟρβΓ3ΐίοπ ΜβτΚβΙ 63γ0θπ”. Στις 17 Σεπτεμβρί¬ 
ου 1944, χιλιάδες Αμερικανοί, Βρετανοί και Πο¬ 
λωνοί αλεξιπτωτιστές έπεσαν στο έδαφος της 
Ολλανδίας, για να καταλάβουν μία σειρά από γέ¬ 
φυρες κατά μήκος ενός μετώπου 60 μιλίων, ενώ 
ένα Βρετανικό σώμα στρατού, επρόκειτο αργό¬ 
τερα να ενωθεί με τους αλεξιπτωτιστές. Αν όλα 
πήγαιναν σύμφωνα με το σχέδιο, οι σύμμαχοι, θα 
είχαν τη δυνατότητα να περάσουν τον ποταμό 
Ρήνο στο Αρνεμ και να επιτεθούν στην καρδιά 
της Γερμανίας, μία κίνηση που θα μπορούσε να 
τελειώσει τον πόλεμο υπέρ των συμμάχων πριν 
τα Χριστούγεννα! Εκείνο όμως που δεν υπολό¬ 
γισαν οι σύμμαχοι, ήταν οι αναφορές της κατα¬ 
σκοπίας που έλεγαν ότι δύο Γερμανικές τεθω¬ 
ρακισμένες μεραρχίες τους περίμεναν στην πε¬ 
ριοχή που θα έπεφταν. Για να μην εξελιχθεί όμως 
το Γβνίβνν σε ιστορία του Δεύτερου Παγκόσμιου 
Πολέμου, κλείνουμε αυτή την ιστορική αναδρο- 


ατά τη διάρκεια τον Δεύτερον 
Παγκόσμιον Πόλεμόν πραγμα¬ 
τοποιήθηκαν εκατοντάδες δρα¬ 
ματικές επιχειρήσεις. Μία απ’ 
αντές, επέλεξε η ΜίετοβοΗ για 
να προσφέρει έναν τίτλο πον θεωρείται 
ως ένα από τα καλύτερα πολεμικά παι¬ 
χνίδια. Η σννέχεια τον Οθ8β Οοτηδαί, 
μας άφησε τις καλύτερες ενινπώσεις. 

μή λέγοντας ότι η συγκεκριμένη επιχείρηση κό¬ 
στισε στις συμμαχικές δυνάμεις 17000 θύματα 
χωρίς τελικά να γίνει η κατάληψη της επίμαχης 
γέφυρας στο Αρνεμ. Τώρα λοιπόν σας δίνεται η 
δυνατότητα να αλλάξετε την ιστορία, παίρνοντας 
εσείς τη θέση των Συμμάχων -ή των αντιπάλων 
τους. Μην θεωρήσετε όμως ότι οι αλλαγές αυ¬ 
τού του επιπέδου είναι εύκολη υπόθεση. Αν τολ¬ 
μήσετε να αναλάβετε το ρόλο κάποιων από τους 
μεγάλους στρατιωτικούς διοικητές εκείνης της 
εποχής να είστε έτοιμοι για τα χειρότερα. Πά¬ 
ντως υπάρχει ένα πλήθος επιλογών που σας επι¬ 
τρέπουν να εκπαιδευτείτε στις διάφορες τακτι¬ 
κές μάχης, στον χειρισμό των όπλων, στις δια¬ 
ταγές που δίνετε στις μονάδες σας και πάει λέ¬ 
γοντας. Πριν κάνετε οτιδήποτε, πρέπει να μά¬ 
θετε πολύ καλά πως εκτελούνται οι διάφορες κι¬ 
νήσεις, γιατί την κρίσιμη στιγμή δεν υπάρχουν 
περιθώρια για ψάξιμο. Εκεί εντοπίζεται και η ση¬ 
μαντικότερη δυσκολία του τίτλου, καθώς το 
ίπΙθΓί30β χειρισμού ίσως προβληματίσει όσους 
ασχολούνται για πρώτη φορά με νν3Γ 93Γηβ 
5ίητυΐ3ΐίοη. Ο βαθμός δυσκολίας του Α Βπόςβ Τοο 
Ρ3Γ, δε χαρακτηρίζεται από τους πιο υψηλούς αλ- 
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πολεμικό παιχνίδι, το ΟΙοεβ Οοπιό3ί: Α Βπάρβ Τοο Ρ3Γ, 
αποτελεί την ιδανικότερη επιλογή που μπορείτε να κά¬ 
νετε αυτή τη στιγμή. Μέχρι τώρα η ΜίΟΓοεοίΙ δεν έδινε 
τον καλύτερο εαυτό της στα παιχνίδια. (Αν ανατρέξου¬ 
με στο παρελθόν, υπάρχουν αρκετά παραδείγματα που 
επαληθεύουν τα λεγόμενό μας). Καθώς φαίνεται όμως, 
αρχίζει να παίρνει στα σοβαρά την υπόθεση “διασκέδα¬ 
ση μέσω υπολογιστή". 

Το ΟΙοδθ 0θΓΠό3ΐ: Α Βπόρβ Τοο Ρ3Γ είναι ένας ρεαλιστι¬ 
κός πολεμικός εξομοιωτής υψηλής τακτικής, που στη¬ 
ρίζεται σε μία συναρπαστική επιχείρηση του Δεύτερου 
Παγκόσμιου Πολέμου. Κλείνοντας, να σημειώσουμε ότι 
μπορείτε να “στήσετε" τις δικές σας μάχες, ανατρέπο- 
ντας όλα τα ιστορικά δεδομένα, καθώς επίσης και να αρ¬ 
χίσετε μία ανελέητη πιυΙίίρΙβγβΓ αναμέτρηση με τα δια¬ 
θέσιμα μέσα σύνδεσης μεταξύ υπολογιστών (ΙπΙβΓπβί, 
τοπικό δίκτυο, πιοάβπΊ). Η ευρύτατη λίστα από μάχες, οι 


λά οι πολλές παράμετροι που πρέπει να ρυθμίζετε κα¬ 
τά τη διάρκεια της μάχης, (πόσες μάχιμες μονάδες απο¬ 
μένουν, αστραπιαία αλλαγή τακτικής κλπ.) απαιτούν να 
κάνετε αρκετή εξάσκηση. Εκείνο ωστόσο που αξίζει να 
σημειωθεί είναι ότι το παιχνίδι λειτουργεί σαν μία “μι¬ 
κρή” βάση δεδομένων καθώς περιέχει όλα τα όπλα που 
χρησιμοποιούσαν εκείνη την εποχή τα δύο αντίπαλα στρα¬ 
τόπεδα. Για το καθένα απ’ αυτά υπάρχει πολύ καλή ει¬ 
κόνα, αναλυτική περιγραφή με πολλές ενδιαφέρουσες 
λεπτομέρειες, αρχεία ήχου (που θα σας βοηθήσουν αρ¬ 
γότερα για να αναγνωρίζετε αμέσως τα όπλα που δια¬ 
θέτει ο εχθρός) και σπάνια αποσπάσματα νίόθο (!) στα 
οποία φαίνεται η λειτουργία του κάθε όπλου. Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι πλούσια και διακρίνονται για την 
εκπληκτική τους ανάλυση. Πρόκειται για χρώμα 16όίΙ και 
ανάλυση οθόνης 800χ600! Βλέπετε τα πάντα από πάνω, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα να κάνετε ζοογπ ίπ και ουί, 
προκειμένου να παρακολουθήσετε ακόμη και την παρα¬ 
μικρή κίνησή των στρατιωτών σας. Τα τερέν έχουν εξαιρετικές λε¬ 
πτομέρειες, ενώ οι κινήσεις των στρατιωτικών μονάδων γίνονται σε 
πραγματικό χρόνο και δεν αφήνουν περιθώρια για λανθασμένες 
ενέργειες. Τα ηχητικά εφέ βρίσκονται σε πολύ καλά επίπεδα, με τις 
ριπές από τα πολυβόλα, τις βολές των αρμάτων και τις εκρήξεις να 
δίνουν ένα δικό τους ρεσιτάλ. Αν λοιπόν “χρειάζεστε" ένα γθβΙ Ιϊπτιβ 


πολλοί λεπτομερειακοί χάρτες και οι 130 διαφορετικές μονάδες, 
εξασφαλίζουν αμέτρητες ώρες παιχνιδιού. Απαραίτητη προϋπόθε¬ 
ση φυσικά είναι να διαθέτετε ένα... σχετικό ενδιαφέρον για τις μά¬ 
χες του Δεύτερου Παγκόσμιου Πολέμου και τα υπόλοιπα τα ανα¬ 
λαμβάνει η ΜίοΓοεοίΙ... Δεν το ’πιασα καλά; Εγώ το έγραψα αυτό; Ε, 
πάει χάλασε ο κόσμος! 
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Α ν κάποια εταιρεία παραγωγής 

παιχνιδιών έχει συνδέσει απόλυ¬ 
τα το όνομά της με μια συγκε¬ 
κριμένη κατηγορία παιχνιδιών 
αυτή είναι η 551. Φυσικά μιλάμε 
για την κατηγορία των παιχνιδιών στρατη¬ 
γικής. Είναι γεγονός μάλιστα ότι οι άν¬ 
θρωποι της 551 καλά κάνουν και δραστη¬ 
ριοποιούνται σε αυτό το πεδίο καθώς 
έχουν κυκλοφορήσει ουκ ολίγες φορές 
τίτλους που έχουν αφήσει εποχή. Κάτι 
που επίσης πρέπει να παρατηρήσουμε 
όσον αφορά τα παιχνίδια στρατηγικής εί¬ 
ναι ότι εκτός από τους φανατικούς φί¬ 
λους τους -που θα αγοράσουν οτιδήποτε 
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χρειάζεται να αναφέρουμε 
ότι σαν ο στρατός με τα πε¬ 
ρισσότερα πλεονεκτήματα 
θεωρείται ο Αμρικάνικος! 
Συγκεκριμένα μάλιστα, οι 
Αμερικανοί πεζοναύτες. Οχι, 
αλίμονο, δεν είναι εθνικι- 
στές οι άνθρωποι! Ενα δεύ¬ 
τερο σημαντικό σημείο έχει 
να κάνει με την χρονολογία 
της μάχης ή της εκστρατεί¬ 
ας που επιλέγουμε. Οπως 
είναι φυσικό αυτό καθορίζει 
κατ'αρχάς τα όπλα που εί¬ 
ναι διαθέσιμα. Δεν πρόκει- 


κυκλοφορήσει- και τους φανατικούς 
εχθρούς τους -που δεν θα αγοράσουν 
οτιδήποτε κυκλοφορήσει!- ορισμένες φο¬ 
ρές απευθύνονται και σε μια πιο ευρεία 
μάζα χρηστών. Αυτό ισχύει για τα παιχνί¬ 
δια που είναι εύχρηστα και όχι ιδιαίτερα 
πολύπλοκα. Λοιπόν, το 5ίββ! Ραηώβτε III 
δεν ανήκει σε αυτή τη κατηγορία! 


Μην με παρεξηγήσετε: Το δίεεί Ραπίσετε III έχει 
πολύ σοβαρά πλεονεκτήματα προς όφελος του. 
Το όνομα της δδΙ είναι ένα από αυτά. Επίσης ας 
μην ξεχνάμε ότι πρόκειται για τον τρίτο τίτλο της 
σειράς, πράγμα που σημαίνει ότι έχει βελτιώσεις 
από τα δύο προηγούμενα που ήταν ήδη αρ¬ 
κετά καλά. Το κακό είναι ότι αυτές οι βελ¬ 
τιώσεις δυσχεραίνουν αρκετά το 93πτβρΙαγ. 
που μπορεί να μην είναι το σημαντικότερο χα¬ 
ρακτηριστικό ενός παιχνιδιού στρατηγικής αλ¬ 
λά δεν αποτελεί και αμελητέα ποσότητα, ει¬ 
δικά αν -όπως γράψαμε στον πρόλογο- απευ¬ 
θύνεσαι σε ένα πλατύτερο κοινό. Ας τα πά¬ 
ρουμε όμως με τη σειρά κι ας δούμε τι προ¬ 
σφέρει το δίβθΐ Ραπίσετε III. 

Εντάξει, όπως ίσως καταλάβατε ασχολείται 


κυρίως με τεθωρακισμένα οχήματα. Αυτό δε ση¬ 
μαίνει ότι στις μάχες δεν λαμβάνουν μέρος και μο¬ 
νάδες άλλων τύπων. Αντιθέτως ορισμένες από 
αυτές έχουν και ζωτικό ρόλο, όπως οι μονάδες 
ανιχνευτών, οι μηχανικοί, κλπ. Σχεδόν πάντα όμως 
είναι καθοριστική η στιγμή και ο τρόπος με τον 
οποίο θα επέμβουν τα τανκς, τα οποία και θα γεί¬ 
ρουν τη ζυγαριά προς την μια η την άλλη πλευρά. 
Το δίεεί Ραπίσετε III σας προσφέρει αμέτρητες δυ¬ 
νατότητες για να καθορίσετε το είδος των δυνά- 
μεών σας. Ετσι μπορέιτε κατ'αρχάς να επιλέξετε 
την εθνικότητα του στρατού, ανάμεσα από περισ¬ 
σότερα από 40 κράτη. Αυτή η επιλογή δεν είναι 
και τόσο ασήμαντη, καθώς ο στρατός κάθε χώρας 
έχει πλεονεκτήματα ή μειονεκτήματα. Εντάξει, δεν 
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ται σε σενάριο του 1930 να δείτε τανκς τύ¬ 
που Ιβοηοιτί! Ενα δεύτερο σημείο έχει να κά¬ 
νει και πάλι με την εθνικότητα του στρατού, 
καθώς σε ορισμένες χρονικές περιόδους τα 
πλεονεκτήματα που λέγαμε πιο πάνω λιγο¬ 
στεύουν. Για να δώσουμε 
τα του Καίσαρος τω Καί- 
σαρι, οι Αμερικανοί στρα¬ 
τιώτες, το 1970 είναι κά¬ 
πως κατώτεροι από τους 
Βορειοβιετναμέζους! 

Κάθε στρατός, έχει φυσι¬ 
κά και τα αντίστοιχα όπλα, 
δεν θα δείτε τους Ρώσ- 
σους να σας επιτίθενται 
με Φάντομ! Εντυπωσιακή 
είναι επίσης και η ακρίβεια 
που υπάρχει σχετικά με τα 
οπλικά συστήματα, ακόμη 
και με τα τουφέκια των πε¬ 
ζών στρατιωτών. Μετά την 
αυτόματη ή χειροκίνητη το¬ 
ποθέτηση των στρατευμάτων στον χάρτη, αρ¬ 
χίζει το γλέντι! Μόνο που δεν είναι και τόσο 
γλέντι... Μια από τις βελτιώσεις που λέγαμε, 
έχει να κάνει και με το γεγονός ότι πλέον σε 
κάθε εξάγωνο -γνωρίζετε βέβαια ότι ο χάρ¬ 
της αποτελείται από εξάγωνα- μπορούν να 
φιλοξενηθούν περισσότερες της μιας πολε¬ 
μικής μονάδας. Εννοείται δε ότι η κάθε μο¬ 
νάδα μπορεί να αποτελείται από περισσότε¬ 
ρα οχήματα. Εδώ δημιουργείται ένα μικρό 
μπέρδεμα, εκτός κι αν διαθέτετε οθόνες 17”. 
Ενα άλλο χαρακτηριστικό που προσθέτει μεν 
ρεαλισμό αλλά σας κάνει να ψάχνεστε στο 
χάρτη είναι η μεταφορά στο παιχνίδι ενός κλα¬ 
σικού γνωρίσματος της στρατιωτικής ζωής: 
της ιεραρχίας. Ετσι, μια μονάδα μπορεί να δε¬ 
χτεί διαταγές μόνο όταν βρίσκεται κοντά ή 
έστω έχει επαφή μέσω ασυρμάτου με κάποια 
άλλη μονάδα που βρίσκεται πιο ψηλά στην ιε¬ 
ραρχία. Αν η επαφή με την ιεραρχία χαθεί, τό¬ 
τε η μονάδα τρέχει σαν ακέφαλο κοτόπουλο! 
Με βάση το παραπάνω σκεπτικό, οι δημιουρ¬ 
γοί του τίτλου, προσέθεσαν και άλλον ένα πα¬ 


οπλικά συστήματα. 

Οσα διαβάσατε πιο πάνω θα ασκήσουν και δια¬ 
φορετική επιρροή επάνω σας ανάλογα με την 
κατηγορία χρηστών στην οποία ανήκετε. Γ ια 
τους φίλους των παιχνιδιών στρατηγικής πρό¬ 
κειται για ένα παιχνίδι που δίνει απόλυτο έλεγ¬ 
χο στις ενέργειες των στρατευμάτων σας, τό¬ 
σο σε επίπεδο μάχης όσο και σε τακτικό επί¬ 
πεδο. Προσφέρει καταπληκτικό ρεαλισμό και 
φυσικά παρουσιάζει ανάλογες δυσκολίες. Οι 
πολέμιοι των παιχνιδιών στρατηγικής θα πουν 
απλά “καλά κάνω και δεν ασχολούμαι!”. Τέ¬ 
λος όσοι δεν ανήκετε σε κάποια από τις από 
πάνω κατηγορίες είναι μάλλον δύσκολο να 
αποφασίσετε να ασχοληθήτε με το πολύπλο¬ 
κο δίθβΙ ΡαπϋιβΓδ III. Εμείς από την πλευρά 
μας δεν πρόκειται να σας πιέσουμε! 


ράγοντα, αυτόν του ηθικού. Αν δηλαδή μια μο¬ 
νάδα δέχεται βαριά πυρά, έχει μεγάλες απώ¬ 
λειες ή δει δίπλα της να καταστρέφονται άλ¬ 
λες φιλικές δυνάμεις, τότε χάνει το ηθικό της. 
Αν όμως υπάρχει κοντά ένα ανώτερος στην 


ιεραρχία τότε αυτός μπορεί να δώ¬ 
σει την αντίστοιχη εντολή που ανε¬ 
βάζει και πάλι το ηθικό. Προφανώς 
οι άνθρωποι δεν έχουν πάει φα¬ 
ντάροι! 

Τέλος πάντων, από πλευράς στρα¬ 
τηγικής όπως σας είπαμε υπάρ¬ 
χουν τα πάντα. Γ ια την ακρίβεια, η 
πεμπτουσία του παιχνιδιού είναι 
ακριβώς η στρατηγική που θα ακο¬ 
λουθήσετε. Η δράση είναι κάπως 
περιορισμένη και κάποιος θα πρέ¬ 
πει να μελετήσει εντατικά το πλού¬ 
σιο εγχειρίδιο, πριν αποτελέσει 
απειλή για οποιονδήποτε άλλο 
εκτός από τον εαυτό του. Γ ενικά το 
93ΓΠ6ρΐ3γ δεν είναι ιδιαίτερα εθι- 
στικό, μάλλον το αντίθετο. Τα γρα¬ 
φικά και ο ήχος κυμαίνονται σε μέ¬ 
τρια επίπεδα, ενώ στα συν πρέπει 
να συγκεταλεχθεί και μια αρκετά 
μεγάλη και ενημερωμένη βάση δε¬ 
δομένων γύρω από τα αυθεντικά 
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551 είναι 
μία εταιρεία 
η οποία έχει 
συνδέσει το 
όνομά της 
με τα παιχνίδια 
στρατηγικής. Το 
ΙΛ/άτΙΜΙηά II, αποτε¬ 
λείτο νέο δημιούρ¬ 
γημά της, ένα παι¬ 
χνίδι το οποίο είναι 
κάτι παραπάνω από 
σίγουρο πως θα 
μας κρατήσει μπρο¬ 
στά στις οθόνες 
μας για πολλές 
ώρες. Τα παιχνίδια 
στρατηγικής τύπου Οοτητηαηά & 

Οοηςυβτ, Η/βτεταίΙ κ.ά. έχουν δημιουργή¬ 
σει φανατικούς οπαδούς. Είναι λογικά 
λοιπόν κάθε παιχνίδι αυτού του τύπου 
που κυκλοφορεί να έχει να προσθέσει 
κάτι καινούριο στα ήδη υπάρχοντα. Πι¬ 
στεύουμε πως το Μαηνϊηά II είναι ένα 
από αυτά. 

Το παιχνίδι τοποθετείται χρονικά μερικά χρόνια με¬ 
τά το τέλος του πρώτου ννατΜπά. Προσέξτε όμως, 
η πληθώρα των νέων στοιχείων του ΜβιΑΜπά II το 
καθιστούν κάτι περισσότερο από μία απλή συνέ¬ 
χεια του πρώτου. Πρόκειται για ένα εντελώς νέο 
παιχνίδι και μάλιστα, ένα από τα καλύτερα του εί¬ 
δους του. Τα γραφικά είναι είναι ιδιαίτερα καλο- 
σχεδιασμένα. Οι προγραμματιστές της 551 έχουν 
δώσει μεγάλο βάρος στη λεπτομέρεια του σχεδια- 
σμού των διάφορων μονάδων, των κτιρίων και των 
οχημάτων. 0 ήχος είναι ποιότητας 00, η μουσική 
επένδυση δεν είναι κουραστική ενώ την παράστα¬ 
ση κλέβουν κυριολεκτικά τα 
ηχητικά εφέ. 0 θόρυβος των 
εκρήξεων είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από ρεαλιστικός ενώ 
προσέξτε τη διάλεκτο που 
χρησιμοποιούν οι δυνάμεις 
Πεζοναυτών. Ενα από τα 
“δυνατά σημεία" του παιχνι¬ 
διού πάντως είναι το 


93ΠΊ6ρΐ3γ. Απλό και εύ¬ 
χρηστο. Οι κινήσεις των 
παικτών μπορούν να γί¬ 
νουν είτε κατά μονάδες 
είτε κατά ομάδες. Κατ' 
αυτό τον τρόπο και ανά¬ 
λογα με το σκοπό της 
αποστολής μπορείτε να 
στείλετε τους Πεζοναύ¬ 
τες πρώτα για “εκκαθα¬ 
ριστικές επιχειρήσεις", 
είτε να κάνετε συνδυα¬ 
σμούς ώστε να προστα¬ 
τεύσετε τις πιο αδύνα¬ 
μες μονάδες των τεχνι¬ 
κών και των εργατών. Η 
κίνηση σας μπορεί να γί¬ 
νει είτε άμεσα είτε προ- 
σχεδιασμένα με τη χρή¬ 
ση των γνωστών νν3γροίπΐ$. Το ίπίθΓΐβοθ του παι¬ 
χνιδιού είναι δομημένο με τόσο απλό τρόπο ώστε 
ακόμα και οι άπειροι παίκτες του είδους να μπο¬ 
ρούν να το χρησιμοποιήσουν αποτελεσματικά. Το 
νΥβη/νίηά II περιλαμβάνει νέες μονάδες όπως τους 
Πεζοναύτες, ελικόπτερα, δικέφαλους γίγαντες κ.ά. 
Οι χάρτες περιήγησης έχουν βελτιωθεί σημαντικά 
ενώ το δΟΓΟίΙίπς είναι ταχύτατο. Το παιχνίδι είναι 
πραγματικά τεράστιο μια και περιλαμβάνει 4 
03Γπρ3ΐςη5 με ακόμη περισσότερα σενάρια. Ανά¬ 
λογα με την ομάδα που διαλέξετε (διαθέσιμες 4), 
τα χαρακτηριστικά σας είναι διαφορετικά όπως επί¬ 
σης διαφορετικός είναι ο σκοπός σας καθώς και ο 
τρόπος που θα τον επιτεύξετε. Οπως καταλαβαί¬ 
νετε λοιπόν, το παιχνίδι έχει τεράστιο βάθος και 
μεγάλη αντοχή στο χρόνο μια και οι παράμετροι που 
αλλάζουν κάθε φορά ανάλογα με την επιλογή ομά¬ 
δας είναι δεκάδες. Αυτά τα παιχνίδια όμως ανα- 
δεικνύουν όλο τους το μεγαλείο όταν παίζονται ομα¬ 
δικά. Γι' αυτό ακριβώς το λόγο οι προγραμματιστές 
της 551 φρόντισαν ώστε το παιχνίδι να υποστηρίζει 
9 τουρ ρΐ3γ είτε ανάμεσα σε 4 παίκτες μέσω δικτύ¬ 
ου, είτε μέσω ΙηΐβτπβΤ είτε 
μέσω Γηοάβπι για αναμέ¬ 
τρηση 0630-10-11630. 

Το \Λ/3Γ\Α/ίηά II: Ηυηιβη 
ΟηδΙβυηΜ όμως συνοδεύ¬ 
εται από ένα πληρέστατο 
εγχειρίδιο χρήσης, το 
οποίο πρέπει να συμβου¬ 
λευτείτε απαραιτήτως 
ώστε να ολοκληρώσετε 
αποτελεσματικά και σωστά 
το παιχνίδι. Παράλληλα, 
διατίθεται ένας οκτασέλιδος “χάρτης” ο οποίος 
σας παρέχει πολύτιμες πληροφορίες για το ποιες 
δυνάμεις έχετε στη διάθεσή σας, πώς μπορείτε να 
τις αποκτήσετε και τι πρόκειται να σας κοστίσουν 
όλα τα παραπάνω. Το Υί/βι-Μπά II είναι ένα πραγ¬ 
ματικά ολοκληρωμένο παιχνίδι στρατηγικής το οποίο 
ξεφεύγει από την πεπατημένη και συνάμα υπόσχεται 
ατέλειωτης ώρες διασκέδασης και ψυχαγωγίας. 
Εμάς πάντως μας ενθουσίασε. Ρίξτε του μία ματιά. 
Αξίζει πραγματικά τον κόπο. 





























οιάς δεν ξέρει τα μικρά, πολύ· 
π χρώμα συναρμολογούμενα κομ¬ 
ματάκια που μαζί τους έχουν με¬ 
γαλώσει αρκετές γενιές; Μιλάμε 
ϋ ϋ φυσικά για τα ίβρο και τον νέο 
ομώνυμο τίτλο της εταιρείας Μϊηάεεαρβ, 
Ιβρο ΙεΙαπά. Ο τίτλος είναι μία πιστή ανα¬ 
παράσταση συναρμολόγησης ίβρο-οχη- 
μάτων με τα οποία έχετε τη δυνατότητα 
μετά -όπως στην πραγματικότητα- να γυ¬ 
ρίσετε το νησί1 



Οσοι έχετε περάσει ατέλειωτες ώρες με τα ίβρο, 
φτιάχνοντας κτίσματα και οχήματα της αρεσκείας, 
θα ενθουσιαστείτε με το πλήρες αυτό νησί, που 
διαθέτει μία μικρή οργανωμένη κοινωνία, αποτε- 
λούμενη από πυροσβεστική υπηρεσία, προβλήτα 
|6ί-5ΐ<ί, αστυνομικό τμήμα, πιτσαρία, ςο-03Π πίστες, 
σπίτια, παρτέρια, ίερο-κατοίκους κ.α. 0 τίτλος απευ¬ 
θύνεται βασικά σε χρήστες ηλικίας 6-12 ετών αλ¬ 
λά είμαστε σίγουροι ότι κάποιοι νέοι γονείς -που 
συνέδεσαν την παιδική τους ηλικία 
με το φανταστικό αυτό παιχνίδι- θα 
στέλνουν τα παιδιά τους για ύπνο 
νωρίτερα! Αν λοιπόν αναρωτηθείτε 
σε τι χρειάζεται ένας Ιερό τίτλος, 
από τη στιγμή που κάποιος μπορεί 
να συναρμολογήσει τα αληθινά, θα 
σας απαντήσουμε ότι η μία ιδέα εί¬ 
ναι ξεχωριστή από την άλλη αλλά οι 
δύο μαζί μας δίνουν ονειρικά απο¬ 
τελέσματα! Κι αυτό γιατί ο τίτλος 
χρησιμοποιεί τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον, όπου μπορεί κάποιος να δει 
τα πιόνια να κινούνται, να χορεύουν, 
να μιλούν, να δίνουν οδηγίες κ.α. 

Ακόμα μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 


τε τα οχήματα που κατασκευάσατε στις πίστες του 
νησιού, ή όσο αφορά το ίβΙ-δΚί να βγείτε στη θά¬ 
λασσα. Κυκλοφορείτε στους δρόμους της πόλης, 
όπου όλα κυλούν φυσιολογικά και όπως πρέπει σε 
μία μικρή και ειρηνική πόλη. Γνωρίζεστε με τους 
κατοίκους, μπαίνετε μέσα στα κτίρια, βλέπετε χι¬ 
ουμοριστικές αυτόματες σκηνές και επιπλέον έχε¬ 
τε το δικαίωμα να αλλάξετε χρώμα σε ορισμένα από 
τα ήδη υπάρχοντα αντικείμενα όπως, κανάτες, γλά¬ 
στρες κ.α. Το παιχνίδι ξεκινά με το φιλόξενο αν- 
θρωπάκι-ξεναγό του Ιερό Ι$ΐ3πά, που επεξηγεί τι 
ακριβώς πρέπει να κάνετε. Εχετε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε πέντε διαφορετικούς ρόλους: στην Μηπγιη, 
τον Ρ3ρ3 ΡποοΙίπί, τον Ρβρβ (που διαθέτουν οικο¬ 
γενειακή πιτσαρία στο νησί), τον μοτοσικλετιστή 
και τον αστυνομικό. 

Η ιστορία και οι δραστηριότητες του κάθε ενός επε- 
ξηγούνται μέσα σε διασκεδαστικά βίντεο, στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού. Από τη στιγμή που θα διαλέξε¬ 
τε τον ρόλο σας, μπορείτε να περιηγηθείτε στην 
πόλη, να επισκεφτείτε τα κτίρια και να συναρμολο¬ 
γήσετε τα οχήματα. Τα κομμάτια προς συναρμολό¬ 
γηση έχουν συγκεκριμένα χρώματα, τα οποία όμως 
μπορείτε να αλλάξετε με εκείνα της αρεσκείας σας. 
Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά και τρισδιάστατα, 
όπως προαναφέραμε. 

Η μουσική χρησιμοποιεί ευχάριστα θέματα, ανάλο¬ 
γα με το σημείο που βρίσκεστε π.χ. στο αστυνομι¬ 
κό τμήμα έχει μουσική τύπου “ΡυΙρ ίίοίίοη", στην 
προβλήτα μουσική τύπου ΒβαοΙι Βογδ κ.α. Η αντο¬ 
χή του είναι σχετικά μικρή, ο χειρισμός του είναι 
απλός (απευθύνεται βασικά σε μικρά παιδιά) αλλά 
έξυπνος. Η επέκταση του παιχνιδιού στα ρο-93Γπβδ 
αποδεικνύει πως τα καλά παιδικά παιχνίδια δεν φο¬ 
βούνται τον χρόνο... 
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0 θρύλος ίων κόμικς ΜΑΝΟΑ ξεπέρασε τα σύνορα της χώρας τους, της Ιαπω¬ 
νίας και έφτασε μέχρι την Ευρώπη. Ο τίτλος ΤΑΚΕΗίΙ: ΕείΙβτ οίώε Ια\ν, για 
τον οποίο είναι υπεύθυνη η εταιρεία 5υη5οθ, φιλοδοξεί να παρουσιάσει 
στους χρήστες των ΡΟ, την τεχνολογία των ιστοριών Μαηρα και να εγκαινιάσει 
μία νέα εποχή για τα κόμικ-αάνβηίυτβε. 

Μ3Π93 είπατε; Η λέξη ΜΑΝ6Α εξηγείται από τον δημιουργό τους σαν “ανεύθυνες εικόνες"! Περίερ¬ 
γος τίτλος, έτσι; Η ιστορία ξεκινάει από τον 19ο αι. όπου χρησιμοποιούνταν αποσπασματικές εικόνες 
για να περιγράφει μία ιστορία. Η ιδέα χρησιμοποιήθηκε από τους Ευρωπαίους καρτουνίστες, οι οποίοι 
προσθέτοντας επιπλέον στοιχεία δημιούργησαν τα κόμικς που όλοι γνωρίζουμε σήμερα. 0 πρώτος ήρω- 
ας των Μοπςβ που έγινε ευρύτερα γνωστός στο κοινό εκτός Ασίας, ήταν ο ΜίςίιΙγ ΑΙοπι, που αργότε¬ 
ρα μετονομάστηκε σε ΑδΙτοΡογ και κυκλοφόρησε σε κόμικς, τηλεοπτικά κινούμενα σχέδια κ.λ.π. Φυσι¬ 
κά και τα ΜΑΝ6Α πέρασαν από διάφορα στάδια εξέλιξης, αυτό που είναι όμως σήμερα το χρωστούν 
στον σχεδιαστή 0δ3πιυ ΤβευΙο. Ποιά η διαφορά όμως των ΜΑΝ6Α με τα κόμικς; Τα ΜΑΝ6Α χρησιμο¬ 
ποιούν έναν συνδυασμό ιαπωνικής παράδοσης με ευρωπαϊκής καταγωγής χαρακτήρες, δημιουργώντας 
έτσι μία ομάδα “Ευρασιατών” ηρώων. Οι ιστορίες των ΜΑΝΟΑ ποικίλουν: από παιδικές μέχρι και ιστο¬ 
ρίες για ενήλικες. Κόμικς ΜΑΝΟΑ έχουν προβληθεί πολλές φορές στην τηλεόραση και είναι σίγουρο 
ότι τουλάχιστον μία φορά στη ζωή σας έχετε δει κάποιο. Σήμερα, υπάρχουν πολλές εταιρείες που ασχο¬ 
λούνται αποκλειστικά με την παραγωγή Μβπςα κινουμένων σχεδίων και απ’ότι φαίνεται η εξειδίκευση 
θα περάσει σύντομα σε πολλές εταιρείες κατασκευής τίτλων. 

Ποιος είναι ο ΤΑΚΕΒΙΙ; 0 ΤΑΚΕΠΙΙ είναι ο ιάπωνας “Ρομπέν των Δασών" και σκοπός του είναι η από¬ 
δοση της δικαιοσύνης. Μαζί με τον μηχανικό-σύντροφό του, ΒυΓηόυΚυ, κάνει διάφορα ταξίδια στον κό¬ 
σμο, αναζητώντας την περιπέτεια. 0 ΤΑΚΕΠΙΙ είναι ένα μείγμα ανθρώπου και τίγρης και διαθέτει μαγι¬ 
κές δυνάμεις. Η συγκεκριμένη ιστορία, ίθίΐθτ οί Ιίιβ 1.3νν, βρίσκει τον ΤΑΚΕΠΙΙ σε μία περίεργη πολι- 
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τεία. όπου η τεχνολογία και η μαγεία συνυ¬ 
πάρχουν. Σκοπός του είναι να πιάσει τον 
εγκληματία 6βπΐ3, αλλά η περιήγησή του μέ¬ 
σα στην πόλη θα τον μπλέξει σε πολλές πε¬ 
ριπέτειες, περισσότερο επικίνδυνες απ’ όσο 
νόμιζε, θα συναντήσει πολλούς χαρακτήρες, 
θα πολεμήσει ισχυρούς μάγους και θα κυνη¬ 
γήσει τους δαίμονες που τυραννοϋν την πό¬ 
λη. Αν και ξεκίνησε κυνηγώντας έναν εγκλη¬ 
ματία, ο τελικός του σκοπός αλλάζει στην πο¬ 
ρεία: πρέπει να ελευθερώσει τον άρχοντα του 
ναού Βυδίιίύο. Για να το κατορθώσει αυτό θα 
χρειαστεί να επισκεφτεί όλες τις τοποθεσίες 
που υπάρχουν και να λύσει τους γρίφους που 
θα συναντήσει, χωρίς τη βοήθεια του 
ΒυπιόυΚυ. Η ιστορία εκτυλίσσεται με μία συν¬ 
δυασμένη τεχνική τρισδιάστατου περιβάλλο¬ 
ντος και παραθύρων κόμικς. Τα γραφικά εί¬ 


ναι εκπληκτικά, ολοζώντανα, οι χαρακτήρες 
είναι εντυπωσιακοί, ξεχωρίζοντας μέσα στο 
τρισδιάστατο περιβάλλον τους. Οι διάλογοι 
δεν είναι γραμμένοι αλλά ακούγονται ταυτό¬ 
χρονα με την κάθε σκηνή, δημιουργώντας την 
ανάμεικτη εντύπωση του “ζωντανού κόμικ”. 
Οι γρίφοι που συναντά ο ΤΑΚΕΒυ χωρίζονται 
σε δύο κατηγορίες: σ' εκείνους που βασίζο¬ 
νται στην παρατηρητικότητα και σε εκείνους 
που καλύτερα περιγράφονται ως ρυζζΙβδ. 
Οπως είπαμε παραπάνω, ο ΤΑΚΕΗΙΙ θα συ¬ 
ναντήσει στην πορεία του πολλούς χαρακτή¬ 
ρες: τον σύμμαχό του Βγυοίπ, την πολεμίστρια 
Ηίεπ, τον θετό της πατέρα ΚυτοΙΟΓΗ, τους αφο- 
σιωμένους πίη]3, τη γοητευτική πριγκίπισσα 
Κ3Ζ3(ιίίτΐ6, τη δαιμόνια μάγισσα Κ3ξ)3η]υ, τον 
βοηθό της 06ηγο53ί, τον εγκληματία 0βηΐ3, 
την ιέρεια Κοιγυ, τη νεαρή ΜβϊΚο, τη γυναί- 
κα-σκυλί ΟργοΚυΙο, την γκέισα-ρομπότ, τον 
κατεργάρη Κοεγυ, τον αξιωματικό Μ3$ίιυΓ3, 
τους δαίμονες, τον Γίγαντα. Είναι αναμφίβο¬ 


λα μία κοινωνική περιπέτεια! Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι απλός: πηγαίνετε όπου δεί¬ 
χνουν τα βελάκια κι αν πρέπει να πάρετε ή να 
αγγίξετε κάτι, το κάνετε με ένα απλό κλικ του 
Γπουδβ. 0 ΒυπιόυΚυ, είναι ο βοηθός σας στους 
γρίφους. Καλό είναι να τον χρησιμοποιείτε 
όταν είναι απόλυτη ανάγκη. Πατώντας το σχή¬ 
μα του ΒυιπόυΚυ, στο κάτω δεξί μέρος της 
οθόνης, βλέπετε τις επιλογές του παιχνιδι¬ 
ού: τα σύμβολα Κ3π]ϊ, συνολικά 12 (διαλέγο¬ 
ντας το κατάλληλο σύμβολο, ο ΤΑΚΕΒΙΙ απο¬ 


κτά διαφορετική δύναμη). Με την επιλογή τρισ¬ 
διάστατου περιβάλλοντος μπορείτε να μετα¬ 
φερθείτε σε ένα από τα επτά τρισδιάστατα 
σκηνικά του παιχνιδιού, (στην ίδια επιλογή 
υπάρχει η εντολή (Μ). Τέλος με την επιλο¬ 
γή Κατάλογος Χαρακτήρων, μπορείτε να έχε¬ 
τε μία γνωριμία με τους χαρακτήρες που συμ¬ 
μετέχουν στα επεισόδια (αυτούς που σας πε- 
ριγράψαμε παραπάνω), αλλά και μία πλου¬ 
σιότερη περιγραφή της ιδιότητάς τους. Η ιστο¬ 
ρία αποτελείται από τρία διαφορετικά επει¬ 
σόδια, που χωρίζονται σε δύο οάδ. Η επιλο¬ 
γή τρισδιάστατου περιβάλλοντος, έχει σκηνι¬ 
κά που υπάρχουν και στα τρία επεισόδια. Γ ια 
να μπορέσετε να 
μπείτε στο ναό 
του Βυδίιίόο, θα 
χρειαστεί να πά¬ 
τε σε όλα τα σκη¬ 
νικά, που διαθέ¬ 
τουν και τα τρία 
επεισόδια. Ετσι 
λοιπόν, μην περι¬ 
μένετε να τελει¬ 
ώσετε τα επεισό¬ 
δια με τη σειρά. 
Απ’ ότι φαίνεται, 
η ιστορία ΕθΙΙθγ οί 
(ίιβ Ι_3\ν, θα συνεχιστεί με τρία ακόμα επει¬ 
σόδια, που περιμένουμε να κυκλοφορήσουν 
σύντομα. 


Για να ανακεφαλαιώσουμε: 

Είστε ο ΤΑΚΕΚΙ) και ταξιδεύετε στη χώρα 
Υ3ΓΠ3Ϊ0, αναζητώντας την περιπέτεια. Χρησι¬ 
μοποιώντας τις πανάρχαιες δυνάμεις του 
ΤΑΚΕΚΙΙ θα βρεθείτε αντιμέτωποι με τη δαι¬ 
μόνια μάγισσα Κ3ς3π]υ και τις σατανικές της 
λεγεώνες, σε μία τρισδιάστατη περιπέτεια. 
Οσοι πιστοί προσέλθετε... 
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ο μικρό γαλατικό χωριό δεν μπο¬ 
ρεί να βρει ησυχία! Δεν φτάνει 
που ζει σε αυτά τα ταραγμένα χρό¬ 
νια, δεν φτάνει που έχει διαμάχες 
με τους ρωμαίους, έρχεται και η 
ανήσυχη Ιηίορτηπιβε να ταράξει τα ήδη 
ταραγμένα υδατα! Πρόκειται για ένα κλα¬ 
σικό ΗΡΟ παιχνίδι, που προσφέρει δρά¬ 
ση, βαθμοθηρία, ξύλο, αγριογούρουνα 
και μπόλικους Ρωμαίους! 

Η ιστορία ξεκινά στο γνωστό φιλήσυχο χωριό με 
τους επίσης γνωστούς πολεμοχαρείς κατοίκους. 
0 Καίσαρας έχει κατατροπώσει ολόκληρη τη Γα¬ 
λατία, εκτός από ένα μικρό χωριό (ξέρετε ποιο...). 
Οι κάτοικοί του αρνούνται να υποταχθούν στα ρω¬ 
μαϊκά στρατεύματα και ο πεισματωμένος Καίσα¬ 
ρας έχει στείλει στρατεύματα έξω από το χωριό, 
για να εμποδίσει την έξοδο στους κατοίκους. 

Οι γνωστοί Αστερίξ και Οβελίξ δεν σηκώνουν ανά¬ 
λογες συμπεριφορές και αποφασίζουν να βγουν 
έξω από το χωριό και να δείξουν στον Καίσαρα ότι 
μπορούν να κάνουν ότι θέλουν και όποτε θέλουν. 
Οταν το καταφέρνουν αυτό, έρχεται ο επόμενος 
άθλος: πρέπει να ελευθερώσουν τους συντρό¬ 
φους τους και να ξυλοφορτώσουν τους υπόλοι¬ 
πους ρωμαίους... Η μεγάλη επιτυχία της σειράς 
οφείλεται στη συγκέντρωση πολλών καλών στοι¬ 
χείων: στο γαλατικό ταμπεραμέντο, την πάταξη 
του εγωιστή αυτοκράτορα, στους ρωμαίους που 
δείχνουν να διψούν για σφαλιάρες, στα εκπληκτι¬ 
κά ταξίδια στον αρχαίο κόσμο και βέβαια στο γνω¬ 
στό χιούμορ της σειράς. Αυτά τα στοιχεία χρησι¬ 
μοποίησε και η ΙηίορΓαπΊβδ, εμπλουτίζοντάς τα με 
το ίηΐ6Γ30ΐίνβ στοιχείο, που είναι αδύνατον, όπως 
καταλαβαίνετε, να υπάρξει στα κόμικς. Εχετε τη 
δυνατότητα να διαλέξετε ανάμεσα στον Αστερίξ 
ή τον Οβελίξ -στη μέθοδο ενός παίκτη. 0 καθένας 
έχει τα δικά του χαρακτηριστικά, που όπως κατα¬ 
λαβαίνετε αφορούν την ευκινησία. Η μέθοδος για 



δύο παίκτες είναι πολύ διασκεδαστική, εξάλλου η 
συνεργασία ανάμεσα στους δύο χαρακτήρες προ- 
καλεί ανεπανάληπτα σκηνικά. Στη διαδρομή θα 
βρείτε όοπυε, τα οποία καλείστε να συγκεντρώ¬ 
σετε, έτσι ώστε να συμπληρώσετε στο τέλος με¬ 
γάλη βαθμολογία. Ορισμένες πίστες πρέπει να τις 
περάσετε σε συγκεκριμένο χρόνο, αλλιώς χάνε¬ 
τε τη ζωή σας. Τα γραφικά δεν είναι κάτι το ιδιαί¬ 
τερο αλλά είναι αρκετά καλά για την ΡΡΟ κατη¬ 
γορία. 0 ήχος είναι επίσης χαρακτηριστικός, τύ¬ 
που “οοίπ-υρ” μηχανής. 0 χειρισμός είναι απλού¬ 
στατος και ρυθμίζεται από ίογεΙίεΚ ή πληκτρολό¬ 
γιο. Μπορείτε εάν θέλετε να κάνετε τις δικές σας 
ρυθμίσεις στα πλήκτρα. Υπάρχει επιλογή ανάμε¬ 
σα σε εύκολο, κανονικό και δύσκολο παιχνίδι, ρύθ¬ 
μιση για το μέγεθος της οθόνης, ενεργοποίηση ή 
απενεργοποίηση της μουσικής και των εφέ. 

Δεν υπάρχει επιλογή σωσίματος, αλλά κάθε πί¬ 
στα έχει τον δικό της κωδικό, τον οποίο μπορείτε 
να γράφετε στην ένδειξη Ρ35$ννθΓά, κάθε φορά 
που ανοίγετε το παιχνίδι. Λοιπόν τι λέτε, θα 
δείρουμε Ρωμαίους; 
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χή που ταίζαμε τα μηχανήματα κατοστάρικα! Τα 
γραφικά του είναι πολύ καλά και η ατμόσφαιρα του 
Ρ3Γ \Λ/β 5 ΐ έχει αποδοθεί με πιστότητα. Υπάρχει δυ¬ 
νατότητα να παρακολουθούμε τις επιδόσεις του 
ήρωα, ρίχνοντας μία ματιά στο αριστερό επάνω 
μέρος της οθόνης όπου βλέπουμε πόσες σφαίρες 
και δυναμίτες έχει μαζί του. Διασκεδαστικό στοι¬ 
χείο είναι το ότι κάθε φορά που του τελειώνουν οι 
σφαίρες (που ορίζονται από συγκεκριμένο πλή¬ 
κτρο) παρατάει το πιστόλι και ρίχνει... γροθιές. 0 
χειρισμός ρυθμίζεται από το πληκτρολόγιο ή από 
ίογεΙίοΚ. Οι ενέργειες που διαθέτει ο Λούκι Λουκ 
είναι: πυροβολισμός, άλμα, τοποθέτηση δυναμίτη, 
σκαρφάλωμα, συλλογή αντικειμένων, μετακίνηση 
αντικειμένων με το πόδι. Μπορείτε να αλλάξετε 
τα δεδομένα πλήκτρα με αυτά της αρεσκείας σας. 
0 συνδυασμός ορισμένων πλήκτρων δίνει επιπλέον 
ενέργειες, όπως τρέξιμο και μεγάλο άλμα. Μπο¬ 
ρείτε ακόμα να ρυθμίσετε την ευκολία του παι¬ 
χνιδιού, έχοντας δυνατότητα ανάμεσα σε εύκολο 
και δύσκολο. Αλλες ρυθμίσεις που μπορείτε να 
κάνετε: αυξομείωση του μεγέθους της οθόνης, 
ενεργοποίηση και απενεργοποίηση των εφέ και 
της μουσικής. Το μενού επιλογών βρίσκεται στην 
μπάρα, στο κάτω μέρος του πλαισίου και έτσι μπο¬ 
ρείτε με ένα απλό πάτημα να κάνετε τις ρυθμίσεις 
σας ακόμα και στο μέσον του παιχνιδιού. Η μέθο¬ 


δος είναι για έναν παίκτη, 
πράγμα που επιβεβαιώνει το 
στιχάκι “είμαι ένας φτωχός και 
μόνος καουμπόι...”. Μαζέψτε 
νομίσματα, κλειδιά, σωλήνες, 
ξύλα, σπασμένα τοτέμ, νιτρο¬ 
γλυκερίνη, χρυσάφι, παρτιτού¬ 
ρες, όοηυ$ και μην ξεχνάτε τον 
αντικειμενικό σας σκοπό: τους 
] Ντάλτονς... 


Ι αι πότε κάθισαν φρόνιμοι οι 
Ντάλτονς; Μα φυσικά ποτέ! Γι ’ 
αυτά γεννήθηκε ο Λούκι Λουκ, για 
να επαναφέρει την τάξη στην ατα¬ 
ξία που δημιουργούν οι Ντάλτονς! 
Οπως συνήθως λοιπόν, οι Ντάλτονς δρα¬ 
πέτευσαν. Επακόλουθο μιας τέτοιας είδη¬ 
σης είναι συνήθως το κλειδαμπάρωμα σε 
πόρτες, η ακύρωση ταχυδρομικών δρο¬ 
μολογίων και η μέθη μέχρι πτώσης των 
τραπεζικών υπαλλήλων! 


Η ΙηίορΓΗΓηβδ ξεσήκωσε τον Λούκι Λουκ σε κυνη- 
γιτό των Ντάλτονς και τι αντίρρηση μπορεί να φέ¬ 
ρει ο ψηφιοποιημένος ήρωας; Καμία, μέχρι να δει 
τα πέντε αδέρφια στα σίδερα! Γία να τα βγάλει πέ¬ 
ρα λοιπόν θα χρειαστεί να ξεπεράοει σε πανουρ¬ 
γία τους Ινδιάνους, να τρέχει γρηγορότερα από 
πούμα και πάνω απ' όλα να πυροβολεί γρηγορό¬ 
τερα κι από τη σκιά του! Οι κίνδυνοι που έχει να 
αντιμετωπίσει ο Λούκι Λουκ είναι πολλοί, καθώς 
πρέπει να διασχίσει τη Δύση για να ανακαλύψει τα 
ίχνη από τους δραπέτες. Διαθέτει σφαίρες και δυ¬ 
ναμίτη, που θα τον γλιτώσουν από τις παγίδες και 
τις ενέδρες. Σε ορισμένες πίστες υπάρχει κρυμ¬ 
μένο το γράμμα “Β", που αν βρει, κερδίζει πρό¬ 
σβαση σε επίπεδα με όοπυ$. Τέτοια επίπεδα εί¬ 
ναι η λοταρία, η σκοποβολή με μπουκάλια και ο 
αγώνας πάλης, θα χρειαστεί ακόμα να τον βοη¬ 
θήσετε να καθοδηγήσει το άλογό του, να πε¬ 
ράσει ένα ποτάμι με κανό και να ξεφύγει από 
έναν ανεμοστρόβιλο. Το παιχνίδι είναι κλασικό 
ΒΡ6 και από πολλές απόψεις θυμίζει την επο¬ 























































πηδά -μικρό, μεγάλο άλμα- πως να χρη¬ 
σιμοποιεί τη γροθιά του, πως να χρησι¬ 
μοποιεί το άλμα αεροπλανάκι, πως να 
έρπει, να χρησιμοποιεί τον πύραυλο και 
να αναγνωρίζει τους ήχους. Αυτές οι 
κινήσεις θα χρειαστούν κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού στον Ρβγτηβη, εφόσον θα 
πρέπει να ταξιδέψει σε επικίνδυνα 


σημεία για να βρει το βιβλίο. Η εξάσκηση 
κάθε κίνησης γίνεται σε ειδική πίστα, 
όπου ο Ρβγπιβη μαθαίνει την τέλεια 
χρήση της. Μόλις είναι έτοιμος, πηγαίνει 
στα γαλάζια όρη, όπου αρχίζει η περιπέ¬ 
τεια. Το παιχνίδι αποτελείται από δώδεκα 
πίστες, εξίσου κατανεμημένες μεταξύ 
ασκήσεων αριθμητικής και ανάγνωσης. 

Για να φτάσει ο Ρβγπιβη στο τέλος του 
παιχνιδιού, πρέπει να τις αντιμετωπίσει 
όλες αποτελεσματικά. 

Κάθε πίστα έχει πέντε επίπεδα. Από τη 
στιγμή που περνάτε τα δύο πρώτα επίπε¬ 
δα, ξεκινά η αυτόματη αποθήκευση. 

Το ίδιο ισχύει αν ολοκληρωθούν το τρίτο 
και τέταρτο επίπεδο. Μετά το τέταρτο 
επίπεδο, ανοίγουν νέοι δρόμοι, προς 
νέες πίστες. Η διαδρομή του Ρβγπιβη 
μέσα στον κόσμο θα περάσει από τα 
εξής σημεία 

Βραχώδης δρόμος: Τα γαλάζια όρη 


Ο ο Ρβγπιβη είναι ο καινού¬ 
ριος εκπαιδευτικός τίτλος 
της εταιρείας ΙΙόίδοΛ, που 
αποτελείται από τρία ανε¬ 
ξάρτητα οό$: Ρβγπιβη, για 
παιδιά ηλικίας 6-7 ετών, Ρβγπιβη για ηλι¬ 
κίες β-9 και Ρβγπιβη για ηλικίες 10-11. 
Πρόκειται για ένα καλοστημένο εκπαι¬ 
δευτικό παιχνίδι, που ξεφεύγει από την 
αυστηρή εκμάθηση, μετατρέποντας τη 
γνώση σε παιχνίδι. Περιέχει βασικά θέμα¬ 
τα που διδάσκονται στο σχολείο, στις 
τάξεις Α’-Ε’ Δημοτικού και σκοπός του 
είναι να εξασκήσει με ευχάριστο τρόπο, 
όσα έμαθαν τα παιδιά κατά τη διάρκεια 
του μαθήματος στην τάξη. Το Ρβγπιβη 
είναι βέβαια μία γαλλική παραγωγή, η 
οποία κυκλοφορεί στην Ελλάδα μετα¬ 
γλωττισμένη από την ελληνική εταιρεία 
ΜίοΓΟδΙβΓ, που έχει πραγματικά κάνει 
αξιόλογη δουλειά. Ποιός είναι όμως ο 
Ρβγπιβη και τι συμβαίνει στον κόσμο του; 

Ο Κόσμος του Ρβγιπβη 

Στον κόσμο του 
Ρβγπιβη, τα 
πάντα είναι 
χαρούμενα. Ο 
ήλιος τον 
πλημμυρί¬ 
ζει, τα 
ποτάμια 
τραγου¬ 
δούν και 

κάπως έτσι οι μέρες 
κυλούν ευτυχισμένες. 

Ο φύλακας αυτής της 
ισορ¬ 


ροπίας, ένας ισχυρός μάγος, κατέγραψε 
όλα τα πολύτιμα μυστικά της γνώσης και 
της σοφίας μέσα σε ένα βιβλίο, που 
φυλάει σαν θησαυρό. Κάποιο απόγευμα 
εμφανίζεται ο κύριος Μοχθηρός, που 
καταστρέφει τα πάντα στο πέρασμά του, 
με σκοπό να κλέψει το πολύτιμο βιβλίο. 

Ο μάγος και η νεράιδα Μπετίλα προσπα¬ 
θούν να τον εμποδίσουν 
αλλά δεν τα καταφέρνουν. 

Ετσι χάθηκε το βιβλίο της 
ισορροπίας και μαζί του η 
ισορροπία ολόκληρου του 
κόσμου, που βρίσκεται 
πλέον σε κίνδυνο. Ο 
μόνος που μπορεί να τους 
βοηθήσει να πάρουν πίσω 
το κλεμμένο βιβλίο είναι ο 
Ρβγπιβη, που τους έχει 
ήδη βοηθήσει πολλές 
φορές στο παρελθόν. Ο 
Ρβγπιβη δέχεται τη δύσκο¬ 
λη αποστολή: θα πρέπει 
να πάρει πίσω τη χαμένη γνώση απαντώ¬ 
ντας σε όλες τις ερωτήσεις που θα 
του γίνουν στο δρόμο του. 
Μετά από κάθε δοκιμα¬ 
σία που περνά με επι¬ 
τυχία, ο Ρβγπιβη θα 
αποκτά από ένα κομ¬ 
μάτι της περγαμη¬ 
νής που περιέχει το 
σχέδιο για να φτάσει 
στο κρησφύγετο του 
κυρίου Μοχθηρού. 

Οταν καταφέρει να ολο¬ 
κληρώσει το σχέδιο, θα αντιμετωπίσει 
μία τελική δοκιμασία, που θα του επιτρέ¬ 
ψει να φτάσει στο βιβλίο της γνώσης, 
μέσα στο κρησφύγετο του ληστή. Το 
παιχνίδι ξεκινά με τον Ρβγπιβη να 
δοκιμάζει τις δυνάμεις του στον 
κήπο της νεράιδας Μπετίλα. Η 
Μπετίλα θα του δείξει πως να 
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είναι 

γεμάτα από βαθείς γκρε¬ 
μούς. Ο Ρ3γπΐ3η πρέπει να ξεπεράσει τα εμπό¬ 
δια, επιλέγοντας το σωστό νούμερο, πηδώντας με επιτυχία 
επάνω στις κινούμενες πέτρες και χρησιμοποιώντας καλά τη... 
γροθιά του. Η πίστα ασχολείται αποκλειστικά με την ανάγνωση 
των αριθμών. 

Ο ήχος των Δαχτυλιδιών: Εδώ ο Ρβγπιβπ βρίσκεται μέσα στις 
επικίνδυνες, σκοτεινές σπηλιές. Πρέπει να ακούει με προσοχή 
τις λέξεις που υπαγορεύει ο μάγος, και να διαλέγει να κρε¬ 
μαστεί στο δαχτυλίδι, που έχει τη λέξη που άκουσε. Εδώ 
έχουμε ολική αναγνώριση λέξεων και ζητείται να αναγνω¬ 
ριστεί η λέξη που ακούσαμε σε σχέση με δύο γραμμένες. 
Χαμηλές πτήσεις στις λιχουδιές: Πετώντας πάνω από 
λαχταριστά γλυκά ο Ρβγπιβη πρέπει να αναλύσει ψηφία 
και αριθμούς (να αναγνωριστούν δηλαδή μονάδες, δεκά¬ 
δες και εκατοντάδες). 

Ο βάλτος με τα νούφαρα: Οι βάλτοι της ζούγκλας είναι 
πλημμυρισμένοι από νούφαρα και φρουτοκούνιες. Για να 
μπορέσει ο Ρβγπιβη να βρει το δρόμο του, πρέπει να 
μετράει συνέχεια, για να βρει τις προσθέσεις και τις 
αφαιρέσεις που θα τον καθοδηγήσουν σε αυτό το φυσικό 
λαβύρινθο. Με αυτή την πίστα τα παιδιά εξασκούν απλές 
αριθμητικές πράξεις, όπως πρόσθεση και αφαίρεση. 

Οι γόμες που χοροπηδούν: Σε αυτή την πίστα ο 
Ρβγπιβη βαδίζει επάνω σε αριθμούς, κάθε βήμα όμως 
πρέπει να γίνεται στον επόμενο αύξοντα αριθμό. Π.χ. 79- 
80-82-85 κ.λ,π. Μόνο έτσι θα κατορθώσει ο Ρεγσιβπ να 
βρει το δρόμο του και να συνεχίσει το περιπετειώδες 


νες πίστες. Πρέπει να ανασυνθέτει τις λέξεις χρησιμοποιώντας 
το σωστό γράμμα. Αυτή η άσκηση βοηθάει στην ανάλυση των 
λέξεων. 

Οι ηλεκτρικές σπηλιές: Ενώ ο Ρβγπιβη πετάει στην ηλεκτρική 
σπηλιά πρέπει να προσγειώνεται σε πλατφόρμες που δίνουν 
την απάντηση στις ερωτήσεις που ακούει. Ασκηση για την 
αρίθμηση και τον πολλαπλασιασμό. 

Ο αναρριχώμενος σπόρος: Ο Ρβγπιβη γίνεται κηπουρός, 
σπέρνοντας τα λουλούδια που διαθέτει κατά αλφαβητική 
σειρά. 

Η πίστα των κρουστών: Τώρα βρίσκεται στον κόσμο της 
μουσικής. Γ ια να φύγει από εκεί πρέπει να αναγνωρίζει 
σωστά μεγαλύτερους ή μικρότερους συγκρινόμενους 
αριθμούς. 

Το κυνήγι της λιχουδιάς: Ο Ρβγπιβη έχει έναν επικίνδυνο 
σωσία. Γ ια να τα βγάλει πέρα, πρέπει να επιλέγει τις 
λέξεις, γραμμένες σωστά. 

Εξάσκηση στην ορθογραφία.: Ο χειρισμός γίνεται από το πλη¬ 
κτρολόγιο και είναι απλός και διασκεδαστικός. Τα γραφικά του 
τίτλου είναι πολύ προσεγμένα και γεμάτα έντονα χρώματα, 
κατάλληλα να τραβούν την προσοχή των μικρών παιδιών. Ο 
ήχος χρωστάει πάρα πολλά στη μεταγλώττιση της ΜιστοδΙθΓ. 
Κάθε ηλικία μπορεί να διαλέξει το οά που της ταιριάζει, αντιμε- 
τωπίζονατς προβλήματα της δικής της κλάσης. 

Για το τέλος κράτησα το εξής συμπέρασμα: εμείς όταν ήμα¬ 
σταν μικρά, δεν είχαμε τέτοια παιχνίδια... 



ταξίδι του. 

Ο λαβύρινθος στα χαλάσματα: Τεράστιες στρογγυλές 
πέτρες κλείνουν τα περάσματα. Ο Ρβγπιβη πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσει την γροθιά του για να τις διαλύσει. Τα σωστά 
περάσματα όμως είναι αυτά που έχουν λέξεις, σχετικές με 
την αποστολή του. Η πίστα βοηθάει στη σωστή ανάγνωση 
και κατανόηση των λέξεων. 

Η συμφωνία των πατινέρ: Ο Ρβγπιβη βρίσκεται σε παγωμέ- 
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της Μαρίας Χρυσοχού 




έλετε να εξασκήσετε τις δυνάμεις σας στην 
αγγλική γλώσσα; Εάν ναι, τότε υπάρχει ένας 
τίτλος ειδικά για αυτή τη χρήση: το ΤπρΙβΡΙεν 
ΡΙυε ΕηςΙίβά! Πρόκειται για τον νέο τίτλο της 
εταιρείας δγι-αευεβ Εαπςυαςε 5γ8(βπΐ8, που σκοπό έχει 
να εξασκήσει τους αρχάριους σπουδαστές της αγγλικής 
γλώσσας, αλλά και να τους προσφέρει διασκέδαση. Ο 
τίτλος είναι ειδικά μελετημένος, ώστε σε αργή και 
κατανοητή ομιλία να απαγγέλλει ερωτήσεις και λεζάντες. 
Ετσι οι χρήστες έχουν τη δυνατότητα να εξασκήσουν την 
ακουστική ικανότητα και προφορά τους, ενώ παράλληλα 
διαβάζουν και επιλέγουν λέξεις, νούμερα κ.α. Για να 
καταλάβετε τι εννοούμε δεν έχετε παρά να διαβάσετε τη 
μικρή περιγραφή που ακολουθεί. 

Παιχνίδια στα Αγγλικά 

Πριν ξεκινήσει ο τίτλος ορίζετε με ποια μέθοδο θα 
συνεχίσετε: παιχνίδια που διδάσκουν την ακουστική 
ικανότητα, παιχνίδια που διδάσκουν το διάβασμα και 
παιχνίδια που διδάσκουν προφορά. Η επιλογή δεν είναι 
οριστική, μπορείτε οποιαδήποτε στιγμή να αλλάξετε 
μέθοδο. Αφού γίνει αυτό, επιλέγετε ένα από τα θέματα 
της αρεσκείας σας: τρόφιμα, αριθμοί, σπίτι και γραφείο, 
μέρη και συγκοινωνίες, άνθρωποι και ρούχα, 
δραστηριότητες. Κάθε θέμα διαθέτει διαφορετικά 
παιχνίδια, που σκοπό έχουν να αυξήσουν το λεξιλόγιό 
σας, τη μνήμη σας, την παρατηρητικότητά σας, την 
ετοιμότητά σας κ.λ.π. Πρέπει επίσης να προσθέσουμε ότι, 



ορισμένα παιχνίδια παίζονται με δύο παίκτες, 
προτρέποντας έτσι την άμιλλα, εκτός από την 
εκπαιδευτική τους σκοπιμότητα. Τα παιχνίδια που 
διαθέτονται συνολικά χωρίζονται στις εξής κατηγορίες 
Συγκέντρωση: Παιχνίδι οπτικής μνήμης, στο οποίο 
βλέπετε και απομνημονεύετε αντικείμενα, αφού πρώτα 
εξετάσετε το λεξιλόγιό τους. Επειτα τα αντικείμενα θα 
εξαφανιστούν και θα σας ζητηθεί να τα θυμηθείτε. 
Μνημομανία Μοιάζει κάπως με τα παιχνίδια 
συγκέντρωσης, μόνο που εδώ πρέπει να ανακατατάξετε 
τα αντικείμενα με τη σειρά που σας υποδεικνύει ο 
υπολογιστής. ΒΙηςο: Το παιχνίδι είναι ήδη δημοφιλές. 

Εδώ θα χρειαστεί να αναγνωρίζετε αντικείμενα στον 
πίνακα του Βίηςο, ενώ αυτά θα ακούγονται σε τυχαία 
σειρά. Κάθε φορά που αντιστοιχείτε σωστά ένα 
αντικείμενο του πίνακα με τη λέξη που ακούσατε, θα 
σημειώνεται το αντικείμενο με κύκλο. Εάν συμπληρώσετε 
μία οριζόντια, κάθετη ή διαγώνια γραμμή, κάνετε ΒΙΝΟΟ! 
Διδάσκει: ουσιαστικά και φράσεις με ουσιαστικά. 

8αυβτβ Οΐί: Ο σκοπός αυτού του δημοφιλούς παιχνιδιού 
στρατηγικής είναι να συμπληρώσετε περισσότερα 
τετράγωνα από τον αντίπαλό σας, αναγνωρίζοντας σωστά 
τα αντικείμενα στην οθόνη. Ο αντίπαλός σας μπορεί να 
είναι κάποιος άλλος παίκτης ή ο υπολογιστής. Ουσιαστικά 
εξετάζει το λεξιλόγιο που αποκτήθηκε με το ΒΙΝΟΟ και τη 
μνημομανία. Πρόκειται για παιχνίδι μνήμης, 

στο οποίο πρέπει να ταιριάξετε κάρτες για να φτιάξετε 
ζευγάρια. Διδάσκει ουσιαστικά και εμπρόθετες 


























































































προτάσεις. 

Ο χάρτης της πόλης: Σε αυτό το παιχνίδι πρέπει να βρείτε 
διάφορες τοποθεσίες στην πόλη, είτε ακούγοντας το 
όνομά τους είτε έχοντας συγκεκριμένες οδηγίες. 

Διδάσκει: τοποθεσίες (επωνυμίες τοποθεσιών) και 
γραμματική, απαραίτητη για τη ζήτηση πληροφοριών στο 
δρόμο. Ο σκπσογράφος: Σε αυτό το παιχνίδι προσπαθείτε 
να ζωγραφίσετε ένα πρόσωπο από μνήμης. Διδάσκει 
λεξιλόγιο σχετικό με την περιγραφή προσώπου. 
Επιτραπέζιο παιχνίδι: Το παιχνίδι διδάσκει τα μέρη του 
σώματος και του προσώπου, με τη μορφή παζλ. 
Οικογενειακό δέντρο: Εδώ παρουσιάζονται τρεις γενεές 
συγγενών, και ο χρήστης πρέπει να αναγνωρίσει την 
ιδιότητά τους. Πήδα! Στο παιχνίδι αυτό περιγράφονται 
δραστηριότητες γύρω από τα άλματα. Εκτός από 
λεξιλόγιο εξασκεί επιπλέον τους χρόνους της 


Χάρτης της χώρας”. Δίνεται μία σειρά στοιχείων η οποία 
βοηθά στην αναγνώριση της χώρας. Ποιός είναι: Πρέπει 
να αναγνωρίσετε ποιοι είναι ποιοι, σύμφωνα με τις 
περιγραφές που δίνονται. Πότε είναι: Εδώ συναντάτε έναν 
άνθρωπο με φορτωμένο πρόγραμμα. Σύμφωνα με το 
πρόγραμμά του, θα σας ζητηθεί να βρείτε τι μέρα είναι. 
Συνομιλίες: Το παιχνίδι χρησιμοποιεί μία μικρή ιστορία, 
που έχει σχέση με βασικές δραστηριότητες της 
καθημερινότητας: πηγαίνοντας για ψώνια, 
παραγγέλλοντας φαγητό, ταξιδεύοντας κ.λ.π. Πρέπει στο 
τέλος να τοποθετήσετε τους σωστούς διαλόγους στα 
σωστά παράθυρα. Οπως μπορείτε να δείτε στις εικόνες 
του Γβνΐβνν, τα γραφικά είναι πολύ προσεγμένα, - 
αναμενόμενο και απαραίτητο σε έναν τίτλο, που βασίζεται 
στις εικόνες, για την διδαχή της αγγλικής γλώσσας. Ο 
τίτλος χρησιμοποιεί καθαρές και σαφείς εκφράσεις για να 




περιγράφει τα ζητούμενα του κάθε παιχνιδιού, γεγονός 
που όπως είπαμε παραπάνω συντελεί στην εξοικείωση με 
την γλώσσα. Πρέπει ακόμα να πούμε, ότι σε περίπτωση 
λάθους κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, όπως π.χ. μία 
λάνθασμένη απάντηση, ο χρήστης δεν χάνει την πίστα, 
εφόσον η ερώτηση επαναλαμβάνεται ή απλώς την 
παρακάμπτει ο υπολογιστής. Αυτό συμβαίνει γιατί το 
παιχνίδι έχει σαν σκοπό να εξασκήσει τις γνώσεις του 
παίκτη και όχι να τιμωρήσει την άγνοιά του. Το 
αποτέλεσμα είναι ικανοποιητικό: ο χρήστης επιδιώκει να 
επαναλάβει την άσκηση μέχρι να καταφέρει ΒΙΝΟΟ ή να 
ακούσει τον ήχο συγχαρητηρίων, από τον υπολογιστή του. 
Οπως καταλαβαίνετε το περιεχόμενο του τίτλου έχει 
διάρκεια και προσφέρει συνεχή ενασχόληση, εφόσον ο 
χρήστης θα μπορεί να ασχολείται καιρό μαζί του: όσο 
καιρό χρειάζεται για να μάθει τις ιδιαίτερες λεπτομέρειες 
της καθημερινότητας... 


γραμματικής. Στη δουλειά: Εδώ έχουμε τέσσερις 
κατηγορίες επαγγελμάτων. Επιλέγοντας κάθε μία κατά 
σειρά θα παίξετε και ανάλογο παιχνίδι. Στο σπίτι: 
Ζητούμενο είναι να αναγνωρίσετε διαφορετικές 
δραστηριότητες που γίνονται μέσα σε ένα σπίτι. 

Τι τρόφιμα είναι; Ενα παιχνίδι Βίπςο, στο οποίο επιλέγετε 
τα τρόφιμα, με την βοήθεια περιγραφής τους και όχι 
ονομασίας τους. Τι αριθμός είναι; Σε αυτό το παιχνίδι 
ακούτε ένα νούμερο, το οποίο κατόπιν πρέπει να 
γράψετε. Τα νούμερα μερικές φορές είναι πολύπλοκα, γι’ 
αυτό πρέπει να προσέχετε την απαγγελία. Τι είναι; Εδώ 
γίνεται αναγνώριση αντικειμένων που βρίσκονται μέσα 
στο σπίτι. Πλούσιο λεξιλόγιο! Που είναι; Παίζεται με τον 
ίδιο περίπου τρόπο που παίζεται και το παιχνίδι “Ο 



























































Καλώς ήρθατε στη μικρή περιήγησή μας 
στ ον μεσαίτονα.ΤΙαραδώστε το άλογό ' 
«»· σας, αφήστε το όπλο σας, δηλόιστε 
τιαάρηνίκες σας διαθέσεις και 
ρέριηγηθείτε μαζί μας στι/ν 
καθημερινότητα ενός 


α κάστρα είναι 
οικοδομήματα που όπως 
αντιλαμβάνεστε, ανήκουν 
στις ανάγκες κάποιας 
άλλης εποχής. Παρ’ όλα 
αυτά, η αίγλη τους δεν έχει σβήσει 
ούτε από το ανθρώπινο μυαλό ούτε 
από την αρχιτεκτονική. Κι αυτό γιατί 
υπάρχουν αρκετό από αυτό, σε όλες 
τις γωνιές του κόσμου, είτε σαν 
απομεινάρια, είτε καλοδιατηρημένα, 
είτε σε μοντέρνες ανακατασκευές. 
Πέρα όμως από την έμπρακτη 
απόδειξη της ύπαρξής τους, τα 
κάστρα συνεχίζουν να δίνουν "τροφή” 
στη δημιουργία σκηνικών για ταινίες 
αλλά και ρο 9α ΠΓ| β5! Εχετε αναρωτηθεί 
πόσοι τίτλοι τα έχουν χρησιμοποιήσει 
για τη διόνθιση του σεναρίου τους; 

Ας σας θυμίσουμε μερικούς: 

Οβίβηάβτ οί (Ηβ Οοννη, ΟαδΗβναηία, 
Κατηρατί, .Ιοαη οί (Ηβ ΑτΙς, Εγβ οί ίΚβ 
ΒβΗοΙάβτ, Κίη 9 ’$ Ουβδί, 0α99β Γ ίαΙΙ 
Ρί^Γίπι, Οοηςυβ$( οί ΟαπιβΙοί, Ηβτοβ5 
Ουβδί, $βνβη Κίπ 90 οΓΠ 5 , δβΗΐβτί, 
ΟίνίΙίδαίίοη, ΤΗβ Ογ$(αΙ, Ιηόίαηα ,|οηβ$: 
ίΗβ Ια$ί 0 Γυ$αάβ, ΚοΒίη Ηοοό, (ϋΗυΙ$ & 
ΟΗοείδ, (ΙΗτοπίοΙβδ οί *Ηβ δννοτό, ΤΗβ 
δννοτά οί δοόαη... θέλετε κι άλλα; 
Οσοι λοιπόν ασχολούνται με τα ρο 
90 Γηβ 5 , μπαινοβγαίνουν συχνότερα 
μέσα σε ένα κάστρο απ' ότι στην... 
Ακρόπολη. Στο θέμα που ακολουθεί, 
ένα κάστρο-μοντέλο των 
συνηθέστερων του μεσαίωνα, μας 
ανοίγει τις πύλες του. Ας δούμε 
λοιπόν πώς ζουσε ο κόσμος σε ένα 


κάστρο, σε καιρό ειρήνης, πριν 
δηλαδή χτυπηθεί από τα εχθρικό πυρά 
και τα μυστήρια του σεναρίου... 

Η αρχή του τέλους 
Το 1494 σηματοδότησε την αρχή του 
τέλους για τα κάστρα, που μέχρι τότε 
θεωρούνταν τα ασφαλέστερα αμυντικά 
κτίσματα. Κι αυτό γιατί, ο βασιλιάς 
της Γαλλίας, Κάρολος ο 8ος, αργά 
και μεθοδικά κατατρόπωνε το ένα 
κάστρο μετά το άλλο... 

Η ανάγκη για τη δημιουργία των 
κάστρων, ξεκίνησε από την εποχή που 
οι αρχαίες πόλεις αναζητούσαν τρόπο 
για τη μεγαλύτερη ασφάλεια των 
αγαθών και των κατοίκων της. Στην 
αρχή, υπήρχαν ξεχωριστά οχυρώματα 
από την κυρίως πόλη, που 
προστάτευαν αγαθά και κατοίκους. Οι 
Βυζαντινοί όμως, έβαλαν τα θεμέλια 
για πλήρη οχυρωματικά έργα, λίγο 
αργότερα ακολούθησαν οι Αραβες 
και αρκετά αργότερα οι 
Δυτικοευρωπαίοι, οι οποίοι μετά τις 
Σταυροφορίες συγκέντρωσαν 
περιουσίες που ήθελαν να 
διαφυλάξουν. Σε αυτό το αφιέρωμα, 
θα δούμε ορισμένα σημεία του 
κάστρου που σπάνια συναντούμε στις 
9 αηηθ-περιηγήσεις μας (εκτός κι άν 
έχουμε ήδη επισκεφτεί κάποιο). 

Εξερευνώντας κάστρα 

Τις πολύ αναλυτικές φωτογραφίες και 
τις λεπτομερείς πληροφορίες, πήραμε 
από έναν πολύ καλό τίτλο, -που ήδη 


κυκλοφορεί- το ΟαδΗβ ΕχρΙοτβΓ. 

Το Οα$Ηβ ΕχρΙοτβτ είναι μία συναρπα¬ 
στική περιπέτεια που εκτυλίσσεται σε 
ένα μεσαιωνικό κάστρο του Μου αι. 

Η περιήγηση μέσα στο κάστρο γίνεται 
με δύο τρόπους: είτε ως απλός 
επισκέπτης, είτε ως κατάσκοπος! 

Σαν επισκέπτης έχετε τη δυνατότητα 
να εξερευνήσετε με την άνεσή σας 
το κάστρο και τα εδάφη του και να 
συναντήσετε διάφορους ανθρώπους 
που θα σας δώσουν πληροφορίες 
για την καθημερινή ζωή. Αν όμως 
μπείτε ως κατάσκοπος, πρέπει να 
διαλέξετε έναν ρόλο και να φέρετε 
εις πέρας την αποστολή που σας 
ανέθεσε ο Βασιλιάς σας! Δηλαδή να 
μάθετε για τη ζωή στο κάστρο και 
να βρείτε τον χάρτη που δείχνει 
τη μυστική δίοδο του ηγεμόνα. 

Οι ρόλοι που μπορείτε να επιλέξετε 
ως κατάσκοποι, είναι του ιππότη 
ή της υπηρέτριας. 

Ο καθένας μπορεί να κινηθεί σε 
διαφορετικά μέρη και να μάθει 
διαφορετικές πληροφορίες αρκεί να 
μην τον καταλάβουν. Ειδάλλως θα 
έχει να αντιμετωπίσει την ποινή των 
κατασκόπων... Δεν χρειάζεται να 
πούμε πόσο διασκεδαστικός και 
ενδιαφέρον είναι ο τίτλος, το 
παραπάνω κείμενο αλλά και οι 
εικόνες που ακολουθούν το αποδει- 
κνύουν και με το παραπάνω... ■ 

Τον τίτλο βρήκαμε στα καταστήματα 
Παπασωτηρίου, τηλ.: 3809821 
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Μεγάλη αίθουσα 

Ηταν το μεγαλύτερο δωμάτιο 
ενός κάστρου, κατάλληλο για 
μεγαλοπρεπείς και πολυάριθμες 
γιορτές. Χρησιμοποιόταν ακόμα 
για επίσημες τελετές όπως π.χ. 
η τελετή χρίσματος ιπποτών. 


Μεγάλη αίθουσα 


Κελλάρ 


ια 



Τα διαμερίσματα 
του ηγεμόνα 


Κουζίνες 


Λιακωτό 


Λιακωτό 

Το διαμέρισμα του Ηγεμόνα, 
ονομαζόταν Λιακωτό. Μέσα σε 
αυτό το δωμάτιο, ο ηγεμόνας και 
η γυναίκα του αποσύρονταν στο 
τέλος κάθε ημέρας. Η διακόσμηση 
του δωματίου ήταν λιτή: το κρεβάτι 
(που αποτελούσε το πολυτιμότερο 
απόκτημα του ηγεμόνα), ξύλινα 
μπαούλα για τη φύλαξη 
αντικειμένων και ρούχων 
και δύο καρέκλες. 



Κελάρια 

Τα δωμάτια και οι αποθηκευτικοί χώροι που 
βρίσκονταν κάτω από τη μεγάλη αίθουσα, 
ήταν μεν μεγάλης ασφάλειας αλλά δυστυχώς 
άβολοι και στενόχωροι. Εκεί συσσώρευαν 
πολύτιμα αγαθά όπως μπαχαρικά και 
εισαγόμενα κρασιά. Στα υπόγεια των 
αποθηκών, βρίσκονταν τα μπουντρούμια και 
οι αίθουσες βασανιστηρίων, σημεία του 
κάστρου που επισκεπτόταν όποιος δεν είχε 
την τύχη με το μέρος του! 


Κουζίνες 

Την εποχή του Μεσαίωνα, οι τροφές 
κατασκευάζονταν ψητές σε φούρνους ή 
εστίες. Η χρήση φωτιάς μπορούσε 
πολλές φορές να προκαλέσει ατυχήματα, 
κι αυτός είναι ένας λόγος που η κουζίνα 
ήταν απομακρυσμένη από τα υπόλοιπα 
δωμάτια. Οι κουζίνες ήταν τεράστιες: 
ορισμένα κάστρα είχαν δυνατότητα να 
ψήνουν τρία βόδια ταυτόχρονα. 
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Κηροποιείο 


Βαφείο 

Τα ρούχα βάφονταν βυθίζοντας τα σε 
βαρέλια που περιείχαν φυσική βαφή. 
Οι βαφές προέρχονταν συνήθως από 
ρίζες, φύλλα ή φυτά που βράζονταν 
σε νερό. Το Βούτυρο γάλακτος (παρα¬ 
γωγό από την κατασκευή βουτύρου), 
χρησιμοηοιόταν ως λευκαντικό. 


Οπλοποιείο 


Κεντρικός Πύργος 

Στον κεντρικό πύργο ήταν 
συγκεντρωμένο το μεγαλύτερο μέρος 
των κατοικιών (καθώς και του ηγεμόνα). 

Επιπλέον, στον κεντρικό πύργο 
στεγάζονταν ορισμένο εργαστήρια, που 
όμως σαν προϋπόθεση είχαν να μην 
προκαλούν θόρυβο. Παρ' όλα αυτά, οι 
καταστηματάρχες που διαλαλούσαν τα 
εμηορεύματά τους, στα καταστήματα 
έξω από το κτίσμα, προκαλούσαν 
εκκωφαντικό θόρυβο. 


Εξωτερικά κτίσματα 


Το Κηροποιείο 

Το κερί ήταν το μόνο φωτιστικό μέσο την 
εποχή εκείνη, γι’ αυτό κι ο κηροποιός ήταν 
μονίμως απασχολημένος. Τα ακριβότερα 
κεριά κατασκευάζονταν από κερί μέλισσας 
και τα φθηνότερα από ζωικό λίπος (η 
διαφορά ήταν στη διάρκεια και στον τρόπο 
που καίγονταν). 


I Ζυθοποιείο 

Ζυθοποιείο 

Η μπίρα δεν μπορού¬ 
σε να διατηρηθεί, γι’ 
αυτό την κατασκεύαζαν 
καθημερινά. Τα κάστρα 
αγόραζαν επιπλέον 
βαρέλια μπίρας από 
τις αγορές. Ετσι, για 
να ικανοποιηθεί η 
δίψα των εκατοντάδων 
κατοίκων ενός κά¬ 
στρου, τα κάρα έφε¬ 
ρναν κάθε μέρα μέχρι 
και 400 κιλά μπίρα! 


Οηλοτεχ νουρ γείο 

Μπορείτε να φανταστείτε 
πόσο ακριβή ήταν μία 
πανοπλία; 

Οσο ένα μικρό αυτοκίνητο 
σήμερα! Ηταν όμως ένα 
από τα απαραίτητα εξαρτήματα 
εκείνης της πολεμοχαρούς 
εποχής, το ίδιο και τα όπλα, 
τα οποίο ποτέ δεν 
αχρηστεύονταν αλλά για 
οικονομία επισκευάζονταν. 

Αυτό ήταν το καθήκον του 
οπλοποιού, που σε καιρούς 
ειρήνης φρόντιζε να 
κατασκευάζει όσο γινόταν 
περισσότερα όπλα. 


Ανεμόμυλος 


Εξωτερικά κτίσματα 

Καθημερινά η αυλή του κάστρου 
αντιλαλούσε από τις φωνές των 
ηωλητών. Τα καταστήματα στεγά¬ 
ζονταν σε ξύλινες καλύβες, κο¬ 
ντά στο τείχος. Τα μεγάλα κά¬ 
στρα απασχολούσαν πολλούς 
τεχνίτες και εργάτες -χωρικοί που 
έρχονταν από το πρωί και δού¬ 
λευαν στο κάστρο ως αργά το 
βράδυ. Τα καταστήματα και εργα¬ 
στήρια ενός μεγάλου κάστρου 
ήτον: το ξυλουργείο, το ραφείο, 
το υφαντήριο, το κηροποιείο, το 
οηλουργείο, το βαφείο, το 
ζυθοποιείο, το εργαστήριο τόξων, 
το εργαστήριο αγγείων. 


Οι χώροι 
κατασκευών 


Ανεμόμυλος 

Οι ανεμόμυλοι ανακαλύφθηκαν στα 
μέσα του 12ου αι. -όλοι οι προηγού¬ 
μενοι κινούνταν με νερό. Λόγω της 
χρήσης του ανέμου, οι μύλοι αυτοί 
κατασκευάζονταν σε ύψωμα. Σε 
περίπτωση λοιπόν πολέμου, ο 
μυλωνάς πριόνιζε τις βάσεις του 
μύλου και τον απομάκρυνε από 
το τείχος, πολλές φορές με τη 
βοήθεια βοδιών. 


Κεντρικός Πύργος 
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Ο Πύργος της πύλης 


Δυτικός πυργίσκος 

Που πέρναγε η γυναίκα του ηγεμόνα και οι 
κυρίες των τιμών τη μέρα τους; Μα φυσικό 
στον δυτικό πυργίσκο, όπως ήταν το 
συνήθειο. Η αλλιώς "γυναικωνίτης". 
Από εκείνο το σημείο είχαν τη δυνατότητα 
να βλέπουν τα σύνορα αλλά και τους 
ιππικούς αγώνες. 


Ο Πύργος της Πύλης 

Αν και τα ζάρια απαγορε¬ 
ύονταν από το νόμο, οι φύ¬ 
λακες της πύλης τα θεωρού¬ 
σαν αναπόσπαστο μέρος της 
ημέρας τους. Μόνο οι ιπ¬ 
πότες και οι ανώτεροι τους 
εηιτρέηονταν να στοιχηματί¬ 
ζουν με χρήματα. Οι κληρι¬ 
κοί και οι ιππότες μπορού¬ 
σαν να παίζουν καθημερινά 
αλλά μέχρι ενός χρηματικού 
ορίου. Εάν έχαναν περισ¬ 
σότερα από όσα τους επιτρε¬ 
πόταν τότε μαστιγώνονταν 
επί τρεις ημέρες!!! Μόνο ο 
βασιλιάς είχε δικαίωμα να 
παίζει ότι ποσό ήθελε. 


Ανατολικός Πυργίσκος 


Το δωμάτιο του Αλχημιστή 


Δωμάτιο του 
Αλχημιστή 

Οι αλχημιστές ήταν οι 
χημικοί της εποχής 
εκείνης και έκαναν τα 
πρωτόγονα πειρόματά τους 
με ότι μέσα είχαν. Η 
έμμονη ιδέα τους ήταν να 
μετατρέψουν κοινά 
μέταλλα σε χρυσό και να 
σνσκαλύψουν το "ελιξίριο 
της ζωής", ένα φάρμακο 
για όλες τις αρρώστιες. 
Τα πειρόματά τους 
βασίζονταν στην τύχη της 
στιγμής αλλά έθεσαν τις 
βάσεις για τη μεθόδευση 
της επιστήμης. 


Το Αίθριο 


Ανατολικός πυργίσκος 

Στον ανατολικό πυργίσκο τα 
καθήκοντα ήταν η εποπτείο 
του κάστρου αφ' υψηλού. 

Οι στρατιώτες σε αυτό το 
σημείο είχαν διαφορετικό 
γούστα από εκείνους της 
πύλης: έπαιζαν σκάκι όλη 
μέρα! 


Δυτικός Πυργίσκος 


Κήποι του κάστρου 


Η Αυλή 



Κήποι του κάστρου 

Οι κήποι του κάστρου ήταν έτσι κατασκευα¬ 
σμένοι ώστε να είναι ταυτόχρονα λειτουργι¬ 
κοί και διακοσμητικοί. Προμήθευαν το 
κάστρο με λαχανικά, φρούτα και βότανα, που 
χρησιμοποιούνταν στη μαγειρική αλλά και 
στην... παραϊατρική, από γιατρούς αλχημιστές. 
Επίσης, τους κήπους επισκέπτονταν ο 
ηγεμόνας και η γυναίκα του, για αναψυχή. 


Η αυλή 

Σε καιρό ειρήνης, η αυλή ήταν ένα 
πολυσύχνοοτο μέρος. Εξωτερικοί 
μικροηωλητές συνυπήρχαν με χαρτομάντεις, 
τροβαδούροι αγωνίζονταν μεταξύ τους, ενώ 
ζογκλέρ προσπαθούσαν να τραβήξουν την 
προσοχή μικρών και μεγάλων. 
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«ΕΕ> ΒΑΚΟΝ 2 - 10.900 
ΤΟΜΒ ΡΛΙϋΕΚ 2 - 9.900 
ΑΟΤυ Α 5000ΕΚ 2 - 9.900 
8ΟΝΙ0 30 - 9.900 
ΑΝΠΡΕΤΤΙ ΚΑΟΙΝΟ - 8.900 
ΑΒΕ'8 ΟΠΥ55ΕΥ - 9.900 
ΜΛΝΧ ΤΤ - 9.900 
ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΒ - 10.900 
ϋΕΟΙ ΚΙΜΙΟΜΤ - 11.900 
ΜΟΝΚΕΥ 151 ΑΝ Ο III - 11,900 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 98 - 9.900 
ννΑΤΕΚννΟΚΕϋ - 9.900 
8ΙΜ 151—Ε ΟΙ Λ55ΙΟ - 6.900 
5ΙΜ ΟΙΤΥ ΟΕΑ88ΙΟ - 6.900 
3ΙΜ ΤΟννΕΡ ΟΕΑ88ΙΟ - 6.900 
ΟΕΤΤΥδΒυκα - 8.900 
ΤΗΙΚΟ ΜΙΕΕΕΝίυΜ - 7.900 
ΑΤΙ-ΑΝΤΙ3 - 8.900 
Ε3ί ΑΓ)Γ κυΝΝΕΡ - 10.900 
αυΑΚΕ 2 - 10,900 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3.900 Π! 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ 
ΠΝΙΓΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 
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Ρί1§ι·ίιτι \ν<ι11ί11ΐΓθΐι§Η 
της Μαρίας Χρυσοχού 

Στη βιβήιοθήκη 

Π ηγαίνετε στη μικρή βιβλιοθήκη, 
αριστερά από το τζάκι και πάρτε 
τον πάπυρο που γράφει Βοΐοηιε. 
Στη δεξιά άκρη της βιβλιοθήκης, 
αριστερά από το κάτω τελευταίο 
ξυλόγλυπτο, υπάρχει μία υποδοχή. 
Βάλτε τον πάπυρο. Βρεθήκατε σε μία 


σχοινοβατεί. Μετά προχωρήστε προς 
τη γέφυρα και πατήστε τρεις φορές 
πάνω στον άνθρωπο που είναι δίπλα 
στο κάρο. Ρωτήστε τον για τον ΡαόΙο 
και την Ι53ό63υ, μετά δείτε τη μηχανή 
που έχει δίπλα του και μόλις 
εμφανιστεί στο ΙΤβηι$, ρωτήστε τον γι' 
αυτή. Φύγετε και πηγαίνετε στη δεξιά 
όχθη της γέφυρας, δείτε την καφέ· 
άσπρη γελάδα (θα εμφανιστεί στο 
ΙΤ6ΓΠ5). Προχωρήστε στη γέφυρα και 
πατήστε τρεις φορές πάνω στον 
έμπορο. Μετά ρωτήστε τον για τον 
ΡοΤΓοηυί. Δείτε το κάρο του από κοντά 
και πάρτε τον κουβά, κατεβείτε από τη 
γέφυρα και στρίψτε αριστερά. 
Προχωρήστε ένα βήμα και στρίψτε 
δεξιά. Θα δείτε ένα σωρό από πέτρες, 
βάλτε επάνω τους τον κουβά, τώρα 
έχετε μία στον κουβά. Γυρίστε στο 
βαγόνι του εμπόρου και βάλτε τον 
κουβά επάνω στο σκοινί, θα σας δώσει 
ένα καπίστρι, πηγαίνετε κοντά στις 
αγελάδες και βάλτε το στη μαύρη. 
Πηγαίνετε στην πίσω πλευρά του 
κάρου και δείτε τη ρόδα. Μιλήστε στον 
έμπορο για τη ρόδα. Μιλήστε στον 
ΡοΤτοπυε για το 035Κ. Κατεβείτε στην 
αριστερή όχθη της γέφυρας και δείτε 



σκοτεινή στοά. Προχωρήστε. Ανάψτε 
το κερί που φαίνεται σαν μία λευκή 
γραμμή. Διαβάστε το γράμμα και πάρτε 
το ηΐ3ηυ50Πρτ. πηγαίνετε προς την 
πόρτα, δεξιά βρίσκεται μία κασέλα, 
ανοίξτε την και πάρτε το ηοΤεάοοΚ. 
Ανοίξτε την πόρτα και θα βρεθείτε... 

Στη γέφυρα 

Μιλήστε στον άνθρωπο που πετάει τα 
μαχαίρια και μετά στην κοπέλα που 


τη βάρκα (θα εμφανιστεί στο Ιΐβηΐδ). 
Μιλήστε στον ιερέα για τη βάρκα και 
μετά για το ς3$Κ. Δείτε το ποντίκι που 
έχει στον ώμο του. Μιλήστε στον 
ΡοΤΓοηυ$ για το ποντίκι και μετά για τη 
μηχανή (κάντε κλικ στη μηχανή 1 ή 2 
φορές, μέχρι να σας πει ότι μπορεί να 
βοηθήσει στον γρίφο του ποντικιού). 
Δείτε την τσάντα που βρίσκεται στο 
χέρι του ΡοΤΓοηυς και μιλήστε του γι’ 
αυτή. Πηγαίνετε στον ιερέα και βάλτε 
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την τσάντα στο ποντίκι. Σε αυτό το 
σημείο κάντε ένα 53νβ. Πατήστε την 
“τσάντα με το ποντίκι" πάνω στη 
μηχανή. Μόλις τελειώσει η αυτόματη 
σκηνή, πηγαίνετε γρήγορα και πατήστε 
επάνω στον Ροάΐο (εάν δεν γίνει 
γρήγορα αυτό, χάνετε το παιχνίδι). 

Τώρα πηγαίνετε στην όχθη με τη 
βάρκα και βάλτε το ς3$Κ στο έδαφος, 
πατήστε μία φορά επάνω στον 
Ροΐπ>ηυ$ και πηγαίνετε στο πίσω 
μέρος του κάρου. Δείτε το σκοινί και 
μετά πάρτε τα βαρίδια και την μπογιά, 
πίσω στην όχθη και ακουμπήστε τα 
βαρίδια στο έδαφος, δεξιά από το ε3$κ. 

Βάλτε το ς3$κ στη βάρκα και μετά το ρβΐηί στη 
βάρκα. Βγάλτε το ς3$Κ, αφήστε το στο έδαφος και 
βάλτε τα βαρίδια στη βάρκα, πατήστε μία φορά 
στον ΡοίΓοηυ$. πηγαίνετε στη γέφυρα και δείτε 
τη, μετά δείτε το δέντρο που φαίνεται από τη 
γέφυρα. Πηγαίνετε στο κάρο και δείτε τα ροΐβδ. 
Μιλήστε στον ΡοέΓοηυ$ κατά σειρά για το ΟΠάρε 
(στο Ιΐβηι$), τα ροΐβδ, το οχβη και το Γορε. Πάρτε 
το σκοινί από το κάρο. Μιλήστε στον ΡοΐΓθηυ$ για 
την Ι$3άβ3υ. Πηγαίνετε στην Ι$3ϋ63υ και μιλήστε 
της για το ύιΐάβε, το ι·ορε και μετά το ίτεε (από 
το Ι(εηι$). 

Στην Τουλούζη 

πηγαίνετε στην είσοδο του 
κάστρου και μιλήστε στον 
φρουρό μία φορά. Πηγαίνετε 
στον σιδερά και μιλήστε στον 
ιππότη, μετά στο αρωματοπώλη 
και μιλήστε στην πελάτισσα. 

Μιλήστε της κατά σειρά για τον 
βυβΓά, 5ΙΙΚ ρυΓ$ε και πάλι 903 γ«· 

Πάρτε το σπαθί του φρουρού και 
δώστε το στον ιππότη. Δώστε το 
ςορρει* στον φρουρό. Τώρα είστε 
μέσα στην πόλη. 

Στην αγορά 

προχωρήστε όλο ευθεία, στην 
αγορά. Μιλήστε στον ςβέετεΓ δύο 
φορές. Μιλήστε μία φορά στον 
ςΠΚννοΓΚεΓ και μία στον 
$ήοεηΐ3ΚεΓ Μιλήστε μία φορά 
στον Ολοι* και μετά ρωτήστε τον 
για τον ΒεπιβΓά. Μιλήστε μετά 
στον ςήεηβεΓ και μετά δώστε 
του το χρυσό νόμισμα. Ο γρίφος 
λύνεται ως εξής: Βάλτε στη μία 
ζυγαριά, τρία οποιαδήποτε 
πουγκιά, στην άλλη το ίδιο και 
πατήστε τον μοχλό. Εάν υπάρξει 
διαφορά βάρους, έχετε υπόψη 
ότι θα ζυγίσετε πάλι τα 


ελαφρύτερα, ως εξής: βάλτε ένα πουγκί στη μία 
ζυγαριά, ένα στο άλλο και αναλόγως θα 
διαπιστώσετε ποιο είναι το ελαφρύτερο από τα 
τρία. Δείξτε του ποιο είναι και θα σας δώσει δύο 
νομίσματα. Μιλήστε του για τα νομίσματα και θα 
σας δώσει τρία. Μιλήστε στον ΙηδΐΓυιηεηΐ ιτοΚει- 
και μετά ρωτήστε τον για το λαούτο, στα δεξιά. 
Δείτε τη μικρή εικόνα δίπλα στο λαούτο. 
Πηγαίνετε στον δΐίΚννοΓΚεΓ και μιλήστε του για 
την ά3υ0ήΐ6Γ Μιλήστε στον $ήοβηΐ3Κ6Γ για τον 
δΙίΚννοΓΚβΓ Μιλήστε στον ΙηδΐΓυιηεηΐ ιτοκει* κατά 
σειρά για την άουβήέβΓ. δΗΚννοΐ'Κεΐ’, Ονν, 
$ήοεηΐ3Κ6Γ Τώρα πηγαίνετε στον ςίΠονοΓΚετ και 
μιλήστε για την ΡευαΜει* και μετά για τον 
$ήοεηΐ3Κ6Γ. Δώστε το ιΊϋάοη στον $ήοεηΐ3Κ6Γ. 
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Πηγαίνετε στον τβΐΐοτ και δώστε του τα οοΐη$. θα 
σας δώσει ένα κοστούμι, δώστε το στον ςοτεΐ'βΐ'. 
Βγείτε από την άλλη έξοδο της αγοράς και 
πηγαίνετε στο σπίτι με το πράσινο φανάρι, δεξιά 
απ' τον φρουρό. Πατήστε στην πόρτα και ζητήστε 
τον ΡουΙ. Πατήστε μία φορά πάνω στον Ρ3υΐ και 
μετά πείτε του για τον Αγηΐ3Γά και μετά για τον 
Ρ6ίΓυ$. Πατήστε στον Ρ3υΐ μία φορά και πείτε του 
για τον Ιηςττυηιεητ ιτι3Κθγ. Δώστε το γράμμα στον 
Ιη$(Γυηΐ6ητ ιηοΚεΓ Απέναντι από αυτόν βρίσκεται 
ο ευτίει-. Δώστε του το σακί με τα χρήματα και 


πείτε του για τον ΡουΙ. Πηγαίνετε στο σπίτι του 
Ρβυΐ. Η υπηρέτρια θα σας δώσει ένα γράμμα και 
μία γούνα. Δώστε τη γούνα στον φρουρό, 
αριστερά σας και μετά δώστε του εοΐη$. 

Η μονή του δβΐηί δβτηΐη 
Ανοίξτε την πόρτα. Δείξτε στον μοναχό τη γούνα 
και μπείτε στη μονή. Προχωρήστε όλο ευθεία. 
Μετά την αυτόματη σκηνή, μπείτε στην πόρτα 
αριστερά. Μιλήστε για τη γούνα στον ΑΓΠ3υΐτ και 
μόλις βγει έξω, διαβάστε τη σελίδα. Μιλήστε του 
για τον Ρβίτυε. 


Οι φυλακές του δοΙηί δβηιΐη 
Μιλήστε στον φυλακισμένο τρεις φορές. Πάρτε 
τους τρεις κύβους από την άλλη άκρη της 
φυλακής και βάλτε τους στο κενό κατά σειρά: 
Η3άβ5, ΒεέήεΙ. Υ3ήνε. Η πόρτα της φυλακής τώρα 
άνοιξε. Βγείτε έξω και δείτε την πηγή, αριστερά. 
Μπείτε πάλι μέσα στο κελί και πάρτε το άοννί. 
Βάλτε το στην πηγή και μετά το "θοννΐ 3ηά νν3τεΓ 
στο λούκι, που προεξέχει. Μπείτε μέσα και 
κατεβείτε τα σκαλοπάτια, αριστερά. Θα δείτε ένα 
καλάθι και δίπλα του. ένα κιβώτιο με όυΙΙετ$. 
Βάλτε τρία άυΐΐεΐ$ στο καλάθι, μπείτε στο 
ασανσέρ και πατήστε τον μοχλό, δεξιά. 

Βρεθήκατε μέσα σε ένα κυκλικό δωμάτιο, που 
κρύβει έναν από τους δυσκολότερους γρίφους 
του παιχνιδιού. (Εμείς, παιδευτήκαμε και 
επιμείναμε, ώστε εσείς τώρα να έχετε την 
αναλυτικότερη λύση του γρίφου). Το δωμάτιο 
αποτελείται από είκοσι πίνακες. Ακολουθείστε τη 
σειρά που σας δίνουμε, αν θέλετε να μην 
κολλήσετε για πάντα σε αυτό το δωμάτιο. Σε 
κάθε αριθμό που θα σταματάτε, μην ξεχνάτε να 
πατάτε τον μεσαίο μοχλό του μηχανήματος. Η 
αρίθμησή μας ξεκινάει από τα δεξιά του δωματίου 
(από τον πίνακα που δείχνει τη μετατροπή του 
νερού σε αίμα). Πατήστε λοιπόν το μοχλό, στους 
πίνακες κατά σειρά: ΐ·2-4·7-ΐΐ-ΐ2-ΐ3-ΐ7-2θ-ΐθ 

και μετά 3-6-8- 
16-19-18-9-15- 
13-5. 

Η Γιορτή 
Μιλήστε δύο 
φορές στην 
Ι53ϋ63υ. Μόλις 
τελειώσει η 
αυτόματη σκηνή 
κάντε 53νεϋ 
πηγαίνετε 
αριστερά και 
πάρτε με το Γ39 
τα επίθετε. Μετά 
πάρτε την 
καράφα από το 
τραπέζι. 

Πηγαίνετε στην κουρτίνα, αριστερά από τον Ρ3ϋΙο 
και μπείτε μέσα. Πάρτε τα τρία μεγάλα κομμάτια 
και συνθέστε τα κατά σειρά: ρβιΐΐ-κάτω, ρ3Γΐ2- 
μεσαίο, ρ3Γί3-επάνω. Βάλτε τα τέσσερα 
εξαρτήματα που βρίσκονται στο πάτωμα, το κάθε 
ένα στη θέση του (η θέση υποδεικνύεται με τον 
κέρσορα). Βάλτε το εηιθεΓε στο κάτω σημείο της 
μηχανής και την καράφα, στη χοάνη αριστερά. 
Βγείτε έξω από την κουρτίνα και ανοίξτε την 
κασέλα, αριστερά της μηχανής. Πάρτε ότι έχει 
μέσα. Βάλτε τα ηήπ6Γ3ΐ$ στη μηχανή και μετά το 
ςοεΐυιηε στη μηχανή. Πιέστε τον κάτω αριστερά 









μοχλό. Δώστε στην Ιεοϋβου πρώτα 
την καρδιά και μετά το σκοινί. 
Μιλήστε στον Ρβοΐο. Διαβάστε στον 
ϋουη$θΐΐοΓ το ροεηι Ρ3Γ3ννεγ ίονβ. 
Μετά ρωτήστε τον για τον ΡείΓυε, 
τον Θίερο και τον Μ3ΐτ. 


Το ύψωμα της ΙΟοηβίο 
Θυμάστε σε ποιο σημείο 
βρίσκονταν πριν εξαφανιστούν; 

Πατήστε κατά σειρά ότι σας ζητά ο 
ΡεΤι-υε, στα σημεία που νομίζετε. 

Μόλις σας ζητήσει να σηκώσετε το 
χέρι σας, πατήστε πάνω από το 
χέρι του 53ίηιοη. Μετά πατήστε πάνω στον 
53ΐηιοη κατά σειρά: Θι·ονν, 5Τγοπ9, θγθβιτι. 


Στο Κοηεβναυχ 

Ανοίξτε την πόρτα της μονής. Μιλήστε τέσσερις 
φορές στον θιθθο και μετά μιλήστε του για τον 
Ρβΐι·υε. Δώστε κατά σειρά τις απαντήσεις: Υβε, Νο, 
Νο, Νο. Μόλις τελειώσουν οι διάλογοι, βγείτε από 
το αβαείο και πηγαίνετε στη μισογκρεμισμένη 
εκκλησία, που βρίσκεται λίγο πιό κάτω, 
πηγαίνετε στην πίσω πλευρά της εκκλησίας και 
σταθείτε μπροστά στο 3ΐί3ΐ\ Πατήστε το 
ιηθ$$θη 9 θΓ πάνω στο 3ΙΤ3Γ και μετά το ΘυΓ3ηά3ΐ 
πάνω στο ΐίΐεεεεηθεΓ Πάρτε τον πυρσό που 
βρίσκεται δεξιά. Ο τροχός πρέπει να έχει στα 
αριστερά έναν σταυρό και στα δεξιά ένα κέρατο. 
Θα εμφανιστεί μία πλατφόρμα. 

Πατήστε επάνω της και στρίψτε 
αριστερά, κάντε $3νε. Ο 
μηχανισμός λειτουργεί ως εξής: 

Βάλτε τον πυρσό στη μακρόστενη 
θέση, πάρτε το ννοχ όΐοεΚ και 
πατήστε το πάνω στο ννοοάεη οΐοοκ 
(είναι ακριβώς επάνω από τον 
πυρσό). Εμφανίστηκε μία σκοτεινή 
δίοδος. 

Μπείτε μέσα. Πάρτε το ξίφος και 
ανεβείτε τα σκαλιά που βρίσκονται 
αριστερά του. Βγείτε έξω από το 
δωμάτιο με τους τάφους και μπείτε 
στην άλλη πόρτα που έχει το 
παρεκκλήσι. Βάλτε το ξίφος στο 
χέρι του αγάλματος. Πάρτε το 
ξίφος και το κοντάρι από το χέρι 
του. Πηγαίνετε στο δωμάτιο με του 
τάφους. Βάλτε το ξίφος στο βάθρο, 
στο κέντρο του δωματίου. 

Πηγαίνετε μπροστά στην πόρτα, να 
την κοιτάτε. Προχωρήστε δεξιά, 
ευθεία, αριστερά και κοιτάξτε 
κάτω. Βάλτε το μπαστούνι στην 
αριστερή τρύπα. Βγείτε έξω και 
πηγαίνετε στην είσοδο του χωριού. 

Βλέπετε έναν σταυρό; Βάλτε το 


$ήβΐΐ που έχετε στον σταυρό και θα πάρετε... 

Η γέφυρα του Αδη 

Μιλήστε δύο φορές στον ΡεΤτυε, δείτε τον βράχο 
που βρίσκετε πίσω του. Προχωρήστε στη γέφυρα. 
Μόλις αντικρίσετε τον Αδη, στρίψτε δεξιά, 
προχωρήστε και πετάξτε το Θυΐ"3ηά3ΐ στο νερό. 
Προχωρήστε στην άλλη πλευρά της γέφυρας και 
μπείτε στην τέντα. Μιλήστε στην Ιεεϋεβυ. Μετά 
μιλήστε στον άνδρα με τα μπλε, τέσσερις φορές. 
Μπείτε στο σπίτι. Προχωρήστε ευθεία και 
πηγαίνετε πίσω από το τραπέζι. Πατήστε στο 
πιρούνι, πάρτε την καράφα και ρίξτε νερό στις 
μορφές που καίγονται. Πάρτε το λιωμένο κερί στ' 
αριστερά του κύκλου. Βάλτε το ερίΠί έξω από 
τον κύκλο. Μιλήστε στον άνθρωπο με τα μπλε και 
μετά πατήστε το ερίΠί στον Ρείι-υε. 
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Η εγκαταλειμμένη εκκλησία 
Προχωρήστε ευθεία και μπείτε στην πόρτα 
αριστερά. Πάρτε τη ζωγραφιά και διαβάστε το 
γράμμα. Βγείτε έξω και βάλτε τη ζωγραφιά πίσω 
από το ιερό. Ο χάρτης χωρίζεται σε τέσσερα 
μέρη, δύο από αυτά αποκαλύπτουν τα γράμματα 
Τ. Η. Ανεβείτε τη στριφογυριστή σκάλα και 
πηγαίνετε στο βιτρό. Βάλτε το 5ίυ« στο βιτρό και 
κατευθύνετέ το στο γράμμα Η. Κατεβείτε κάτω 
και ανοίξτε την πόρτα δίπλα στη σκάλα. Πάρτε ότι 
έχει μέσα. Πηγαίνετε στη ζωγραφιά, θα δείτε ότι 



έχει μία φωτεινή ένδειξη. Πατήστε σε αυτή και 
βάλτε επάνω της το "ήβηιηιβι· 3ηά η3ΐΐ$". Ανεβείτε 
πάλι στο βιτρό και κάντε το ίδιο για το Τ. Βάλτε 
καρφί στην ένδειξη του Τ. στη ζωγραφιά και μετά 
βάλτε το $τπη9 στα καρφιά, παρατηρείτε ότι το 
σκοινί "κόβει" στη μέση ένα νησί που λέγεται 
Α93Ρ6; Πηγαίνετε στο βιτρό και πατήστε ένα ένα 
τα γράμματα που σχηματίζουν τη λέξη ΑΘΑΡΕ. 
Κατεβείτε κάτω και πατήστε το σκοινί της καμπά¬ 
νας (τώρα βρίσκεται στο Ιΐεηι$). Πατήστε το σκοι¬ 
νί της καμπάνας επάνω στην καταπακτή. Τώρα 
δέσατε το σκοινί στην καταπακτή. Εδώ κάντε 
$3νβ. Πατήστε το σκοινί (στο ψηλότερο σημείο 
της οθόνης). Τώρα πρέπει να μπείτε γρήγορα 
μέσα, να πάρετε το 3ΐηυΐ6ΐ:. να διαβάσετε στα 
γρήγορα την επιγραφή που είναι επάνω του και 
να βγείτε έξω πριν η καμπάνα 
σταματήσει. 

Το φρούριο 
Μπείτε στο φρούριο, στρίψτε 
δεξιά και πάρτε το Ιγοπ $τΐοΚ 
από το έδαφος. Πηγαίνετε 
μπροστά στον μηχανισμό που 
κλείνει την πόρτα του φρου¬ 
ρίου και ενεργοποιήστε τον. 
Βάλτε στον μηχανισμό το Ιγοπ 
$ΐΙοΚ. Πάρτε την αλυσίδα και 
δέστε τη στον δοκό που 
μπλοκάρει την πόρτα, βγάλτε 
το Ιγοπ $τΐοΚ από τον μηχανι¬ 
σμό. Η πόρτα τώρα 

απεγκλωβίστηκε. Μπείτε μέσα και πάρτε από το 
ντουλάπι αριστερά το τόξο και το τσεκούρι. 

Βγείτε έξω από το φρούριο και κόψτε με το 
τσεκούρι το δοκάρι, αριστερά από τον 
κρεμασμένο. Στοχεύατε με το τόξο τρεις φορές 
τον κρεμασμένο. Πλησιάστε τον, σκύψτε κάτω 
και πάρτε το κλειδί. Μπείτε στο δωμάτιο και 
ανοίξτε την πόρτα του φυλακισμένου Μ3Γς. 

το σπίτι του ΒείίΟετίβ 

Μπείτε μέσα στο σπίτι. Πατήστε το πράσινο 

μπουκάλι. Βρεθήκατε σε έναν 
λαβύρινθο. Θα προχωρήσετε 
ως εξής: στρίψτε αριστερά, 
προχωρήστε όλο ευθεία αλλά 
μην μπείτε στο μπλε δωμάτιο. 
Στρίψτε δεξιά, προχωρήστε 
και στρίψτε δεξιά, στον τρίτο 
διάδρομο. Ακολουθήστε τον 
διάδρομο. Διαβάστε την 
επιγραφή αριστερά και πατή¬ 
στε το τυρί. Πηγαίνετε 
μπροστά στην πόρτα (να τη 
βλέπετε), κοιτάξτε κάτω και 
πατήστε την αντανάκλαση της 
πόρτας στο νερό. Μετά από τη 
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συζήτηση με τον ΒβΙΙϋβετβ, 
γυρίστε και βγείτε έξω. Βγείτε από 
το τούνελ. 

Πηγαίνετε πίσω από το άσπρο 
άγαλμα και πατήστε το χαμηλότε¬ 
ρο τμήμα του. Μπείτε στην είσοδο 
που άνοιξε, ανεβείτε και μόλις 
αντικρίσετε τα μάτια από κοντά, 
πατήστε τα. Θα βρεθείτε σε ένα 
δωμάτιο, πατήστε το σκοινί μπρο¬ 
στά σας και θα σκοτωθεί το πλά¬ 
σμα της μεσαίας πόρτας (αν σκο¬ 
τωθεί κάποιο άλλο μην πανικοβλη- 
θείτε, έχουμε λύσεις για όλα!) 

Μπείτε στην ανοιχτή πόρτα και 
μιλήστε με τον βασιλιά του δωμα¬ 
τίου. Ο μεσαίος βασιλιάς σας δίνει 
μπαστούνι. Μιλήστε δύο φορές με 
κάθε ένα από τα άλλα φαντάσμα¬ 
τα και πάρτε τα όπλα που θα σας 
δώσουν οι βασιλιάδες τους. 

Παρατηρήσατε ότι μέσα σε κάθε 
δωμάτιο κρέμονται δύο φανάρια 
που περιέχουν αντικείμενα; 

Πρέπει να σπάσετε τα φανάρια και 
να πάρετε τα αντικείμενα. Με το 
σπαθί θα σπάσετε τα φανάρια, στο 
μεσαίο δωμάτιο. Πάρτε τα αντικεί¬ 
μενα. Το ίδιο θα κάνετε και στα 
άλλα δωμάτια, δοκιμάζοντας ποιο 
όπλο χρειάζεται. Στο φάντασμα 
της δεξιάς πόρτας δίνετε $3ΐν3τΐοη 
και μόλις πέσει κάτω, το χτυπάτε 
με το μπαστούνι. Στο φάντασμα 
της μεσαίας πόρτας, δίνετε 9·οιύ 
και το χτυπάτε με το σπαθί. Στο 
φάντασμα της αριστερής πόρτας 
δίνετε ροννβτ και το χτυπάτε με το 
τσεκούρι. Βγείτε έξω, όπως ήρθα¬ 
τε. Πηγαίνετε μπροστά στο κόκ¬ 
κινο άγαλμα. Βάλτε το $3ΐν3τΐοη 
στους σωλήνες, που βρίσκονται 
στον μηχανισμό. Μετακινήστε τον 
αριστερό σωλήνα δύο θέσεις, τον 
μεσαίο στην κορυφή και τον δεξιά 
μία θέση. Πατήστε το πετάλι. 

Πάρτε το βάζο από το σπασμένο σημείο. 
Πηγαίνετε στο μαύρο άγαλμα και κοιτάξτε το 
κεφάλι του. Τοποθετείστε το ργοθγ 655 στο 
τρίγωνο πάνω από τα μάτια του και κοιτάξτε 
κάτω. Βάλτε το επάνω στην καρδιά. Πηγαίνετε 
στον τάφο κάτω από το πράσινο άγαλμα και 
πατήστε τον. 

Ο τάφος 

Μιλήστε στον Αδη μέχρι να σας προτείνει να 
παίξετε σκάκι, πατήστε δύο φορές το βιβλίο στη 
σκακιέρα. Μόλις σας προτείνει τα πιόνια, 


διαλέξτε τον πύργο. Μόλις εμφανιστεί στη 
σκακιέρα. πατήστε μία φορά επάνω του και μία 
στην αριστερή άκρη της σειράς που ήδη 
βρίσκεται. Προχωρήστε τρία βήματα μπροστά και 
αριστερά. Πατήστε το άγαλμα και μετά πατήστε 
το βάζο με τη σκιά επάνω του. Βρεθήκατε μέσα 
στο δωμάτιο με τους τρεις δικαστές. Πρέπει να 
τους δώσετε τις εξής απαντήσεις: -03ίή3Γ$ - 
Ιηηοοθηί III-ΚΙΠ 9 ΡήΙΙΙρ -ΡΙβιτβ άθ 03$τβΙη3υ - 
ΘΙ 690 ά θ5ΓΠ3 -ΐηηοεβητ III -Αι-ηουΐτ -Μ3 γο - 
Μ3ηυ$ςΠρτ -0οη$οΐ3ηιβητυηι -ΡβΓίθοίδ -ΡΟΓοςίετβ 
-κοΟηά -θΐ3Π6ηΐ39ηβ -θυβ$τ ·$ΐηιοη -ΜβηυεοΝρτ 
-Αρθ03ΐγρ$θ -1530630 -ΥΕ5 ΟΓ ΝΟ Τέλος!!!! ■ 
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ΚΙΥΕΝ 


(Α· Μέρος) 




του Κων/νου 

(Μ35ΪΘΓ Οί 0Ϊ535ΪΘΓ) ΤσάΚΟΒΟυ 

Ποιο είναι το κορυφαίο Αάνεπτυτε της 
χρονιάς; Το Ρίνοη. ποιο περιοδικό το 
παρουσίασε πρώτο; Το υ$6Γ. ποιο 
περιοδικό θα σας δώσει την πλήρη 
λύση του; Το υϊβι·. Τέσσερα χρόνια το 
περιμέναμε. 24 ώρες μας πήρε να το 
λύσουμε, και τώρα προσκαλούμε 
όλους εσάς σε ένα ταξίδι στον 
πανέμορφο κόσμο του. 

το Κυρίως Νησί 
(ΜοΙη Ι5ί3ηύ I) 

(00 # 2 ) 

Ξεκινάτε το παιχνίδι στο κεντρικό νησί 
(Μ3ίη Ιςοηα). Μετά το εισαγωγικό ΡΜν 
βρίσκεστε μπροστά από μια 
ανεστραμένη κωνική μηχανή. Σε αυτή 
τη μηχανή θα επιστρέφετε αργότερα. 




Ακολουθείστε το μονοπάτι που 
διακρίνετε ώσπου να βρεθείτε στον 
ανοικτό χώρο όπου αριστερά σας είναι 
το Κοτβτίοη κοοηι, δεξιά σας μια 
γέφυρα που πάει στο ναό (Τβητρίε 
κοοηι) και ευθεία μπροστά σας η 
είσοδος της σπηλιάς. 

Περιστροφικό Δωμάτιο 
(ΚοίαίΙοη κοοηι) 

Μπαίνοντας στο περιστροφικό δωμάτιο 
θα δείτε μια χρυσή πύλη και 5 στήλες 
που κάθε μια έχει πάνω από ένα 
σκαθάρι. Σε κάθε σκαθάρι περιέχονται 
παραστάσεις με στοιχεία για κλειστές 
πόρτες. Στην είσοδο του δωματίου και 
συγκεκριμένα στα δεξιά σας είναι ένα 
κουμπί. Πιέζοντας το περιστρέφεται το 
δωμάτιο με τπ φορά του ρολογιού, 
φανερώνοντας ένα τοίχο με μια οπή 
που επιτρέπει μια άποψη του 
δωματίου. Πιέστε το κουμπί 4 φορές 
ώστε να ανοίξετε την πόρτα που 
βρίσκεται μέσα στη σπηλιά. 

Είσοδος ΣπηΒιάς. 

Γυρίστε από το περιστροφικό δωμάτιο 
και πηγαίνετε προς την είσοδο της 
σπηλιάς. Μπροστά σας θα δείτε μια 
κλειδωμένη πύλη, κάντε κλικ κάτω από 
την πόρτα ώστε να περάσετε από το 
κενό της πόρτας με το έδαφος και να 
μπείτε στη σπηλιά. Προχωρήστε ευθεία 
στη σπηλιά και θα βρείτε ένα δεύτερο 
δωμάτιο και μια μηχανή. Γυρίστε το 
μοχλό του ατμού της μηχανής ώστε να 
οδηγήσετε τον ατμό στην ανεστραμένη 
κωνική μηχανή που είδατε στην αρχή 
του παιχνιδιού. Η μηχανή αυτή είναι 
βασικά ένα γιγαντιαίο τηλεσκόπιο, 
σφραγισμένο με μια μεταλική πλάκα με 
5 κουμπιά. Στην είσοδο του δεύτερου 
δωματίου θα βρείτε 
ένα κουμπί και ένα 
μοχλό. Γυρίστε το 
μοχλό και η χρυσή 
πύλη θα ανοίξει, 
πατήστε το κουμπί 
δυο φορές ώστε να 
περιστραφεί το 
δωμάτιο και να 
περάσετε από την 
ανοικτή πλέον πύλη. 

Χρυσός Ναός 
(Οοιαβη ϋοηιβ). 

περνώντας από τη 
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γέφυρα θα έχετε δει το χρυσό ναό. Συνεχίστε έξω 
από το Χρυσό Ναό και κατεβάστε τους δύο 
μοχλούς που θα βρείτε, οι οποίοι και 
τροφοδοτούν με ατμό το μηχανισμό της γέφυρας. 


ανακαλύψετε το πρώτο Θ'ηΙ σύμβολο σκαλισμένο 
στο πίσω μέρος του ξύλινου ματιού που βρίσκεται 
τοποθετημένο στον τοίχο. Δώστε προσοχή στον 
ήχο του ζώου που ακούγεται και προσπαθήστε να 
τον συγκρατήσετε. Κάθε φορά που 
ανακαλύπτετε ένα Θ'ηΙ σύμβολο δώστε 
προσοχή στον ήχο που θα ακουστεί και 
κοιτάξτε για κάποιο ζώο (συμβολικό). 


Γυρίστε πίσω στην είσοδο του Χρυσού Ναού και 
θα δείτε ένα μοχλό, ο οποίος μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί πλέον για να ανεβάσει τη 
γέφυρα. Και αυτό θα χρησιμοποιηθεί αργότερα 
στο παιχνίδι. 

Αίθουσα του θρόνου 
(ΤΐίΓοηβ Κοοπι). 

Πηγαίντε έξω από το περιστρεφόμενο δωμάτιο 
και περάστε τη γέφυρα, συνεχίστε προς το 
τούνελ και μπείτε στην πρώτη πόρτα που θα 
διακρίνετε αριστερά σας. Υπάρχει ένας θρόνος 
στη μέση του δωματίου, μέσα σε ένα σφαιρικό 
κλουβί. Υπάρχουν δυο φινιστρίνια στον τοίχο. 
Πηγαίντε στο αριστερό φινιστρίνι και κατεβάστε 
το μοχλό που θα βρείτε. Μέσα από το φινιστρίνι 
θα παρατηρήσετε να ανοίγει μια πόρτα στο 
Χρυσό Ναό. Το δεξί φινιστρίνι σας δείχνει την 
πλατφόρμα του λιφτ. 

Δωμάτιο στο Ναό (ΤβιηρΙβ Κοοηι). 
Προχωρήστε ευθεία στο τούνελ ώσπου να βρείτε 
το Δωμάτιο του Ναού. Αφού παρατηρήσετε το 
κλουβί που υπάρχει εκεί και τις σπονδές που είναι 
πεσμένες κάτω, συνεχίστε έξω από την ανοικτή 
πόρτα σε έναν ανοικτό χώρο με θέα στη θάλασσα, 
πατώντας το μπλέ κουμπί καλείτε το λιφτ. 

Μπείτε μέσα στο λιφτ και γυρίστε το μοχλό ώστε 
να γυρίσει και το λιφτ 180 μοίρες. Κατόπιν 
σπρώχνοντας μπροστά τον άλλο μοχλό το λιφτ 
ξεκινά. Ενα σύντομο ταξίδι πάνω από τη θάλασσα 
μας οδηγεί στο Νησί των Δασών. 

ΝΗΣΙ ΤΟΥ ΔΑΣΟΥΣ (ΡΟΓβδί ΙδΙθηΟ) 

00 #3 

Το λιφτ σταματά κοντά στην είσοδο μιας σπηλιάς. 
Πριν μπείτε μέσα κοιτάξτε στον πέτρινο τοίχο. Θα 


Η ΣΠΗΛΙΑ 

Μπείτε στη σπηλιά και ανεβείτε ένα μικρό 
κομμάτι της σκάλας. Γυρίστε και κοιτάξτε 
προς την είσοδο της σπηλιάς. Αυτό που θα 
δείτε μοιάζει με βάτραχο. Θυμηθείτε ότι 
όπου βρίσκεται ένα Θ'ηΙ σύμβολο, εκεί 
κοντά υπάρχει και ένα σύμβολο ζώου. 
Συνεχίστε την πορεία σας προς τα πάνω 
ώσπου να διακρίνετε τη διακλάδωση της 
σκάλας προς την παραλία (αριστερά) και 
προς το δάσος (δεξιά). 

ΤΟ ΜΟΝΟΠΑΤΙ ΤΟΥ ΔΑΣΟΥΣ 

Πάρτε το δεξιό μονοπάτι και περάστε τη 
σχοινένια γέφυρα. Στη διασταύρωση πάρτε το 
δεξί μονοπάτι και θα βρεθείτε μπροστά σε μια 
ξύλινη πύλη όπου υπάρχει το σχέδιο ενός χρυσού 
σκαθαριού στο χερούλι της. Κάντε στροφή 180 
μοιρών και θα δείτε την είσοδο του 
ανθρακορυχείου. Μπείτε στο βαγονέτο του 
ανθρακορυχείου, απολαύστε τη διαδρομή που θα 
σας οδηγήσει στο νησί με τους κρατήρες. 

ΤΟ ΝΗΣΙ ΜΕ ΤΟΥΣ ΚΡΑΤΗΡΕΣ 
00 #1 

Μόλις βγείτε από το βαγονέτο του 
ανθρακορυχείου και βρεθείτε στον ανοικτό χώρο, 
θα παρατηρήσετε ότι βρίσκεστε σε μια 
πλατφόρμα πάνω από την υλοτομική μηχανή. Από 
εδώ μπορείτε να διακρίνεται το Μεγάλο Κλίβανο 
και τον κεντρικό διακόπτη στο κέντρο της λίμνης. 
Μέσα στο Μεγάλο Κλίβανο βρίσκεται και η κρυφή 
δίοδος για το εργαστήριο του Οθήη. 

Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΚΛΙΒΑΝΟΣ 

Χρησιμοποιώντας το μονοπάτι προχωρείστε προς 
το κέντρο της λίμνης και προς το διακόπτη. Θα 
δείτε 3 σωλήνες και ένα μοχλό. Ο μοχλός δείχνει 
κανονικά προς το σωλήνα που βρίσκεται πιο 
μακριά από τους άλλους προς τη δεξιά σας 
πλευρά. Γυρίστε το μοχλό προς το μεσαίο 
σωλήνα που πηγαίνει στο μεγάλο κλίβανο. 
Πηγαίντε πίσω στο Μεγάλο Κλίβανο. Η πόρτα δε 
μπορεί να ανοίξει ακόμη λόγω του ότι υπάρχει 
ακόμα νερό μέσα στον κλίβανο. Ο σκοπός εδώ 
είναι να ανοίξει η πόρτα και να αδειάσει η 
σύρραγγα από το βραστό νερό. Στρίψτε δεξιά και 
προχωρείστε προς την πλευρά που βλέπει προς 








σκάλες δεξιά και αριστερά σας αλλά δε θα τις 
χρησιμοποιήσετε. Ακολουθήστε το μονοπάτι από 
τη διπλή πόρτα προς την παγίδα για βατράχους. 
Ανοίξτε την παγίδα και βάλτε φαγητό χωρίς όμως 
να την κλείσετε. Κατεβάστε τη χρησιμοποιώντας 
τον ενεργοποιημένο πλέον μοχλό. 

Μόλις η παγίδα φθάσει στον πάτο τραβήξτε πάλι 
το μοχλό και ανεβάστε τη. 
θα δείτε ένα βάτραχο μέσα ο οποίος κάνει έναν 
ήχο. Τώρα πλέον ξέρετε τον ήχο του βατράχου. 



ΔΩΜΑΤΙΟ ΤΩΝ ΒΡΑΧΩΝ 
ΊίρρΟΟΜ) 

Ακολουθήστε την αριστερή στροφή ώστε να 
βρεθείτε στη βεράντα. Εκεί υπάρχει μια 
καταπακτή. Ανοίξτε τη και πηγαίντε πίσω στο 
κέντρο της λίμνης. Γυρίστε το μοχλό προς τη 
φορά του σωλήνα στα δεξιά σας (όπως ήταν στην 
αρχή). Αυτό θα θέσει σε λειτουργία την παγίδα 
μέσα στο δωμάτιο των βράχων. Επιστρέψτε στη 
βεράντα και μπείτε στη διπλή πόρτα. 

Γυρίστε και κλείστε την πόρτα. Θα δείτε τις 


τη λίμνη όπου υπάρχουν και άλλοι μοχλοί. 
Καταρχήν διακόψτε την παροχή θερμότητας στον 
Κλίβανο γυρνώντας το μοχλό στα δεξιά σας σε 
κάθετη θέση. Κοιτάξτε πάνω και θα δείτε ατμό 
στο τέλος του 
σωλήνα ατμού. 

Κατόπιν γυρίστε τη 
στρογγυλή βάνα 
ώστε να αδειάσετε 
το νερό. Στρίψτε 
αριστερά και 
προχωρήστε προς το 
μοχλό του σωλήνα 
που βρίσκεται 
μπροστά σας (Μια 
λευκή κουκίδα 
φαίνεται στο 
κολλάρο του 
σωλήνα). Αυτό 
ενεργοποιεί το 
μοχλό που βρίσκεται στον τοίχο του δωματίου 
του Κλιβάνου. Σηκώστε το μοχλό που βρίσκεται 
στον τοίχο και η πλατφόρμα του δωματίου του 
Κλιβάνου ανεβαίνει. Μπείτε στο δωμάτιο του 
Κλιβάνου και κατόπιν στη σύρραγγα. Βγείτε από 
τη σήρραγγα και απολαύστε τη θέα της 
θάλασσας. Ακολουθείστε το μονοπάτι στα 
αριστερά σας. 


ΤΑ ΩΟΜΕ (ΡΙΚΕ ΜΑΚΒΙΕ 00ΜΕ8) 

Γυρίστε πίσω στην κλειστή διπλή πόρτα. Στρίψτε 
αριστερά και κατεβείτε τις σκάλες. Θα δείτε το 
ΡίΓβ Μ3Γϋΐ6 θογπθ που περιστρέφεται. Σ' αυτό το 
δωμάτιο υπάρχει μια κρυφή πόρτα. Γυρίστε πίσω 
κα κλείστε την πόρτα μόλις μπείτε στο δωμάτιο. 
Θα δείτε το κρυφό πέρασμα στα δεξιά σας. 
Μπείτε μέσα και θα δείτε μια μηχανή με ένα 
περιστρεφόμενο δίσκο. Πατήστε το κουμπί μόλις 
δείτε το χρυσό σύμβολο. Ισως χρειαστεί να 

παιδευτείτε 


αρκετές φορές 
μέχρι να το 
καταφέρετε. Επίσης 
συγκροτήστε το 
σχήμα του χρυσού 
συμβόλου. Μόλις 
καταφέρετε να 
πατήσετε το κουμπί 
τη σωστή στιγμή, το 
ΡΪΓΘ Μ3Γ0Ι6 ΘΟΓΠε 
θα σταματήσει να 
γυρίζει. Αφού 
ανοίξει θα 
εμφανιστεί ένα 
οοητίΌΐ Ρ3ΠΘΙ που 
δε θα μας απασχολήσει επί του παρόντος. Η 
επόμενη στάση μας είναι το εργαστήριο του 
Οεήη. 


ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΤΟΥ ΟΕΗΝ. 

Για να μπείτε στο εργαστήριο του Οεήη πρέπει να 
κλείσετε τον ανεμιστήρα πάνω από την παγίδα 
για τους βατράχους. Γυρίστε στη διπλή πόρτα και 
πάρτε το δεξί μονοπάτι. Συνεχίστε ευθεία στο 
στενό δρόμο που περνάει μπροστά από το 
εργαστήριο του Οεήη. Η πόρτα είναι κλειδωμένη 
από μέσα. Ψάξτε για μοχλό ανάμεσα στα 
κικλιδώματα που βρίσκονται κατά μήκος του 
δρόμου. Μόλις βρείτε το μοχλό τραβήξτε τον 
ώστε να σταματήσει ο ανεμιστήρας. Ο δρόμος 
πλέον είναι ελεύθερος, οπότε γυρίστε στον 
ανεμιστήρα και μπείτε στο εργαστήριο του Οεήη. 
Μόλις μπείτε θα δείτε τρία τραπέζια και ένα 
λέβητα στο κέντρο του δωματίου. 

Μέσα στο λέβητα είναι ένα καμένο βιβλίο. Στο 
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τραπέζι που βρίσκεται πιο κοντά στον ανεμιστήρα 
θα βρείτε το πέμπτο Θ’ηΙ σύμβολο. Τα υπόλοιπα 
τέσσερα βρίσκονται στο νησί του δάσους. Θα 
βρείτε επίσης το ημερολόγιο του οβήη. 
Διαβάζοντας το μεταξύ των άλλων θα βρείτε 
πέντε κωδικούς σε Θ’ηΙ μορφή και τα έξι σύμβολα 
που βρίσκονται στα περιστρεφόμενα Θοηιεε του 
ΚΙνεη. Οι πέντε κωδικοί είναι για το άνοιγμα των 
ΘΟΠ165. Αυτή είναι η μετάφρασή τους, αν και 
διαφέρουν από παιχνίδι σε παιχνίδι. 

Αφού τελειώσετε με τα υπόλοιπα δυο τραπέζια 
που δεν περιέχουν κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο, θα 
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δείτε δυο πόρτες. Η πόρτα απέναντι από το 
άνοιγμα του κλιβάνου οδηγεί στο κυρίως νησί ενώ 
η άλλη πάει στο νησί ΡίοΤευ. Ακολουθείστε αυτή 
που πάει στο κυρίως Νησί. 

ΠΙΣΩ ΣΤΟ ΚΥΡΙΩΣ ΝΗΣΙ 
00 #2 

Επιστρέφουμε στο Οοΐάεη Θοηιε στο κυρίως νησί. 


σταματήσετε το περιστρεφόμενο δωμάτιο ώστε 
να παρατηρήσετε το σύμβολο που βρίσκεται 
πάνω του. Πριν φθάσετε στο δεύτερο διακόπτη 
ατμού έξω από τη σπηλιά θα πρέπει να υπάρχει 
ένας διακόπτης στον τοίχο. Πατήστε τον και το 
ασανσέρ θα σας μεταφέρει στο πιο κάτω επίπεδο. 
Ακολουθήστε το δρόμο προς το Είτε Μ3Γθΐε 
Θοηιε. Πατήστε το κουμπί λοκάροντας το χρυσό 
σύμβολο στο δίσκο που περιστρέφεται και μόλις 
το καταφέρετε το Θοηιε θα σταματήσει να 
γυρίζει. Ρίξτε μια ματιά στο σύμβολο και κατόπιν 
πρέπει να κοιτάξετε τους κωδικούς του Οεήη που 
βρήκατε στο εργαστήριο του, ώστε να μπείτε στο 
Θοηιε. Γυρίστε έξω από το δωμάτιο που 
περιστρέφεται. 


το Δω, 


Πατήστε το κουμπί 4 φορές ώστε να γυρίσει το 
δωμάτιο αλλά μην αγγίζετε το μοχλό. Μπείτε 
μέσα στο δωμάτιο. Βγείτε έξω (θα δείτε τη 
γέφυρα που οδηγεί στο ναό) και πατήστε το 
κουμπί ώσπου να δείτε την πόρτα να εμφανίζεται 
μέσα στο περιστρεφόμενο δωμάτιο. Θα δείτε μια 
υπερυψωμένη γέφυρα που οδηγεί στο Χρυσό 
Θοηιε. Ακολουθείστε τη ωσπου να βρεθείτε 
μπροστά στο γρίφο που έχει αποτελείται από 


? !ΐοΐαβη οοηιβ. 

προχωρήστε στη γέφυρα μέχρι να δείτε ένα 
μοχλό στο τέλος περίπου της γέφυρας. Πιέστε το 
μοχλό ώστε να κατεβάσετε τη γέφυρα. Μπείτε 
μέσα στο Θοηιε και ακολουθήστε το στενό δρόμο 
μέχρι να δείτε τον τροχό, τον οποίο θα γυρίσετε 
ώστε να επεκταθεί ο δρόμος. Συνεχίστε πάνω στο 
δρόμο ώσπου να δείτε το δωμάτιο που περιστρέ¬ 
φεται στην άλλη μεριά της γέφυρας. Πιέστε το 
μοχλό που θα δείτε προς τα πάνω ώστε να κινηθεί 
και η γέφυρα προς τα πάνω. Γυρίστε πίσω και 
επιστρέψτε στην περιοχή του στρογγυλού διακό¬ 
πτη. κοιτάξτε για την πόρτα εκεί που υπάρχει 
κενό στο στενό δρόμο. Γυρίστε και πατήστε το 
κουμπί που βρίσκεται στον τοίχο ώστε να κλείσει 
το κενό. Ακολουθείστε το στενό δρόμο μέχρι μια 
κλειστή πόρτα. Πιέστε το μοχλό που θα δείτε και 
μπείτε στην πόρτα που ανοίγει. Είσαστε έξω από 
το περιστροφικό δωμάτιο. Κατά τη διάρκεια του 
στενού δρόμου θυμόσαστε ένα κτίριο που περι¬ 
στρεφόταν κάτω από το σημείο που βρισκόσα¬ 
σταν; Είναι ένα από τα Είτε ΜθΓόΐε Θοηιε$. 


2ΐϊύ ρΕΒτΟ]! ιΗηΜ 


Γενικά στο ΚΙνεη υπάρχουν 5 νησιά, οπότε έχουμε 
και 5 ΡΙΓΘ Μ3Γ0ΙΘ Θοηΐ6$. Πριν περάσουμε πάλι 
από το περιστροφικό δωμάτιο ας κάνουμε μια 
ανασκόπηση των βημάτων σας από το στενό 
μονοπάτι στην παραλία όπου ρίχνοντας δυο 
μοχλούς ενεργοποιούνται οι γέφυρες. Θα 



πλάκες (5x5) με χρωματιστούς βόλους στις άκρες. 
Αφήστε το γρίφο και γυρίστε στο Νησί του 
Δάσους με το λιφτ που βρίσκεται έξω από το ναό. 
Χρειάζεστε και τα υπόλοιπα Θ'ηΙ σύμβολα για να 
λύσετε αυτό το γρίφο. 


Επιστροφή στο νησί 


ιών Δασών. 


Καθώς πλησιάζετε την έξοδο της σπηλιάς, πάρτε 
το δεξί μονοπάτι πίσω στην περιοχή του 
ανθρακορυχείου. Προχωρήστε προς την ξύλινη 
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πύλη και παίξτε με το σκαθάρι. Μπείτε στην 
ξύλινη πύλη και ακολουθείστε το μονοπάτι του 
δάσους. Περνώντας τον πρώτο κορμό δέντρου 
κοιτάξτε για το στιλέτο του Κίνβη που είναι εκεί. 
Μόλις το βρείτε κοιτάξτε το και θα δείτε το 
δεύτερο Θ'ηΙ σύμβολο κρυμμένο κάπου εκεί. 

Το σκαθάρι έχει κάποια σχέση με το σύμβολο που 
βρήκατε. Συνεχίστε στο μονοπάτι ώσπου αυτό 
χωρίζεται. Ακολουθείστε το αριστερό μέρος μέχρι 
το γιγάντιο άγαλμα της φυλής. 

Το Είδωλο του ν/οητΧ 

Το ννβήι* είναι ένα θαλάσσιο πλάσμα με 
χαυλιόδοντες. Θα βρείτε αναφορές σε αυτό στα 
ημερολόγια του Οεήη και της ΘΒΐήιΐηβ. Καθώς 
πλησιάζετε το είδωλο υπάρχει ένα κουμπί στη 
δεξιά πηγή φωτός. Τραβήξτε το ώστε να 
αποκαλυφθούν οι σκάλες στο εσωτερικό του 
αγάλματος. Μπείτε στο είδωλο και κατόπιν στο 
ασανσέρ. Πατώντας το μοχλό προς τα πάνω 
οδηγείστε στο μονοπάτι του δάσους ενώ 
πατώντας τον προς τα κάτω πηγαίνετε στη σπηλιά 
του λιφτ. Το λιφτ αυτό πηγαίνει στο νησί Ρΐοίευ. 


Πηγαίντε στο μονοπάτι του δάσους. Βρίσκεστε σε 
ένα δάσος που μοιάζει πολύ με αυτό του Μγ$ί. 
Πάρτε το μονοπάτι στα αριστερά σας και πηγαίντε 
περνώντας από το περιστρεφόμενο Θοιηβ στο 
παρατηρητήριο. 

Το Παρατηρητήριο. 

Μπείτε και καθήστε. Πατήστε το δεξί μοχλό και 
θα σηκωθείτε ψηλά. Κοιτάξτε τη θέα. Κοιτάξτε 
κάτω και πατήστε το δεξί μοχλό ώστε να κλείσετε 
την πλατφόρμα. Σταματήστε το περιστρεφόμενο 
Θοηιβ και κοιτάξτε το χρυσό σύμβολο. Ο κωδικός 
για το Οοπίθ υπάρχει στο εργαστήριο του Οβήη. 
Γυρίστε στο δάσος πάλι χρησιμοποιώντας το 
ασανσέρ. 

Το Υποβρύχιο 

Ακολουθείστε το μονοπάτι εκεί όπου χωρίζεται 
σε δυο. Πάρτε το δεξί μέρος και ανεβείτε κάτι 
σκάλες. Στρίψτε δεξιά και περάστε από την μπλέ 
σπηλιά με τα πρωτόγονα σχέδια στον τοίχο, 
περάστε και την ξύλινη γέφυρα συνεχίζοντας 
προς την κορυφή. Μπορείτε να πλησιάσετε σε 

ένα από τα σπίτια. Χτυπέίστε 
5 φορές και θα δείτε ένβ 
περίεργο τύπο να σας 
κοιτάζει από την τρύπα της 
πόρτας. Συνεχίστε προς τα 
πάνω μέχρι να δείτε το 
υποβρύχιο. Τραβήξτε το 
μοχλό για να ελευθερώσετε 
το υποβρύχιο. 

Γυρίστε πίσω στην έξοδο της 
σπηλιάς όπου σταμάτησε το 
λιφτ. Τώρα πάρτε το 
αριστερό μονοπάτι προς την 
παραλία. Κοιτάξτε τα ζώα 
πάνω στους βράχους. Το 
τρίτο Θ'ηΙ σύμβολο θα το 
βρείτε στο μικρό όρμο από 
βράχια. Γυρίστε στο 
μονοπάτι των βράχων και 



72 






μπείτε στη σπηλιά. Βγείτε από τη σπηλιά και 
πηγαίντε στο στενό δρόμο και χρησιμοποιείστε τη 
σκάλα για να ανέβετε σε μια προεξοχή των 
βράχων. Θα βρείτε το τέταρτο Θ'ηΙ σύμβολο. 
Χρησιμοποιείστε την τελευταία σκάλα για να 
βρεθείτε στην περιοχή του υποβρυχίου. 

Χρησιμοποιώντας το Υποβρύχιο. 

Υπάρχουν τρεις τρόποι ελέγχου μέσα στο 
υποβρύχιο. Το χερούλι γυρίζει το υποβρύχιο προς 
την αντίθετη κατεύθυνση. Ο δεξιός μοχλός οδηγεί 
το υποβρύχιο μπροστά ενώ ο κάτω το στρίβει 
δεξιά ή αριστερά, χρησιμοποιώντας το χάρτη 
πηγαίντε στο χώρο των διακοπτών και 
βεβαιωθείτε ότι όλοι βρίσκονται στην πάνω θέση. 
Αυτός είναι ο χάρτης: 


ΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ 

Χρησιμοποιήστε το χάρτη για να πάτε στο 
σχολείο πρώτα. Εκεί θα μάθετε ότι τα 5 Θ'ηΙ 
σύμβολα έχουν σχέση με ρωμαϊκά νούμερα. Οι 
αριθμοί μπορούν να βρεθούν χρησιμοποιώντας το 
παιχνίδι της κρεμάλας. Μετρήστε τα κλικ που 
ακούγονται καθώς παίζεται με το διακόπτη. Οι 
αριθμοί είναι αυτοί: 


κλπ. Αριθμοί μεγαλύτεροι του 4 που δεν είναι 
πολλαπλάσια του 5 δημιουργούνται με τη χρήση 
των βασικών αριθμών (0-4) και των αριθμών που 
είναι πολλάπλάσια του 5. Σύμφωνα με το 
ημερολόγιο του σεήη οι μεγάλοι αριθμοί μπορούν 
να δημιουργηθούν προβάλοντας δυο Ο'ηΙ 
αριθμούς τον έναν πάνω στον άλλο. Επόμενος 
προορισμός: ΟΟΝΙΟ 0ΑΙΛ0ΥΥ5 

εοΝίε ΟΑϋΟΜδ 

Οταν φτάσετε στην πλατφόρμα, τραβήξτε το 
μοχλό και θα πέσει μια μπάρα. Πιάστε τη μπάρα 
και θα ανεβείτε πάνω. Οταν ανεβείτε δε θα 
μπορείτε να επιστρέφετε στο υποβρύχιο. 
Μπροστά σας υπάρχει μια στρογγυλή πόρτα, 
κοιτάξτε από μέσα και θα δείτε το φυλακισμένο. 

Στα δεξιά σας είναι ένας διακόπτης. 
Πατήστε τον να ανοίξετε την πόρτα. 
Μπείτε και ανοίξτε την καταπακτή 
στο έδαφος. Τραβήξτε τον κρίκο. 

Δεν μπορείτε να τον δείτε, απλά 
τοποθετείστε τα χέρια σας στο 
άνοιγμα της καταπακτής. Θα ανοίξει 
ένα άνοιγμα στον τοίχο και θα 
εμφανιστεί μια σκοτεινή σύρραγγα. 
Προχωρείστε μέσα στη σύραγγα 
ώσπου να δείτε φώς. Εδώ θα πρέπει 
να έχετε υπομονή. 

Μόλις φτάσετε στο τέλος της 
σύρραγγας ψάξτε για μια πηγή 
φωτός. Μόλις τη βρείτε αγγίξτε τη 
για να ενεργοποιηθεί. Γυρίστε και 
πηγαίντε πίσω. Κατά τη διαδρομή 
ανάψτε όλα τα φώτα. Μόλις η 
σύρραγγα φωτιστεί θα δείτε μια 
πέτρινη πόρτα με ένα χερούλι. Τραβήξτε το για 
να ανοίξει η πόρτα. Θα βρεθείτε μέσα σε ένα 
κυκλικό δωμάτιο από το πάτωμα του οποίου 
προεξέχουν 25 πέτρες. Πάνω στις 25 αυτές 
πέτρες υπάρχουν φωτογραφίες ζώων. Στο 
απέναντι μέρος του δωματίου υπάρχει μια 
κλειστή πόρτα. Δε θα μπορέσετε να λύσετε το 
γρίφο των ζώων αν δε ξέρετε όλα τα ζώα. Οπότε 
πάμε πίσω στο νησί Ρΐ3τευ. Πάμε πίσω στο 



«·ΙΙ·0·:<Ι·Ι!·Β·ϋ·3·3·Π— 


0 1 2 3 4 5 6 7 δ 9 10 


Το αριθμητικό σύστημα Θ'ηΙ χρησιμοποιεί το 
βασικό σύμβολο 0 ως 4. Κάθε φορά που 
ανακαλύπτετε αριθμούς πολλαπλάσια του 5, 
βρίσκετε το βασικό αριθμό και τον περιστρέφετε 
κατά 90 μοίρες αντίθετα από τη φορά του 
ρολογιού. Π.χ., το 5 είναι το 1 που έχει 
περιστραφεί, το 10 είναι το 2, το 15 είναι το 3 


άγαλμα του ννοήΓΚ και μπαίνουμε στο ασανσέρ. 
Πατάμε το μλέ διακόπτη να καλέσουμε το λιφτ 
και κατεβάζουμε το μοχλό για να πάμε στο κάτω 
επίπεδο. Μπαίνουμε στο λιφτ και απολαμβάνουμε 
τη διαδρομή για το νησί ΡΟτευ. 

Η συνέχεια στο επόμενο 
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του Αντώνη “ΤΙιβ Αεβ” Μαρίνου 


ΤβδΙ ϋΓίνβ 4 



Για να ενεργοποιήσετε το εΐιυβί πκκίυ, πηγαίνετε στην οθόνη $3νε, επι- 
λέξτε το δέκατο $1οΐ και γράψτε για ονομασία κινε έναν από τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς. Μετά πατήστε βηίετ. Μπορείτε να χρηοιμοηοιί]οε- 
τε πολλαπλούς συνδυασμούς κωδικών. ΝΟΑΙΕΑΚ5 - Δεν υπάρχουν 
οδηγοί με ΑΙ σε ΓΑΝ πκχΐυ· δ’ΠΟΚΙΕΚ - Απενεργοποιείται τοοοίΐίόοιι 
(μπορείτε παρ’ όλα αυτά να κάνετε $ρίπ, αλλά το όχημα σας δεν αφή¬ 
νει ποτέ τον δρόμο· ΑΑΚΠΥΑΚΚ - Καταργείται ΤΕΛΕΙΩΣ το α>11ί$ίοπ 
•ΙΤ5ΕΑΤΕ - Δεν έχετε ερεακΙ εφφέ (Μόνο σε 3Γ)Γχ έκδοση)· ΤΚΕΠΓΓΖ 
- Σας δείχνει τα <γγ«1ϊΙ$· 3ΡΑ0ΕΕΑ - Ξεκλειδώνει όλα τα οχήματα 
•ΕΕΥΕΕΕΑ - Ξεκλειδώνει όλες τις πίστες· δΡΑΖΖΥ - Τρέχετε πάνω 
σε οξύ· ΒΛΝΙ)\ν - Ασπρόμαυρη απεικόνιση· ΜΙΚΤΚΟΙΙΤ - Μεγάλα 
οχήματα· ΜΡΑΕΜΕΚ - Μίπΐ οχήματα· ΒΙΚΟΥΙΕλΝ' - Θέα από ψηλά 

ΟμίΐΚβ 2 

Πατήστε 130 και γράψτε τα εξΓγς: 

§ίνε <τ1Ι - παίρνετε τα πάντα (όπλα, κλειδιά, κ.λ.π)· §ί\ ε 1ιι·;ι1ι1ι - 100% 
ΗεκΙϋι · §ίνε ινεβροπδ - όλα τα όπλο· §ίνε ;ππιπο - Γιιΐΐ πυρομαχικά 
*§ίνε 3ππογ - 200% πανοπλία· §ίνυ Ικκίν ηππογ - 1 μονάδα ασπίδας 
*^ο(Ι - αθανασία (Οοά πκχΐυ) πο ΐ3Γ§υΐ - Δεν θα έχετε Ι3ΐ·§ει πκκίυ· 



πο οΊϊρ - θα μπορείτε να περνάτε από τοίχους, και να ανεβαίνετε πα¬ 
τώματα· §ίνε]3θ1νει 3ΠΠΟΓ -ήπιΤει βππογ · ρνε Βίκχΐυε - παίρνετε το 
Βΐ35ΐει· χίνυ εΗοήριπ - παίρνετε το δΐιοΐ^ιιπ· )ζίνυ χιηκτ $Ηοΐ§ιιπ - 
παίρνετε το διιρυΓ $ΗοΙ£ΐιπ· §ίνυ ιικκίιίπυχιιπ - παίρνειε το ιπηι Ιππι-μιιπ 
•βϊνβ ε1ΐ3πη,πτη - παίρνετε το ςϊΐίΐϊπ^ιιπ· ςίνε ('ΐυπΗίΙυ ΙβιιπεΠεε - παίρ¬ 
νετε το §Γυιΐ3(1ε Ιβιιποΐιυι· §ϊνυ τοεΚεΐ Ι;ιιιικΙκ·ι - παίρνετε το πκΐιυι 
ΙβαποΗιτ· ^ίνε πιίΙ^οη - παίρνετε το ππΐ^ιιπ· ςπνυ ΒΙΑΙΟΙ* - παίρνε¬ 
τε το ΒΓ§ 101ς· £Ϊνυ ϋΙκ-ΙΚ - παίρνετε 10 φυσίγγια· §ΐνε ΒιιΙΙοιε - παίρ¬ 
νετε 50 οφαήιες· ^ίνυ ου II* - παίρνετε 50 ουΙΙ$ *^ίνυ ^κίπκΙμ - παίρ¬ 
νετε 5 χειροβομβίδες· βίνο ιοοίιυΐχ - παίρνετε 5 ρουκέτες 

\Λ/θΓΓΠ5 2 

Κωδικοί για τις πίστες ΕυνυΙ 2: ΤίπιυιΙιυΓοινυιο· Ι.ονεΙ 3: 
5οηιυ$πΐ3ΐΙινοππ5· ΕονυΙ 4: λΝ'Ηοςοίνοιννεπ· Εενεί 5: ΑιιπονιχΕιικΙ 
•ΕονοΙ 6: ϋεαιίοτίΐο· ΕυνυΙ 7: ΟοΚκιηίίΜη· Κενοί 8: ΟκΙιτίοινήχ- ·Εενε1 
9: Οιιιιΐιυνο · ΕυνεΙ 10: νΐοϊοικ επειπν · Ι.ενεΙ 11: Γ,οιιπιεψπΠϋ· Εενεί 
12: Πιενόενείοιχχΐ · Εενεί 13: δοιπειεβΙΙν · ΙενεΙ 14: 0οο1ινε;ηχ>!υκιι<:Ιι 
•Εενεί 15: Α$1)3η3ΐΐ3ΐ)οπιΙ»· Εενεί 16: ΛικΙπκημεΒιιΙΙείϋ· Εενεί 17: 
ΤΙιενιιτπιιετΙ · Εενεί 18: ΑΐΙπψΙπ,ιΙχΙ· Εενεί 19: Ενεη<ΐ3ν$οΐΙιεν· Εενεί 
20: \\'οιι1(Ι1)εεοπιε· Εενεί 21: ΡιοΠαεπί· Εενεί 22: Ιηΐΐιείπνοππίν 
•Εενεί 23: \λ Γ 3νίθπιειίηιε· Εενεί 24: ΤΗενινοιιΙιΙίΙιοοί· Εενεί 25: 
0Γ3πηϊε$]ιΐ8ΐ· Εενεί 26: ΚυιίπιππκΙΓηι^Ιι· I ,ενεΙ 27: ΑΒοιιΐίΐίηΐΗε 
•Εενεί 28: Ενεηίπ§ιίηι·ΕενεΙ 29: λνεβ ρο I ο£ ί $εο π · Εε νε I 30: 
ΒεΗπΙΓοΚιΙΙιΙιε· Εενεί 31: Τεπτΐοπε$(1ΐ3ΐ·Εενε132: λΥεινεπαοΟιε ·Εενε1 
33: ΤΐΌΐιΒΙεοΓΐτ3Π5ΐ3ΐίη§· Εενεί 34: \νοπηχ2ίηΐο6ιιπνε· Εενεί 35: 
0ί(1ιπ1ΐ3\ειίηιεΐο· Εενεί 36: Τπιπ8ΐ;ιΐεΐΙιε->ε·ΐΛ·νεΙ 37: Ρπ.ν,ννοπΚποΗίπΠ 
•Εενεί 38: ΤΙιενπεε<ΙΐοΒετ1οπε·1.ενεΙ 39: \νε5ΐιρρυ$εΐ1ΐ3ΐ·Ι.ενε1 40: 
ΥοιίΒΓετεβΠν ·ΕενεΙ 41: Εχρεοΐϊηςίο · Εενεί 42: δεεπινοικίειίπΙ · Εενεί 
43: 01ιε3ΐιηο<1ειν1ιεη · Εενεί 44: Είηί$ΗΐΙτειηί3$ϊοη$ · Εενεί 45: 
ΑηβνοιίΒΓεπζΙιι 

ΤαΚ© Νο ΡΠ5ΟΠ0Γ5 

Γράψτε τους παρακάτω κωδικούς (μέσοι της κονσόλας). ΠΙΚ ΜΑΡ - 
Εμφανίζεται ολόκλιρος ο χάρτης ΜΑΡ *** (Στα αστεράκια βάζετε το 
όνομα του χάρτη που θέλετε να πάτε, χωρίς το εχίεπχΐοπ), π.χ. ΜΑΡ 
ΙΧίλΥΝΊΌλΥΝ θα σας πάει στον χαρτί] Ι)οινηΐοινπ. Προσοχή μόνο 
γιατί το παραπάνω ιίρ είναι επικίνδυνο, και μπορεί να σας παγιδέψει 
πίοο) από κλειδωμένη πόρτα. ΡΟ_ΚυΝ5ΕΚνΐΟΕΡΑΤΗΕΤΙ05ΜΕΟ - 
Ολα τα αντικείμενα, όλα τα όπλα, και αθανασία. 

Αοΐΐΐεΐ δΟΟΟβΓ 2 

Γράψτε αυτούς τους κοιδικούς οπουδι'φιοτε στις οθόνες του παιχνιδι¬ 
ού, και τους ξαναγράφετε για να απενεργοποιίρετε το εκάστοτε εΐιεβί. 
•ίϋοοιπίπς Ιιοιπε’- Ενεργοποιεί/απενεργοποιεί τις Ιταλικές ομάδες 
·6ί6οΙ>3§§ίπ5 - Ομτιδες με νάνους!· 1)ΐ^(1ίΐ<1(1\ - Ομάδες με γίγαντες 
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ΜΟΚ 

Γράψτε τους παρακάτω κωδικούς για να έχετε τα επιθυμητά αποτε¬ 
λέσματα: 

•Ρο\νυι-ιιρ ολόγραμμα: ΗοΙοΕυιτκΓιιη 
•Ηοιηίη§ χηίρυι £ΐυπ;ι<1υ: π35ΐν$Ηοΐΐ)ΐ3η1ι$ 

•Πλήρης υγεία: ππιΕυπιοΓιιΙΙ 
·03ΐΐΙίη£ ί'ΐιπ ροινυι-ιιρ: πΐ3$Ιυι·1>ΐ3!>ΙβΓ 
•Τινκίετ ροινυι-πρ: ΠνΚπιικΚΙιοιιΐ 
•Ηοιπίη§ επίρυΐ' ^ιυικκίυ: Ιπμμμυιηκίυ 
•Γιο 486 ουστήμοτο: 486«·ίΙ1Βυ5ΐοιν 

ΟΓβηά ίΐιβίί αιιίο 

Βάλτε για όνομά σας ένα από τα παρακάτω οΐιυβίχ: · ί($§3ΐΙιι$: Πρό¬ 
σβαση σε όλα τα ΙυνυΙ* · ίΐ5(3Πΐηιιη: Απειρες ζωές · ί;ιπ«1ιυΐ3ΐν: Αστυ¬ 
νομία τέλος! · 5ΐβνβ5πΐ3ΐ«: Μια οπό τα ίδια · ίιυουΐιΐ Βύνου: Παίρνε¬ 
τε 999999999 πόντους · ϋΐιοΙνηινπχΈυΐ: Ολα τα όπλα. Ασπίδα και επί- 
σΐ)ς παίρνετε και κάρτα για να βγαίνετε από τη φυλακή · ΐβητβΒΓνρυηπ: 
Ασπίδα, και κάρτα για να βγαίνετε από τη φυλακή. 

Ιβάϊ Κηΐ§Ηΐ: ϋ&ΓΚ 

ΡΟΓΟβδ Π 

Πατήστε το “Τ" ενώ παίζετε για να δείτε την κονσόλα, και μετά γράψ¬ 
τε τον κωδικό. Προσοχή γιατί μερικοί κωδικοί πρέπει να φέρουν στο 
τέλος τη λέξη “οπ”. Για παράδειγμα, για να ενεργοποιήσετε την αθα¬ 
νασία πρέπει να γράψετε “ρ<Β\ν3ηιΐ36υ οπ”. 

·τν1ιί(υίΐ3£: Οι εχθροί δεν σας πειράζουν. · υπΒπήΙι: Πν πκκίυ 
·]«1ί\ν3πη3ΐχ· (οπ-οΓΓ): αθανασία · $Ιο\νπιο: αργή κίνηση · ιΙιυιυΚηοΐιν: 
επόμενο ΙυνυΙ · ι«15: Ολα τα όπλα · ινβηιριβΐ: Ολο τα αντικείμενα 
•ίηκινοώι: Ι.ή'Ιη )«1ί ροινυπ · *ίιΗΙοιτ1: 1);πΕ[υ(1ί ρο\νυΓ5 · πιαχ>ιιΙάη§: 
ΓύινΓ 3ΐκ1 Ι.ίςβιι )ι·(Ιί ροινυπ (Ολες οι δυνάμεις) · άυυζηιιϋ: Ενα επί¬ 
πεδο εμπειρίας παραπάνω · όπιπιπιε: Επαναφέρει την υγεία σε ΓιιΙΙ 
επίπεδα · 58581ντ: Βλέπετε ολόκληρο τον χάρτη · νικΓφιιηιιιίΜ: ΓιιΙΙ 
Ροιου ροινυε 



2 

•δΡΕΕΟ: Κάνει το όχημά σας ταχύτερο · ΜΟΝΕΥ: Παίρνετε 99999 
(Τ«Ιί(5!(Πρέπει να ξεκινήσετε νέο παιχνίδι για να ενεργοποιηθεί) 

• ΜΑΡ: Σας δίνει χάρτη για ολόκληρη την πίστα που τρέχετε. 
•ΝΟΕΛΝΟΕ: Σταματάει τον 1.3ηου ΒονΙυ να σας ενοχλεί! · ΟΛΜΕ: 
Περνάει το ϊπΐΐ'ο και ο(ΐς πάει κατευθείαν στα πιυπιι. 


ΡΓίνβίββΓ 2: ΤΗβ 
ΟείΓΚβηΙπ® 

Ενώ πετάτε κάντε τα εξιγς: 1. ΙΙατιρτε “Αΐΐ-Ν” για να πάτε στην οθό¬ 
νη πλοήγησης 2. Πατήστε “Γ” 3. Γράψτε ένα από τα παρακάτω, και 
πατήστε Ρ.πΙυι: 

•ΝΟ ΤΑΕΕΝΤ: Αθανασία · ΚΕΡ ΜΕ ΕΡ: Επισκευάζει όπλα και ασπί¬ 
δες · ΡΕΤΥ ΡΕΤλ’: Ξαναγεμίζει το καύσιμο για το αΓιυιΒιπποι · ΟΗΙΕΕ 
ΟΙΓΓ: Κρυώνει το ΐ3*υτ «ΝΑΡΑΙ.Μ: Απειρες ατομικές βόμβες Οι κω- 
δικοί αυτοί ισχύουν μέχρι να προσγειωθείτε κάπου. 


Τιιγο1< 



Από το κεντρικό ηιυπιι εισάγετε έναν από τους π(ΐ|χικάτω κι.)δικούς. 
μέσω τιγς επιλογΓγς Έπΐυτ υΙιυβΓ. 

•ΊΉδδΕΚδΟΕ: ('.ο<1 πκκίυ· ΓΚΓΗδΤΗΤΤΚΕδΟΚ: Απειρες ζι.ιές 
•ΒΕΕΤδΚΚΡΚΝΠ: Απειρα όπλα · ΟΜΟΤ5ΜΜΟΟΤ5: Ολα τα όπλο 
•δΝΡΡΚΚ: Γ)ί$εο πιικίυ ·ΚΒΝ5ΜΙΤΗ: Βί{> 1ιυ;κ1$, αθανασία, όλα τα 
όπλα, άπειρα πυρομαχικά. και αυιΐίΐ* · ΤΗΒδΤ: (πιΙΙυεν · ΡΟΊΉΜΟδ: 
Ουάίΐ* 

ΕχΗυπιβοΙ 

•ΕΟΒΟΟΟΡ: Ολο τα όπλα · ΕΟΒΟΠΕΙΤΥ: Οιχΐ πκκίυ· ΕΟΒΟδλνΑΟ: 
Ολα τα αντικείμενα · Ι.ΟΒΟΡΙΟΚ: Ολα ια κλειδιά · ΗΟΕΕΥ ΕΡΛΈΙ.#: 
Οπου # η πίστα που θέλετε να πάτε · ΗΟΕΙΛ' ΙΚ)ΟΚ3: Ανοίγει κλει¬ 
δωμένες πόρτες · ΗΟΕΙΛ' ΕΧΙΤ: Επόμενο ΙυνυΙ 

Ο ΡοΗοβ 

Γράψτε τα παρακάτω στο κεντρικό ιπυπιι: 

•λνΟΟννΟΟ - Ηπνουδίτει» «δϋΡΑΟΑΜ - Επυπιν ΡβΙΚΛηπ· ΒΕΝΙΗΙΕΕ 
- Βυππν ΗΠΙ οηη · ΡΑΝΤΑΕΟΝ - ΑΙ1 δυυιυι ιπίκίοπ* (ίη Τηΐηίης 
ηιυηιι) · ΙΧΧ)ΒΙΕδ - ΙπΓίηίιυδΙιίυΙιΚ · ΜΚΤΙΟΚΥ - ΙηΓίηίΐυ λλυβροη* 
• δ'ΓΑΤΤΟΕ - Ιη-£3ΐπυ ίηΓο 

Δεν μπορείτε να προχωρί]οετε πέ|κι από την αποστολή που βρίσκεστε 
αν έχετε το υΗυβί αυτό ενεργοποιημένο. 

ΕυνυΙ υΗυ3ΐ<>: 

1 ΜΑΓΚΙΑV 2 ΠΟΕΜΑΝ 3 δΟΝΑΟΑΥ 4 ΑΟΕΠΕ'Ρ 5]0|ΟΟϋΝ 6 
λλ’ΕΝδΚΙ 7 δΑΕΟΟΥ 8 ΜΑΖΜΑΝ 9 ΟΑΖΜΑΝ 10 ΠΕΕΕΌδ 11 
ΑΝΌΟΟΟΟ 12 ΚΕΜΒΓ.Ηδ 13 ΑΝΌΥΜΑΟ 14 ΥΕΚΜΑΝ 15 ΟΕΕ1ΕΒ 
16 ΤΗΕΥΟΕΚ 17 ΤΟΝΥΜΑδΗ 18 ΑΝΠΥΟΚΟλλ’ 19 ΒΙΟΝ10 20 
ΓδΕΑΤΕΚ 21ΙΑΙΜΉΟΓ) 22 )ΟΝΚΓΓΖ 23 ΟΕΑ1ΚΕΟ 243ΤΕΥΕΒΟΤ 
25 ΑΝΟΕδΡ 26 ΕΕΑΝΕΕΟ 27 ΕΟΡΙΚΡ. 28 δΤΕΒΟΜΒ 29 ΤΗΟΝΒΟΥ 
30 |1ΜΜΑ(: 31 ΡΙΟΟΕΚ 32 ΚΟδδΟΟ 33 ΟΑΚΡλΒΟΥ 34 Ν1ΚΝΑΚ 
35 δΑΟΕΟΚΓ) 
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ί ΟΝΙΙΝΕ 5ΝΙΡΡΙΝ0 




Η> ποηλβ η ϋουύ 


αθάνατος, αγέραστος και πάντα γυναικοκατακτητής 
πράκτορας, διείσδυσε: και στο Ιηιεπιυΐ. Συγκεκριμέ¬ 
να στη διεύθυνση Ηιψ://\ν\ν\ν.5ΐ3Π.§ΐ'/ιι$υι7Βοη(1/. 
Εκεί θα βρείτε ένα πολύ Λεπτομερές χίΐυ που περιέχει 
πληροφορίες για όλες τις ταινίες του 007. για τα αυτο¬ 
κίνητα που έχουν κατά καιρούς εμφανιστεί στις ταινίες 
του. ^ ια τα εουπάιιτιοίτβ. ΙίπΙκ, και το πιο καλό απ' όλα. 
πληροφορίες για όλες τις γυναίκες που συμπρωταγω¬ 
νιστούσαν στις ταινίες του, και μάλιστα με φωτογρα¬ 
φίες (όχι αποκαλυπτικές, μην κάνετε όρεξη!). Επειδή 
από ότι ξέρω υπάρχουν πολλοί που έχουν ψύχωση με 
τις ταινίες του^πκ*$ Βοικί, σίγουρα εδώ θα βρουν 
οτιδήποτε θελήσουν έτσι ώστε να αποστομώνουν τους 
κολλητούς τους! Οσοι πιστοί προσέλθετε. 


αιτιβς ΡεικΙ.. 


22 


ία σελίδα για τους οπαδούς των μηχανοκίνητων 
οπορ. Το 22 ράλλυ ΕΛΠΑ που έγινε στη Χαλκι- 
I δική, έχει τή σελίδα του στο τνβΒ και σίγουρα θα 
ενδιαφέρει όλους 
όσους θα ήθελαν 
να ξέρουν τα απο¬ 
τελέσματα, τους 
διαγωνιζόμενους, 
τους κανονισμούς, και πολλά άλλα ακόμα. Το χίΐυ εί¬ 
ναι ιδιαίτερα πλούσιο οε πληροφορίες, με πολλά ΙίπΕ*. 
και γενικά τα περιεχόμενα θα συναρπάσουν τους θια- 
σώτες της γρήγορης οδήγησης. Βέβαια το ράλλυ έχει τε¬ 
λειώσει. αλλά το χάυ δεν περιέχει μόνο στοιχεία για 
αποτελέσματα (που σίγουρα τώρα είναι παλιά), αλλά 
και πληροφορίες που είναι χρήσιμες γενικά για να γνω¬ 
ρίζει κάποιος λεπτομέρειες που αφορούν θέματα σχε¬ 
τικά με τον αγώνα, και όχι αποκλειστικά για αυτόν, 
όπως την ιστορία των αγώνων, αποτελέσματα παλαι- 
ότερων χρονιών, τις διαδρομές. κ.Λ.π. Μάλιστα, τα απο¬ 
τελέσματα δίνονταν οπίίπβ, δηλαδή την ιόρα που γινό¬ 
ταν ο αγώνας. Εχετε το υπόψη σας για την επόμενη χρο- 


νιά. Ελπίζω μόνο να μην σας πιάσει ζήλια μόλις δείτε 
τα "εργαλεία" που οδηγούν οι οδηγοί. Η διεύθυνση 
είναι: Ιηιρ://\νιν\ν.ΐυυ1ι1ίπΙ;.§ι7υ1ρ3/ι·3ΐ1νυ1ρ3/ 



. ϋ 



0x6 

ΐΙΡΑ 

§5 

ίίΗΜΜφΜ 

φ 29/8-31/81997 Κ^ΐΰάϊ 

ΚΙΠλ ~ 

[I 


[δ 

^ 1 Δ 

^ Υ Ιιλο, ΧίΜΜΜ ίώβϊ 






Ιθοίθ 



ν απορείτε με τον τίτλο, τότε διαί^οτε τις πα¬ 
ρακάτω γραμμές και 0α καταλάβετε. Η γνωστή 
σοκολάτα ΕαςΙα έχει τώρα τη δική της σελίδα 
οτο ΙπΙυεποΙ. Βέβαια ίσως αναρωτηΟείτε τι δουλειά 
έχει μια σοκολάτα οτο λλ'υδ. αφού κανείς δεν Οτι νοι¬ 
άζεται για πράγματα που την αφορούν. Συνήθως το 
μόνο που μας ενδιαφέρει είναι να την καταβροχθί¬ 
σουμε. έτοι: Ομως το κΐΐβ βασικά δεν έχει πληροφο¬ 
ρίες για τη σοκολάτα (ή έστω όχι μόνο για αυτήν). 
Λντιθέτως. 0ο μπορείτε να βρείτε πληροφορίες για 
ταινίες κινηματογράφου, θα μπορείτε να κατεβάοε 


τε χρήσιμα πΐΐΐίιϊυκ. τρελό 

παιχνίδια και γενικά να βρείτε πολλά πολλά πράγ¬ 
ματα. Το *ίιυ είναι όντως πολύ συμπαθητικό, και θα 
οας αρέσει το όλο οτιλάκι του. Εμιίς προσωπικά έχει 
βρει περίοπτη θέοη του οτα Γανοείΐυ* μας. Ελπίζω 
και οε εοιίς να γίνει το ίδιο. Μοναδικι'ι πράγμα που 
δεν μας ιιρεοε ήταν το γεγονός πως παρόλο που το 
*ϊΐο είναι ελληνικό, τα πάντα είναι γραμμένα οτα 
αγγλικά. Ελπίζω πως οτο μέλλον θα διορθωθεί αυ¬ 
τό. Η διεύθυνση είναι: Ηιΐρ: τντν«ν.ΐ3εΐ3.£ε . 
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ΟΡΙΙ ΡΕΝΤΙίΙΜ, ΜΜΧ 75-266ΜΗζ. ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 233 - 333ΜΗζ με κεντρική μνήμη 
6 - 512ΜΒ. υποβοη3ούμενη από 256Κ.Β - 1ΜΒ ΟθοΗβ ηκηοο/. ζίΒΔ&ά Ρ ΌΟ. 

ΗΡ 1,2 - £>5Θ&. €0 ΡΟΜ Βχ - 32χ, ΓηοπίΤοι- χαμηλής ακτινοβολίας ψηφιακό 14" - 2Γ 
ορΤίοπ^Ι ιηοίίβιη 14400 - 56Ι( από 149500 


Ρβ ΡΑβτς / ρε&ρ^εζΗς 



4θ6->ΡΕΝΤΐυΜ από -24900 
ΟΡΙΙ ΙπΤεΙ ρβπΤίιίτι ΜΜΧ200 -.47900 




ΟΡΙΙ ΙπΤεΙ ρβηΤΙυτη ΜΜΧ233 -65900 

ΟΡΙΙ ΙπΤεΙ ρβηϊΙυΓίΐ II 300ΜΗ -16Β900 

5οιηίΙ ΒΙ^&ΤεΓ Οβ^ΤΙνε 16 νβΐυε -12900 

Μ/Β 5σγο 5ΕΑ5 -22900 

Μ/Β 5σγο 5Ε05 1ΜΒ οζϋτ\« νηενηοιγ ..29900 

Μ/Β Α^Ιϊ Ρ05Μ4·5ν6Α ε^ 2ΜΒ υΟΜΑ „26900 

Μ/Β 001 ΤΙίβηΙυηι 1Β* .99900 


Αποκτήστε το εοπψ υΤεΓ - κονσόλα που ονειρεύεστε με ανταλλαγή 
του παλιοί» σας μηχανήματος χωρίς προκαταβολή 
και όσες δόσεις θέλετε. 




Ρΐ^πιοηΛ ιποπδΤβΓ 30 Ρχ ...46900 
00 ΡΟΜ 24χ θρβ«4 Τοβ+ιΙΒ^ ..21900 
ΜΟΝΠΌΚ 14" εοΙοτ ΝΙ-ΙΡ Α#ΙιΛ ..Α2900 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ Ρ35 15" ..119900 
ΡΡΙΜΤΕΡ ΟΑΝΟΝ ΒΧ250 ...43900 
ΜΟΟΕΜ 33600 -12700 
50ΑΝΝΕΡ ΡΡΙΜΑΧ 4600 Α4 ..36500 


ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν ...45.000 
5ΑΤυΡΝ ..45.000 
ΝΙΜΓΕΟΟ 64 ..51900 
ΜΕΟΑ ΟΡΜΕ ...12.700 
5υΡΕΡ ΝΙΝΤΕΟΟ ..127.000 
6ΑΜΕΒ0Υ .£>900 
(3ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν & 

5Α11ΙΡΝ ΑΠΟ 4900 

6ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΝΓΓΕΝΡΟ 64 ΑΠΟ 9900 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΑΠΟ 1300 


ΑΜΙ6Α 500 .95 500 
ΑΜΚ5Α 1200 -49900 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΙΠΊΙ.ΓΤΕΙ5 
δΕΡΥΙΟΕ-ΕΙΣΑΓΟΓΈΣ ΑΠΟ ΓΕΡΚΑΝΙΑ 


ΟΛΟΙ 01 ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΑΡΑΑΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 1 


Συνδέσεις με 6Κ®@νγΝΕΤ 


3 ΜΗΝΕΣ σύνδεση με 6Κ®®νΥΝΕΤ 
+ΜΟΡΕΜ 33.4 ..27900 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠ.Α18% 

ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ.: 82 54 726 - 82 10 712 (5Η0Ρ) - \Γ~7· II ρ0 II || 

ΖΑΪΜΗ 28 ΤΗΛ./ΡΑΧ: 82 36 141 (ΓΡΑΦΕΙΑ) ΑΜ10Α 00 

\Α/\Α/νν.οοηρυΙΐηΙ<.ςΓ/ΐηίο\Λ/θΓΐο1 [___ I * 11 ΒΟΜ 11 1 |9Ρ8ΜΡμ| 


















Γ ια ρίξτε μια ματιά εδο'ι. Στη διεύθυνση 
1πιρ://ιν\νιν.ο1ιίο8.οοηι/ θα βρείτε το ('.ίικκ.αιηι. 
Δεν πρόκειται για κερδοσκοπική επιχείρηση, ού¬ 
τε για τουριστικό γραφείο, και ούτε βέβαια για παρο- 
χέα ίπιυπιεί. Προήλθε κυρίως από το μεράκι κάποι¬ 
ων ανθρώπων ευαισθητοποιημένων στο θέμα τΐ)ς προ- 
ώθιρης του νησιού, και φτιάχτηκε όπως λένε και οι 
ίδιοι “με σκοπό να αποτελέοει μια γέφυρα επικοινω¬ 
νίας μεταξύ των Xιωτών όλου του κόσμου, αλλά και 
ένα πλήρη και καλαίσθητο πληροφοριακό οδηγό για 
αυτούς που ενδιαφέρονται για το νησί, η επιθυμούν 
να το επιοκεφτούν”. Στο δίΐε ετούτο θα βρείτε, εκτός 
από ιστορικά, γεωγραφικά και λοιπά στοιχεία για τη 
Χίο, και καταχωρήσεις, επιλεγμένες με βάση την υψη¬ 
λή ποιότητα των προσφερομένων υπηρεσιών. Το Μίτ¬ 
ε ί ναι μια καλή επιλογή για όσους θα ήθελαν να μά¬ 
θουν μερικά βασικά πράγματα πριν πάνε εκεί, έτσι 
όκπε να μην δείχνουν σαν “τουρίστες". Η τουλάχι¬ 
στον για να είναι λιγάκι εξοικειωμένοι με το περι¬ 
βάλλον. Και στο κάτω-κάτω, ξέρετε τι είναι ο παρα¬ 
δοσιακός “ρουκετοπόλεμος” που γίνεται μεταξύ των 
εκκλησιών του νησιού; Ευκαιρία να μάθετε! 

Θέλετε να ηάτε 
διακοπές 





ϊ— »» **-·« V» 


έ £. £ £ .ϋ. £ ,Λ. 2 ά 


Α ΟΙΤΒΟΕΝ ΕΛΛΑΣ 


0 Φαντάζεστε 
τι μπορεί Ε3 
να Ξ κάνει 
η ΟΙΤΒΟΕΝ 
για σας;... Ξ 






Α ν έχετε ιην πολυτέλεια και είστε στο ψάξιμο για 
να αγοράσετε αυτοκίνητο (πολυτέλεια γιατί όπως 
είναι τά πράγματα, δεν είναι και εύκολο να αγο¬ 
ράσει κανείς άμάξιΓ), και αν σκέφτεστε να πάρετε 
Οιγοοπ, τότε γιατί να πάτε στην αντιπροσωπεία; Αφού 
υπάρχει σελίδα στο Ιηιεπιεί, γιατί να τρέχετε στο κρύο 
μέχρι την έκθεση για να δείτε το αυτοκίνητο; Πηγαί¬ 
νετε στη διεύθυνση Η«ρ://ινννιν.αΐπ>εη.£ΐ7ιιΐ3ίη.Ηΐηι 
και θα βρείτε, από στοιχεία για την εταιρεία, μέχρι 
για όλα τα μοντέλα της (και για τα επαγγελματικά). 
Στα στοιχεία των αυτοκινήτων θα βρείτε τα πάντα, 
από τις επιδόσεις τους και τον εξοπλισμό τους μέχρι 
την τιμή τους. Τι; Θέλετε να το αγοράσετε μέσω 
Ιπίεπιυΐ; Σαν πολλά ζητάτε. Αν θέλετε να το αγορά¬ 
σετε κιόλας, ε τότε πηγαίνετε στην αντιπροσωπεία! 
Πόντιος οφείλω να ομολογήσω πιος το $ίιε είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένο (δεν είναι γεμάτο γραφικό έτσι ώστε 
να σέρνετε ο δΐΌΐν$ει· σας αν δεν έχετε μνήμη), με σω¬ 
στά τοποθετημένα τα στοιχεία και τα ΙΐπΙ», και το 
απαραίτητο “κύρος” που πρέπει να δείχνει ένα $ιιε μιας 
μεγάλης εταιρείας αυτοκινήτων. Καλό ψάξιμο. 





Ελληνικό Κέντρο Αργυ^οχρυσοχοϊας. 


Ε δώ έχουμε άΐε που αοχολείται με την προώθηση των 
ελληνικών κοσμημάτων (δηλαδή αυτά που σχεδιάζο¬ 
νται και κατασκευάζονται από ελληνες χρυοοχόους). 
Συγκεκριμένα (πάρτε βαθιά ανάσα γιατί ακολουθεί κα¬ 
τεβατό) παρέχει εξειδικευμένη γνώση σε θέματα τεχνι¬ 
κής βοήθειας, τεχνικών υπηρεσιών, ενημέρωσης, τεχνο¬ 
γνωσίας, αναλαμβάνει την εκπόνηση τεχνικοοικονομι- 
κών μελετών και μελετών σκοπιμότητας, διενεργεί 
έρευνα αγοράς σε Εθνικό και Διεθνές επίπεδο για την 
προώθηση των προϊόντων του κλάδου, διοργανώνει εκ¬ 
δηλώσεις, τόσο στο εσωτερικό όσο και στο εξωτερικό, 
που συμβάλλουν στην προώθηση των προϊόντων του 
κλάδου, διοργανώνει σεμινάρια, εκθέσεις και εκδίδει 
έντυπα, διοργανώνει εκπαιδευτικά προγράμματα για τις 
ΜΜΕ του κλάδου, στηρίζει και προωθεί τον σχεδίασμά 
προϊόντων, πραγματοποιεί συνεργασία με διριχπους 
φορείς εκπαιδευτικά ιδρύματα, επιχειρήσεις χρηματοδο¬ 
τικούς οργανισμούς, με στόχο τη βιομηχανική ανάπτυξη 
του κλάδου, συνεργάζεται με επιχειρήσεις ή φορείς με 
παρεμφερή σκοπό, στο εσωτερικό ή στο εξωτερικό, και 


πολλά άλλα ακόμη. Σίγουρα είναι μια αξιέπαινη προ- 
σπάθεια, και πιστεύω ότι αξίζει τον κόπο να επισκε- 
φθείτε το χίΐυ, μόνο και μόνο για να το δείτε, και να κα¬ 
ταλάβετε πόσο καλή δουλειά έχει γίνει. Η διεύθυνση εί¬ 
ναι: Ιιπρ://ιν«’ΐν.Η(Ι(1.('Γ/^ινς1/κ11ΐΗΐ/1υ;ιΠυι.Ιηηι 
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ΛΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ 


1ΛΗΡ0Φ0ΡΙΚΗΣ, ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ & ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΩΝ 



Ία είναι η μεγαλύτερη και πζο ενημερωμένη έκΒεση 

Ίληροφορικης, Τηλεπικσινωνυάν και Αυτοματισμού Γραφείων, που έχει οργανωθεί μέχρι σήμερα στην Ελλάδα, 

■ συγκεντρώνει προϊόντα & υπηρεσίες από όλους τους πιο πάνω χώρους, 

■ περιλαμβάνει τέσσερεις ξεχωριστές θεματικές κυψέλες, ανοιχτές σε ειδικό μόνο κοινό, 

■ και τέλος, θα εμπλουτισθεί με ένα μεγάλο αριθμό συζητήσεων, σημαντικών ομιλιών και σεμιναρίων. 


...η πηγή της πληροφορίας 


Ιηίεπιεί: ινχννν.ίηΓοννοΓΜ.βΓ 
Για πληροφορίες/συμμετοχές: 


Στάδιο Εψψης & Φιλίας 
22-26 Μάίσν 1998 


Ά 

γ —|γ ι ζ_} Υηο την αιγίδα τον 

111113 Συνδέσμου Επιχειρήσεων Πληροφορικής Ελλάδας 


ΣΥΜΕΩΝ Γ. ΤΣΟΜΩΚΟΣ Α.Ε. Ακαδημίας 17, (3Κ-106 71, Αθήνα, Τηλ.: (301) 36.42.040-1, (301) 36.16.551-2, Ρϊχ.: (301) 36.19.714 
Δ. & Γ. ΚΑΛΟΦΩΛ1ΑΣ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Α.Ε., Χαλανδρίου 39, ΟΚ-151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (301) 68.98.400, (301) 68.99.400, Ρβχ.: (301) 68.98.413 









ΤΈ να /<'« 

φθείτε. 



Είναι γεγονός ότι το \Μοτ!ά Μϊάβ ΙΫβΰ σφύ¬ 
ζει από μουσικά ει'ίβε. Για παράδειγμα αυ¬ 
τές οι σελίδες που περιλαμβάνουν κλιπς 
από τον τελευταίο δίσκο των I ίαη ΗαΙβη. 




1ιίίρ://νννννν.οη1ίηβ5α1ιοο1γ3τά.οοιη/ 
άβίατιΚ.&δρ 


I 



]Α 

1998/5·ν\άπΐ5ΐΐιί/οονβτΐ ιΐιηΐ-| 

ΒνίΐΓΠδυιΙ 198 

,ΜΡ ^1Κιΐΐρυι. 




Σε αυτό το εικονικό σχολείο τα παιδιά θα 
χρειαστούν λίγη βοήθεια (λόγω της Αγγλι¬ 
κής γλώσσας) αλλά θα βρουν πολλές εν¬ 
διαφέρουσες ασχολίες. 


ϋ θυΗΝΕΥΤΟ.ΤΗΕ?ΕΝΙ Ε - Β -- 

- ΟΤ ΤΗ* ΕΛΗ™ 


■ **»*λογ ο· $«)·πηοβ·»» 






Ιιίίρ://οιιτννοΓίά.οοιηρυδθΓνΘ.οοιη/ 


ηΖ^ϊολύ γνωστό περιοδικό 5ροτί$ 

Ι» ΜΜ ί«». «°<* «*>'-<, ""•"'ΖΖαΖ 

ειδικά έκδοση, αφιερωμένη στα μ V 
Οσοι πιστοί προσέλθετε. 


^Ώβρά9θ5/Ε_5άηοϊγ5/Ιιοηΐ6 Ρ Β σθ .Η^η I Η«ρ://νννννν.ννθ1)-ΓΕθϋο.οοπι/ 


Β£ΕΕ 

:3ΗΠ 
I ;εμν 
ΐρςκξ 
Γΐίνν I 
202 


λ'ΐι.’ί.ιιϋν,· ΒΙΟ ϋ*ι οΓΜονκ- ΜβιΛβ, 


&Ι6,6,ε$Τ 

Μνΐ 

&ε$τ 

ο{ Μονΐβ ΜΐβΙδΚ^δ 


Ηβύ 

Ηβάίο 


ΙΜμ Μ 0*»< «Μ 1ΙΜ Β.«ο $·*·« -Ο^Λ.1 


■νΟΛΙΜΗΤ· *ΜτΜ 




ΒΚ3 Κβ4Ιο 
0ί»«ηη·1. 


°! κ,νη μ ατο Υ Ρ αφικές ταινίες δεν είναι και 
τοσο τελείες όσο νομίζατε. Σ αυτή τη σελί¬ 
δα θα φριξετε από τα λάθη που έχουν γίνει 


Ισως είναι καιρός να πετάξετε το παλιό τραν- 
ζιστοράκι σας και να επισκεφθείτε το \λ/βδ 
Ηαάΐο. Απαραίτητη προϋπόθεση είναι η 
εγκατάσταση του ΗβαΙ Αυάϊο ΡΙαμβτ. 
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ΚΚρ://204.96.11.210/Μ(1ζ/ 

93Π165/(?&Π165.1ΐ(ΐη 


1ιίίρ://νννννν.βη9ΐϊδ1ύ)ΐι11άθ9χοιη/ 


ΚΙΙ)Ζ Οηϋηβ Οαιηη & Λί<ίνί<ί ?8 


Τι κι αν το αφεντικό σας δεν σας επιτρέπει 
να έχετε παιχνίδια στο ΡΟ; Τώρα μπορείτε 
να παίζετε οηϋηβ διάφορα απλά αλλά δια- 
σκεδασιικά παιχνίδια. 


1ι«ρ://ιηβιη1ϊβΓδ.χοοιη.οοιη/ 

ΑτίδΗορ/ΐηάθχ.Κίιη 


Υι«ρ:/Λλπλπλγ 


ΕΡΕΕ 0 . 1 ΡΑΚΤ 


6οο*» 


2 ) Υαα ρπηΜτ · ΙβιΙ» Ι>·*Λ Ιο «η ΛΠ ΡΗηί» »Ι 

1 >ηρ: ΊηηηΗττν·οΙί«ι·η 1 ί 5 Κ·< 1 ίτ ΙπίΙτν-Η» 

»η^ιΜΗ>··Ι·Νΐ·<- 


Ατίδν 81 μΓΓ 


α; Τίποτε; Ε, λοιπον 
θα μπορέσετε να μ<· 
ν την αχανή ήπειρο 


Βί^υομηϋι 


Τι ξέρετε για την» 

νετείΣεαντότοαι 
ιε τα πάντα για αι 

τόνε πολιτισμούς 


Στο Ιηίβτηβί σίγουρα μπορείτε να βρείτε 
μια τεράστια συλλογή από εΐίρ-ατί αλλά κα¬ 
μιά σαν κι αυτή. Και φυσικά είναι δωρεάν! 


άθηντβ&.οοπν/ 


1ν«ρ://νπΛπν.α* ϊ 


1ι«ρ://νντννν.οοιηβάγζοηθ.1)βθ1).οοιη/ 


τν Ιηκηκϊ 


0«η γου ςυ·«· &ι· ΝΟ 
ιυης Ιη νΐ€'* ο*η 0Μ> 


- -*·^7' : Τΐτ —^ 

τα πάντα όσον αφο- 

Γ,ηλυκατοικιαι), Λα 


ηιΓ? Τίν ηικ 


Είστε σίγονροι 
ρά τη φροντώ 
στρών σας, αι 
λυψτε τα κενι 


Αν είστε λάτρεις της Βρετανικής κωμωδίας 
τότε αυτό είναι μάλλον το *Λβ των ονείρων 
σας. Αν δεν είστε λάτρεις, καλά θα κάνετε 
να γίνετε! 


81 


























ϋϋι 






. .. _ _<4«ο^Λτι<5_ηϊβνίβνΓ&3νβ1.00ΐη/ 


„ Μ. 1- “* “ *“ *" * *“ 


Ζ£ϊΆώ *-»» - " φοί θα 

επ,σκεφθείτε; Εδώ είμαστε. 


1ιί(ρ://νντντν.ηα(ιΐΓα11ι&ηάνιη&η.σοιη/ 


Τι θα μπορούσαμε εμείς, οι πτωχοί συντά¬ 
κτες του 1)8ΕΚ, να πούμε για τη θρυλική 
ΜατίΙρη Μοητοβ; Τίποτε! Μπορούμε όμως 
να θαυμάσουμε τις φωτογραφίες της! 


ΗΟΜΕ ΚΕΡΑΙΚ 
ΙΝΟΕΧ ΑΝϋ 
ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 

ΑΙ Λ» Ιμμ τψψΜΚ ■*« Γχ μ 
ρή« μ* μι ·η*» 4 »" 


ΓΙβά ιΗο ΜΙ551ΝΟ 
Ι-.ΙΝΚ!! η» “Βΐχτ ορτηι 

ΒΙΧΓ Ιμ. >*ρ«·> Μιι μ ΙΌΓ. 

υκκ* υηΐΛΚΎν 


\ί?· Α 5 Κ ΝΗΗμμ... 

. ι«)ΜτΙ—«η»* )«ΙΙ|||·ΤΑΑ 

Π μ!! Μ·)*» «· (μι 1·^.. 


-ΓΤΓΚΤΓ 

1 4 * ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

V Α·*·Μ·Πμ· 
ρτ»4·«* ί·τ 


ΓΟΝΜΜ ~ΠΤΟΤ· *νΧ 1 


>»*·ΝΑΤυκ4 
ΗΑΝΟΥΜΑΝ 
ΝΕ\νδΙ,ΕΤΤΕΚι 

ΥμιΙ Ιχν* Ι·ι Μτ >μ· τγ 

ΓΚΕΤ! 


ΤΗΕ ΙΛΒΚΛΚΥ. 
ίϋιΗΗϋ 

ι'ΟΜΙΝϋ «υο»! Οι 


Οι περισσότερες εργασίες που κάνετε στο 
σπίτι (ηλεκτρικά, υδραυλικά, κλπ) καταλή¬ 
γουν συνήθως ως μια πονεμενη ιστορία... 
Τουλάχιστον εδώ, θα γελάσει το χειλάκι σας! 


ηίίρ://ίτΕνβ1.βρϊ(ηιηοιΐδ.οοιη/ 




φ£Ζμε ™νς παπαγάλους; Στο Μ*πι« 
φτάνει εοτ(ο κι ένας. 


τους κινδύνους που σας απει¬ 
λούν όταν επισκέπτεστε μια ξένη χώρα, Εδώ 
π.χ. θα μάθετε ου δεν πρέπει να γελάτε δυ¬ 
νατό στην Κορέα! Ελα Χριστέ και Παναγιά! 


ίΚ«ρ://ν^ΛΓνν.Ι> 0 ΐ)ΐΕ 2 ΕΓ. 00 ΐη/ 


ϊίοΜ-β. ζ 3.Τ. οοπι 


ΟηΛιύ λιι) ΙΊυϋτιίβΟ ϋαη Γ*1α( 


ηίβι 


Και καλά να ταξιδεύεις σε μια ξένη χώρα, 
τι γίνεται όμως αν σε απαγάγουν εδωνηινοι: 
Χρήσιμες 
ριπτώσει < 


1ι«ρ://νηΛπν.3το1ύνβ5ΐη1ισ.οοιη/ 


1 " * *ί·ι.·ο. 


ρίθ$βη(5 


υηίθΙθα$θι 


% 


ΑΗΗ 
























Κΐφ://ντνννν.ρ1ιγδ.σοιη/£_βΙηθ58/ 

ΟΟΙιοιηβ/Ιιοιηβ.ΙιΙπι 


I ϊ 1 η 6 8 8 


Τ«Ά Ιο (<« του ο· ±Λ 
ηφϊκ'ι 


ΡΗ·Χ 0ΑΙΕυΐΑΤ08$ 


ΰΐϋΐβ» 



Μ Α » \\ \ 



1-ΛΒ '·» βΠ I 

«μ£4·Κ' 

Αισθανόμαστε ένοχοι για την ακινησία σας 
μπροστά στην οθόνη, και σας δίνουμε τη δι¬ 
εύθυνση ενός οηΐΐηβ συμβούλου γυμναστι¬ 
κός και υγιεινός ζωής! 

* -4^/, «ΟΗ| 

I 

&«ρ://νπΛΠΛΜ^^ 



' I <μ* · _ου ιΙ I 

ι„ ο ιοηΐΜ*-<">'·”"“ κ "' ™” πΜΚΐλ>'<· των 

•ας ίτν σας ί£ „ ί„κ,μ*£» 
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Τΐπ»ιβΡι«ΐ» 4Μτυοτχη·η«<^Αοπ>· 
Ρ«π»>/Ρο<ΜΗ ΕΛΡΛίβΜίΧ·* ΗΛ*ΛΗ·βν·* 
ΡαΎ/<? ■*>· «Φ #Λλ* 

Κοά 


η«·ΜΜι·ηοΒ: 



^ ί/στε π5η γυμνασμένοι και φουσκωτοί 
τότε μπορείτε να δοκιμάσετε τις δυνάμεις 
σας σε κάπως πιο δύσκολες καταστάσεις. 
Πφφφ, σιγά τα λάχανα! 


β«ρ://ν\πννν.ά-ζνη.οοιη/ιηοιύθΕ/ 



Είναι απίστευτο τι κάνουν κάποιοι άνθρω¬ 
ποι όταν δεν έχουν άλλη ασχολία. Στην προ¬ 
κειμένη περίπτωση έχουμε ένα $ίίβ αφιε¬ 
ρωμένο στη Μοηϊεα ίβινίηεΐιγ! 


1ι«Ρ 


5 3ΐ β Η«βΡΓ^ θηδ · δίβήΡ8ββ 
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„ν»*κτ 
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ΗΤ& ααΰ^κιϋ η ;>2αΐΛα' 

Ηο*5*ΐ«ΙΚ! 


Αρκετά με τα υγιεινά εΐίβε, εδώ θα βρείτε 
μερικές μικρές απολαύσεις που ίσως δεν 
βοηθούν τη σιλουέτα αλλά ικανοποιούν το *·_ 
στομάχι 






,ΑΛ*»Χ“ 


ΪΖΖναΤ^τςνσνα^ 

ιο διάστημα. 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο ϋθ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ ύθπιοδ και 
8ίΐ3Γ6Η3Γ6 ΠΟίχνίδΐών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
Οϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθεια μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας 00. Εμείς 
απλό προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο 00 που ένας 
03πίβγ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε 
το Οϋ στο ΟΟ-ΚΟΜ άπνε και μέοα από τα 
\Λ/ίηάονν$ τρέξτε το αρχείο ϊΙαεε.εχε. Ετσι θα 
βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δυο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθειτε, που είναι οι εξής: 

ΟΕΜ05: Πολλά άεεηοί από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων ηαιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται οε κάθε 
κατηγορία 9 ΟΓηβΓ5 * αι στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας Γβνίεννε με αυτά των 
συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑΚΕ\Λ/ΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
άειηοε πολλά περισσότερα εΗοεθίναΓε παιχνίδια για 
όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν 
να τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχνίδια 
καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα 
από αυτή των έυΙΙ-ρηεε προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι εΚαΓενναεε 
δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό 
του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
θεσμό του εΚαεενναΓθ αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηίεείαεε του ΟΟ-ΚΟΜ. 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα δυ1Ιοη$. το 'Όθγπο$", το 
"δΗαεενναΓβ", το "Αόουί" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας. 

Οειτιοε ή δΚαΓενναεε. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να ουμβούν: ή θα τρέξει απευθείας οπό το ΟΟ- 
ΚΟΜ. ή θα εκτελεστει το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ *.* /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ϊηΙειΊαοο μέσο από τα 
ΙΛΛηάοννε. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό 005 
πατήστε Ρθ κατά την εκκίνηση των \Μίηάοννε 95, 
και επιλέξετε την επιλογή "Μ5-0Ο5 Μοάβ"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από \Λ/ίη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης. σσυμβατότητα. μίσος για τα 95. αναμονή 
των \Λ/ίπ 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ΟΙΚ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ €Ό 
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30 υΐ)Γ3 ΡίηΙ>3ΐΙ·7ΙΙι ίβοιοπ·ΒεοΙεβη 5 »ογ 0 2*0νΙ< Κείΐ|ΐι»6βποοί(1β 

Ε«03ΐίΙ>υΓ 2555 ΑΡ · 6βηγ$5ουΓ() · 6εβ3ΐ ΗίΙΙΙβ,ν 01 Η*ηιΙ!μΙ ■ 835ιβ Αεί 
·)3θΙι ΝΙεΙϋβυε ΕοΙΙ 5 · ΜίείοεοΜ ΟΑΚΤ Ρτίείειαη Λ,κ:ιος«ΝΒή Αοϋοη 98 
ΚΙάι ΟΗ 98·1β03ΐ Οιίπιβ · ΜαεΙάβη 98·5οηΙε 30 · υΚιεη^Ιο Β30β Ρεο 
«Ιηβ Οοπτιηβπάβι· ΡτορίΊβογ (Ρογ 311 ναΑ οπΙείτΤοΟΙ ΑηηΗιίΙβϋοη 
5Ιΐ38οιιι$ 01 ΤΙιβ Επτρίτβ·\Α/3 γογ 3Κ 2·Υου Οοη 1 Κηοη/30Κ 3 

5ΗΑΒΕ\Λ/ΑΠΕ _ 

Βΐ3ΐιβ$1οηο ·Ρβοπιβη 95 (ΜίΟίοεοΠ εβίυτη ο) Οιβ 3Γ038β) · νΐΟεο ΡοΚβτ 
Η3ρΙθΓ-03ΐΙ 01 Τίιβ 511380»$ · Ρεο ΒβεΙφβιηιτιοη · ΤβεπιίηβΙ ΥβΙοοίΙγ 




**Ρ*βΙ — ΓΝΓΟετν 



να ακόμα δίΓΒίβςν 9 3 ™β. που φιλοδοξεί να 
κυριαρχήσει στην κατηγορία. Το Τ.Α. είναι ένα 
παιχνίδι στο στυλ του ννοεςεοΛ 2, Οοεηεηβηά & 
Οοηςυβε, κ.λ.π. Η βασική διαφορά του είναι πως δεν 
ελέγχετε ανθρώπους αλλά εοάο($, τα οποία μάλιστα 
μοιάζουν με αυτά του ΜεοΗιναεποε. Ο ήχος είναι 
ιδιαίτερα καλοδουλεμένος και ρεαλισπκός, ενώ τα 
γραφικά είναι εκπληκτικά για ϊίεβίθςγ 9 3ΓΤ1β · 

Αν μάλιστα το ίιαεάννοεβ σας. σας το επιτρέπει, 
μπορείτε να παίξετε το παιχνίδι σε ανάλυση μέχρι 
1600X1280. Εντυπωσιακά έτσι; Αν σας αρέσουν τα 
5 (Γ 3 ΐ 09 γ. τότε το ΤοΙβΙ ΑηπίήίΙβΙίοπ θα σας 
συναρπάσει. 




:<ι 


σοι είχατε 
Γ \ΐ6άί( υπολο- 
νγιστές θα θυμάστε 
φυσικά το Κίολ ΟΠ. Ο 
απόγονος της γνωστής σειράς 
λοιπον ήρθε και στα ρο. Πρόκειται γιο ένα παιχνίδι που 
χρησιμοποιεί τρισδιάστατο πολυγωνικά γραφικά, με 
εκπληκτική ποιότητα, που όμως δεν χρειάζεται 
ανάλογη καρτα γραφικών για να το δείτε (συγκεκρι¬ 
μένα δεν τις υποστηρίζει καν). Η κίνηση είναι γρήγορή, 
το αηίπΊαΙίοη των παικτφν ρεαλιστικά, οι κανονισμοί 
και η διαιτησία καλή (αν και γίνονται και λάθη), ενω ο 
ήχος είναι ιδιαίτερα πειστικός. Το σημαντικότερο 
σημείο του παιχνιδιού όμως είναι το 5ρββοΙι. Αν εχετε 
την Ελληνική έκδοση, θα ακούσετε τον γνωστά Γιαγνη 
Διακογιάννη να εκφωνεί τον αγώνα. Δυστυχώς εμείς 
σας έχουμε τη Γερμανική έκδοση πραγμα που σημαίνει 
πως δεν θα έχετε αυτήν τη δυνατότητα. Πάντως, 
πρόκειται για ένα πολύ καλά παιχνίδι, που κουβαλάει 
επάνω του τη βάριο κληρονομιά των προηγουμένων 
ΚϊοΚ 011, και όπως φαίνεται, θα είναι και αυτό ένα 
σημείο αναφορας (όπως βέβαια και το Ρίί3 98) για τα 
υπόλοιπα ποδοσφαιρακια που θα βγουν για ρο. 









Βαρεθήκατε το Νεεά <οτ δρεεά 2; 
Μήπως το δετεβηετ 2 δεν είναι 
αρκετά βτεβάε για εσάς; Αν ναι, τότε 
πρέπει να παίξετε το ΙΙΙΙίπιεΙε Ηβεε. 
Πρόκειται για ένα βτεβάε τβείηη 
93ΓΠ8 από την Μίετορτοεε. Αν και 
μόνο η προέλευση του παιχνιδιού θα 
έπρεπε να σας πείσει μια και το 
όνομα της Μίετορτοεε αποτελεί 
εγγύηση, παρ’ όλα αυτά θα σας 
αναφέρουμε μερικά από τα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού (μην 
λέει και ο αρχισυντάκτης ότι δεν 
δουλεύουμε!). Το παιχνίδι διαθέτει 
γραφικά ικανά να σας αφήσουν 
άναυδους, η ταχύτητα είναι 
τρομαχτικά γρήγορη, ενώ ο ήχος 
είναι άψογος. Μοναδικό 
μειονέκτημα: Οι απαιτήσεις του σε 
ίΐΒτάνιοτε που είναι ούτε λίγο ούτε 
πολύ, υπερβολικές. Πάντως αν έχετε 
το ανάλογο σύστημα, θα το 
απολαύσετε και σίγουρα θα σας 
κερδίσει. 



Κ ι όμως! Αν και ακόμα και εμείς πιστεύαμε πως το εν λόγω παιχνίδι 
θα κυκλοφορεί αποκλειστικά για 3ά(χ και άλλες αάά-οη 
επιταχυντικές κάρτες, η Ι.υε38 Αιΐδ έκανε την έκπληξη. Το φοβερό 
και τρομερό δίοάοννε ο( (ίιε Επτριτθ, βγήκε και σε ϋίτεεΙΧ έκδοση. Αν 
έχετε λοιπόν μια κάρτα που να υποστηρίζει 3ά βεσείετβΐίοη μέσω του 
ϋίτεείΧ, τότε πρέπει να είστε ιδιαίτερα ευτυχισμένοι γιατί θα μπορείτε να 
παίξετε το παιχνίδι και μαλιστα σε γρήγορες ταχύτητες. Για όσους δεν 
έχουν δει το δΜβάοννδ 0( Τόε Επιρίτε, να πούμε πως πρόκειται για ένα 
παιχνίδι 3ύ αείίοπ δΗοοΓεπτ υρ, με φοβερά γραφικά, επίσης καταπληκτικό 
ήχο, και με το 93τπερΐ3γ στα γνωστά επίπεδα (ΕυεβδΑιΙδ βλέπετε). Το 
παιχνίδι εξελίσσεται στο γνωστό περιβάλλον του δίβτννβτδ, και σε άλλα 
σημεία είναι καθαρόαιμο 3ά δίιοοί'επτ υρ ενώ σε άλλα είναι στο στυλ του 
ύεάί Κπίηίιΐ. Πάντως, αν το δείτε σε ένα μηχάνημα αξιόλογων 
δυνατοτήτων, θα καταλάβετε τι εστί δΗβάονι/δ οί (ίιε επιρίτε. Μην το 
παραβλάψετε, γιατί το παιχνίδι αξίζει. 


VI 

Μέσα στο εά αυτού του τεύχους περιλαμβάνονται και δυο 
ανί αρχεία που είναι τοΙΙίηη άετηοδ των παιχνιδιών Μίηάΐ & 
Μ39<ε 6 και Τετηυμη. Τα δύο αυτά αρχεία ΔΕΝ περιλαμβάνο¬ 
νται στο Ιηίετ<3οε του εά. Γ ια να τα δείτε, κάντε τα εξής: 
Ανοίξτε τον πιεάϊβ ρΙβγετ και πηγαίνετε στο άίτεείοτν 
νίάεοδ. Εκεί θα βρείτε δύο υπό-άίτεείοπεδ με ονομασίες 
Μ39<ε6 και Τετηυμη. Οπως είναι προφανές, στο πρώτο 
υπάρχει το τοΙΙίη9 άετηο του παιχνιδιού Μ 19 Μ & Μ39ίε 6, 
ενώ στο δεύτερο, του Τετηυμη. Ανοίξτε με τον τηεάία ρίαγετ 
το ανάλογο αρχείο και... τα υπόλοιπα επί της οθόνης. 










πιλότος του αεροσκάφους 
προσπάθησε να 
επικοινωνήσει με τη βάση 
για έκτη φορά. 

“Οδυσσέας-1 καλεί κέντρο. 
Κέντρο με λαμβάνεις;” 

“Ναι Οδυσσέα-1, σε ακούω. Που 
βρίσκεσαι;” 

“Επιτέλους! Που είστε ρε παιδιά; 
Είμαι τελείως μόνος εδώ πάνω.” 
“Υπήρχε κάποιο πρόβλημα με το 
μαγνητικό πεδίο. Πιστεύουμε ότι το 
διορθώσαμε προς το παρόν. Λοιπόν, 
τι νέα μας φέρνεις;” 

“Μέχρι στιγμής, μόνο πεδιάδες 
βλέπω. Δεν έχω τελειώσει όμως 
ακόμα την έρευνά μου. Τώρα που 
επικοινωνήσαμε, θα μπορέσω να 
κατέβω χαμηλότερα.” 

“Περιμένουμε." ··. ^ 

Το υψόμετρο του σκάφους άρχισε να 
μειώνεται αισθητά. Ηταν υπερβολικά 
δύσκολο να ψάχνει έναν ολόκληρο 
πλανήτη για να βρει μία μόνο 
περιοχή, που η ύπαρξή της 
αναφερόταν σε ένα αρχαίο κείμενο, 
αγνώστου συγγραφέα. 

Όλες οι βρομοδουλειές σε μένα 
τυχαίνουν” μονολόγησε ο πιλότος. 
Μετά από δύο ώρες συνεχούς 
πτήσης, αντιλήφθηκε στο βάθος του 
ορίζοντα ένα αρκετά πυκνό σημείο 
βλάστησης. “Η κότα με το χρυσό 
αβγό” σκέφτηκε ο πιλότος και 
κατέβηκε προς το μέρος εκείνο. Το 
θέαμα ήταν εκπληκτικό: πετούσε 
πάνω από μία καταιγίδα που κάλυπτε 


το θεόρατο δάσος. Απ’ όσο 
μπορούσε να διακρίνει, το ύψος του 
δάσους ξεπερνούσε κατά πολύ το 
μισό χιλιόμετρο. Πάνω απ’ την 
καταιγίδα, πρόβαλε ο ήλιος του 
Γαλαξία, σπέρνοντας τις ήρεμες 
ακτίνες του, χωρίς να νοιάζεται για 
το προσωρινό χαλασμό, που γινόταν 
σε ένα μικροσκοπικό τμήμα του. 
Απομακρύνθηκε από το σημείο της 
καταιγίδας και προσγείωσε το όχημά 
του κάπου πέντε χιλιόμετρα 
μακρύτερα. Απ’ την επίπεδη πεδιάδα 
που στεκόταν, μπορούσε να 
διακρίνει στο βάθος το θεόρατο 
δάσος. Φαινόταν σαν ένας πυκνός 
λαβύρινθος. 

"Κρίμα,” σκεφτηκε ο πιλότος. “Το 
τελευταίο ίχνος βλάστησης αυτού 
του Γαλαξία θα εξαφανιστεί, προς 
χάρη της επιστήμης ή καλύτερα της 
ανθρώπινης επιπολαιότητας.” 

Οι ώρες περνούσαν και η βροχή δεν 
έλεγε να σταματήσει. Ο πιλότος 
αποφάσισε να πλησιάσει όσο 
γινόταν το δάσος και να συνεχίσει 
την έρευνά του. 

“Επιτέλους,” είπε, “θα ξεσκουριάσει 
και το μικρο-όχημα”. Και λέγοντας 
αυτά πέρασε στον μικρό 
αυτοκινούμενο θάλαμο που διέθετε 
το εξερευνητικό σκάφος Οδυσσέας- 
1 και ξεκίνησε την οριζόντια πτήση 
του, μέσα στο δάσος. Η βλάστηση 
ήταν τόσο πυκνή που μπορούσε 
μόλις και μετά βίας να τρέξει 
παραπάνω από 12 μιλιφώτα. Η 


βροχή έπεφτε καταρρακτωδώς μέσα 
από τα βρύα και τους λεπτούς, 
πανύψηλους κορμούς. Υπήρχε τόση 
ομίχλη και σκοτεινιά, που 
αναγκάστηκε να ενεργοποιήσει τους 
τεράστιους προβολείς νυκτός. Μέσα 
στο τεχνητό φως, διαπίστωσε ότι τα 
φυλλώματα μαζεύονταν ενοχλημένα 
στο πέρασμά του, λες και 
μπορούσαν να καταλάβουν όπ 
κάποιος κυκλοφορούσε ανάμεσά 
τους. “Θεέ μου, είναι τεράστια”, είπε 
καθώς κοίταξε ψηλά, μέσα από τη 
γυάλινη οροφή του μικρού οχήματος. 
Ηταν πραγματικά απίστευτο πόσο 
ύψος είχαν αυτά τα δέντρα. 

Σύμφωνα με περιγραφές του 
μισοκατεστραμμένου αρχαίου 
κειμένου, -το οποίο είχε από τύχη 
διασωθεί, έστω και μισό, μετά από 
την πυρκαγιά που ισοπέδωσε τη 
γαλαξιακό κέντρο Άμίρα'. Σεληνιακό 
έτος 3300- το δάσος είχε ύψος 500 
μέτρα περίπου και βρισκόταν σε 
συνεχή κατάσταση υγρασίας. Το 
“δάσος των βροχών” όπως είχε 
περιγράψει ο αρχαίος εξερευνητής, 
ήταν το μόνο σημείο που εκτεινόταν 
σε τόσο μεγάλο υψόμετρο, σε σχέση 
με το επίπεδο του υπόλοιπου 
πλανήτη. Πραγματικά, ο υπόλοιπος 
πλανήτης ήταν μία επίπεδη πεδιάδα. 
Το δάσος περιγραφόταν στο 
κείμενο, σαν “ζωντανό” χωρίς να 
δίνεται κάποια επιπλέον εξήγηση. Ο 
αρχαίος ερευνητής εφιστούσε 
προσοχή στις μελλονπκές γενεές, 
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τονίζοντας ότι το δάσος έπρεπε να 
παραμείνει ανέπαφο. Οπως 
χαρακτηριστικά έγραφε “η ύπαρξή 
και διατήρησή του θα τονίζει τη 
μοναδικότητα της ανθρώπινης 
ύπαρξης”. Το υπόλοιπο κείμενο είχε 
καταστραφεί. Υπήρχαν κάποιες 
λεπτομέρειες που τόνιζαν την 
ιδιαιτερότητά και τη σημασία του, 
είχαν περάσει όμως, σαν 
λογοτεχνικά σχήματα. Τουλάχιστον 
αυτό πρόδιδαν τα σχέδια που είχαν 
για την τύχη του. 

Ξαφνικά, η βλάστηση αραίωσε. 
Εμπαινε σε ένα επίπεδο και χωρίς 
ίχνος βλάστησης ξέφωτο, που θύμιζε 
αρκετά τη γεωλογία του υπόλοιπου 
πλανήτη. Η ένδειξη του στίγματος, 
παρουσίαζε το σημείο ως το κέντρο 
του δάσους. Παρ’ όλη την επίμονη 
βροχή το ξέφωτο δεν έδειχνε να έχει 
καμία διάθεση, να μιμηθεί το 
ξεσάλωμα της χλωρίδας που 
βρισκόταν λίγα μέτρα δίπλα του. Ο 
πιλότος, είχε έντονα τη διαίσθηση 
ότι το συγκεκριμένο σημείο ήταν 
ιδιαίτερης, άγνωστης σημασίας. 
Κράτησε σημειώσεις απ’ όσα είχε δει 
και ξεκίνησε να επιστρέφει προς το 
“Οδυσσέας”. Η βάση σίγουρα θα 
ανυπομονούσε για τα αποτελέσματα 
της έρευνάς του. 

“Σύμφωνα με το πρόγραμμα, θα 
έχουμε το πέτρωμα στα χέρια μας 
περίπου... σε τρεις μήνες. Θέλουμε 
δηλαδή δύο για να καθαρίσουμε την 
περιοχή ολοκληρωτικά από τη 
βλάστηση και υπολογίζουμε ότι 
χρειαζόμαστε ακόμα έναν, για να 
σκάψουμε στο ανάλογο βάθος. 
Πρέπει να παραδεχτώ, ότι στο τέλος 
όλου του εγχειρήματος, θα έχουμε 
στην κατοχή μας τη μεγαλύτερη 
ποσότητα χαλαζία που βρέθηκε 
ποτέ. Πραγμα. που φυσικά 
καταλαβαίνετε πόσο σημαντικό 
είναι...” 

Οι μελετητες κοίταζαν ο ένας τον 
άλλο με φανερή ευχαρίστηση. Η 

απαλλοτρίωση του δάσους 
συνεχιζόταν για δεύτερη εβδομάδα. 
Μέχρις στιγμής είχε ισοπεδωθεί το 
ένα πέμπτο του συνολικού εμβαδού. 
Η καταιγίδα είχε βέβαια φέρει 
κάποια εμπόδια, που επηρέασαν την 
ταχύτητα του έργου. Οσο όμως 
περνούσε ο καιρός και τα δέντρα 
έπεφταν το ένα μετά το άλλο, τόσο 
μειωνόταν και η ένταση των 
βροχοπτώσεων. Λογικό, αν σκεφτεί 
κανείς ότι άλλαζε πλέον η σύσταση 
της ατμόσφαιρας. Ετσι λοιπόν, η 


συνάρτηση της μείωσης εμποδίων με 
την παράλληλη αύξηση ταχύτητας 
έργου, θα έδινε σύντομα το 
πολυπόθητο αποτέλεσμα, που δεν 
ήταν άλλο από την απόκτηση του 
πετρώματος του χαλαζία. Η αν 
θέλετε, του κώδικα μίας μοναδική 
κατάκτησης: του μυστικού της 
Δημιουργίας. 

*★* 

Ο φοβερός “ιός” ξέσπασε χωρίς 
καμία προειδοποίηση. Χτυπούσε 
τους νευρώνες του εγκεφάλου, τον 
ένα μετά τον άλλο, καταστρέφοντάς 
τους ανεπανόρθωτα στο πέρασμα 
του. Πρωτοεμφανίστηκε σε 
ανθρώπους μειονεκτικής 
κατασκευής και διανοητικής 
λειτουργίας και εξαπλώθηκε, με 
ταχύτατο ρυθμό στα βρέφη και τους 
ηλικιωμένους. Αμέσως μετά 
συνέχισε με τα νεαρά άτομα και 
τώρα βρισκόταν στο στάδιο των 
ενήλικων. Τα πρώτα συμπτώματα της 
ασθένειας περιείχαν προσωρινή 
αμνησία. Επακολουθούσε 
υπερένταση η οποία κατέληγε σε 
θεαματική μείωση του λεξιλογίου 
κάθε ασθενή. Και ακολουθούσαν: 
μείωση των αισθήσεων (ελάττωση 
όρασης-εξασθένιση, ελάττωση 
όσφρησης-εξασθένηση, ακοής και 
ούτω καθεξής), σύγχυση, 
παραλογισμός, φοβερή υπερένταση 
και τέλος αδράνεια. Πλήρης. Ολες οι 
λειτουργίες μειώνονταν στο ελάχιστο 
και ο ασθενής καταντούσε απλώς να 
ζει η καλύτερα να φυτοζωεί. Η 
μάστιγα -που εξαπλωνόταν με 
ταχύτατο ρυθμό- είχε πάρει 
ανησυχητικές διαστάσεις. Ολος ο 
επιστημονικός κόσμος του Γαλαξία, 
θορυβημένος, έπεσε κυριολεκτικά με 
τα μούτρα στη μελέτη της φοβερής 
ασθένειας, προσπαθώντας 
απεγνωσμένα να διαγνώσει την 
προέλευσή της, που αναμφίβολα θα 
οδηγούσε και στην αντιμετώπισή 
της. Οσο όμως περνούσε ο καιρός 
και η ασθένεια φαινόταν να 
προσβάλει με εκπληκτική ταχύτητα 
όλους, ανεξαρτήτως φύλου και 
ηλικίας, τόσο περισσότερο 
ανησυχούσαν οι επιστήμονες για το 
αν θα κατάφερναν και οι ίδιοι να 
τελειώσουν το έργο τους. Εμοιαζε 
σαν το ρολόι να μετράει αντίστροφα 
τις ώρες της ανθρώπινης ύπαρξης. 
Το μόνο που είχαν μέχρι στιγμής 
κατορθώσει να βρουν, ήταν ότι η 
ασθένεια χτυπούσε πρώτους, όσους 
είχαν ασθενέστερο εγκέφαλο. Αλλά 
δεν σταματούσε εκεί. Μέρα με τη 


μέρα γινόταν ισχυρότερη και ικανή 
να προσβάλει περισσότερο 
εκπαιδευμένα μυαλά. Δεν φαινόταν 
να τη σταματάει τίποτε. Δεν 
μπορούσε να τη σταματήσει τίποτε. 
Οι υπολογισμοί έδιναν τρομακτικά 
πορίσματα: η ασθένεια θα καταβάλει 
τους πάντες πριν προλάβει να 
υπάρξει αντίδοτο. Ο πολιτισμός του 
πιο τεχνολογικά ανεπτυγμένου 
γαλαξία προβλεπόταν να έχει άδοξο 
τέλος. Πίστευαν ότι μπορούσαν να 
καταφέρουν τα πάντα. Γκρέμισαν και 
έχτισαν απ’ την αρχή το σύμπαν. ΓΓ 
αυτό όμως, δεν μπορούσαν να 
κάνουν τίποτα. Δεν μπορούσαν 
όμως, και να τα παρατήσουν. Οσο 
ήταν ζωντανοί μπορούσαν να 
ελπίζουν. 

*** 

Το μεγάλο δάσος ήταν σχεδόν 
κατεστραμμένο. Οι τηλεκατευθυνό¬ 
μενες κοπτικές μηχανές βρίσκονταν 
παρατημένες και ακυβέρνητες σε 
διάφορα σημεία. Ορισμένες είχαν 
ξεφύγει από τον χώρο των έργων, 
ξεκινώντας ένα αργό ταξίδι χωρίς 
προορισμό στις επίπεδες πεδιάδες 
του πλανήτη. Στοίβες από κομμένα 
δέντρα μούχλιαζαν σε διάφορα 
σημεία. Τα ζωντανά τους φύλλα 
αναπαύονταν στο φως του ήλιου, 
χωρίς καμία αντίρρηση. Δεν είχαν 
πλέον συναίσθηση της καταγωγής 
τους, δεν είχαν μνήμη της βροχής, 
ούτε λόγο να ανησυχούν για 
εισβολείς. Απλώς υπήρχαν... Η 
καταιγίδα είχε σταματήσει εδώ και 
μέρες. Ο ήλιος πατούσε πλέον 
απροκάλυπτα στο έδαφος του αιώνια 
υγρού δάσους. Σχεδόν μπορούσε να 
διαβάσει την τεράστια επιγραφή που 
βρισκόταν, σε αυτό που άλλοτε 
αποτελούσε το κέντρο του δάσους. 
Ηταν σχηματισμένη από γρανίτη, 
πάνω σε ένα απάτητο από 
μηχανήματα, επίπεδο σημείο . Αν 
μπορούσε κάποιος να το κοιτάζει 
από ψηλά θα διάβαζε τις εξής 
φράσεις: 

“Το ανώτερο ον δεν θα σεβαστεί 
τον φύλακα της γνώσης του. 

Οσα τα δέντρα αυτού του δάσους 
τόσοι και οι νευρώνες του ανώτερου 
όντος. 

Το ανώτατο ον είναι άξιο της μοίρας 
του." 

Αλλά δεν υπήρχε κανείς να το 
διαβάσει. 

Ν68ΪΟΓ 
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συμπαθής δικηγόρος παίρνει 
μια βαθιά ανάσα λίγο πριν 
προλογίσει το θέμα της σημερι¬ 
νής εκπομπής. Εχουν περάσει 
45 δεύτερα από την έναρξη της εκπο¬ 
μπής και η ξανθιά καλλονή έχοντας 
σπάσει το προσωπικό ρεκόρ μουγκα- 
μάρας δεν αντέχει πλέον στον πειρασμό 
της σιωπής και είναι έτοιμη να ξεκινήσει 
πρώτη την ομιλία, αφού διορθώνει το 
ντεκολτέ της με τρόπο αρκετά προκλη¬ 
τικό, τη στιγμή δηλαδή που η κάμερα 
ζουμάρει στο επίμαχο σημείο. Και ενώ το 
τηλεοπτικό κοινό είναι καρφωμένο στους 
δέκτες του για να ακούσει τα 
λογοτεχνικά πετράδια που θα ξεπετα- 
χτούν από το στόμα της, ακούγεται η 
εξής φράση: “Αλλο μπούτια και άλλο 
μπαρμπούτια", και συνεχίζει “Αλλο 
παπιόν και άλλο μπατόν” αφήνοντας 
κάγκελο τους συνομιλητές, τον δικηγόρο 
και σύσσωμο το τηλεοπτικό κοινό. 
Ξαφνικά η νεκρική σιγή σπάει από την 
είσοδο μιας λαντζιέρας που έψαχνε να 
βρει εργασία. Ευτυχώς για καλή μας 
τύχη βρέθηκε κάποιος καλεσμένος της 
εκπομπής να έχει γνωριμίες και προσβά¬ 
σεις σε υψηλά ιστάμενα πρόσωπα στο 
χώρο του μόντελινγκ και των νυχτερινών 
κέντρων και πρόλαβε στο τσακ να τακτο¬ 
ποιήσει τη Χριστιανή πριν αναλάβει την 
επαγγελματική της αποκατάσταση ο 
κρατικός μηχανισμός. Σε καιρό ακμής 
του Ελληνικού κινηματογράφου αυτή η 
συμπαθητική φιγούρα του ευέλπιδα 
νομικού θα ήταν ένας χαρακτηριστικός 
κωμικός τύπος που θα άφηνε εποχή. 
Οσον αφορά την Ξανθούλα νεαρά, 
αφήνω τη φαντασία σας να δημιουργή¬ 
σει την εικόνα... Μόνο ο Εθνικός μας 
ποδοσφαιρικός παράγων (ο μικρός 
Μιχαλάκης) έλειπε από αυτή τη συνά¬ 
θροιση, όπως επίσης αισθητή ήταν η 
απουσία της Θεούσας κυρίας που προ¬ 
σπαθεί να φέρει την τάξη, στο ρόλο ενός 
νέου σερίφη στο τηλεοπτικό γίγνεσθαι. 
Αυτές οι σκηνές απείρου κάλους 
εξελίχθηκαν σε κάποιο ιδιωτικό 
τηλεοπτικό σταθμό. Το 1989 ήταν μια 
χρονιά ορόσημο για την πορεία της 
Ελληνικής τηλεόρασης. Η ιδιωτική 
τηλεόραση έκανε τα πρώτα της βήματα 
στο πρότυπο των Αμερικάνικων τηλεο¬ 
πτικών σταθμών. Τα πρώτα μηνύματα 


ήταν αισιόδοξα, μπορούσαμε επιτέλους 
να διασκεδάσουμε βλέποντας κάτι 
διαφορετικό από τα χιλιοπαιγμένα 
ντοκιμαντέρ αναπαραγωγής των 
κροκοδείλων στη Φλώριντα ή τα ταξίδια 
του μεγάλου θαλασσοπόρου Ζακ Υβ 
Κουστώ με το σκάφος που το όνομα του 
γνωρίζει κάθε πιτσιρικάς απ' όλο το 
φάσμα των γενεών, το Καλυψώ. Μέσα σε 
όλο αυτό το συφερτό εκπομπών και 
καναλιών υπάρχουν αρνητικά και θετικά 
στοιχεία. Ανοίγεις την τηλεόραση και 
βλέπεις πολλά και διάφορα, το θέμα 
όμως είναι αν αυτό που βλέπεις μπορεί 
να σου προσφέρει κάτι παραπάνω από 
διασκέδαση. 

Αγαπητοί αναγνώστες συνεχίζοντας το 
Ζάπινγκ στα κανάλια ανακάλυψα πολλά 
και διάφορα περιστατικά που θα αναφέ¬ 
ρω ανά περιόδους από αυτή τη στήλη. 
Πριν ταυτιστείτε πνευματικά με το 
μαρμαντιούκ, θα ήθελα όμως να σταθώ 
στον όρο "εθνικός μας...”. Και όπου 
τελίτσες, συμπληρώστε γυμναστής/τρια, 
παρουσιαστής/τρια, τραγουδιστής/τρια 
και γενικά όποιο άλλο φρούτο εμφανί¬ 
ζεται κατά καιρό στην τηλεόραση και το 
σταρ σύστεμ του τοποθετεί κάποια 
ταμπέλα. Τι σημαίνει ο όρος σταρ ή για 
να το τοποθετήσουμε καλύτερα τι 
συναισθήματα μας προκαλεί αυτός ο 
ορισμός; Είναι το αστέρι δηλαδή ο 
πρώτος, ο κορυφαίος, ο άπιαστος. Αυτός 
που γίνεται πρότυπο. Αυτό που 
γνωρίζουμε είναι το ΡθΓβς|Γθυηά δηλαδή 
αυτό που προβάλει, ο εκάστοτε σταρ. 
Αυτό που θέλει να μας δείξει. Και για να 
γίνει σταρ πρέπει να ζεί στη χλιδή και να 
απολαμβάνει ανέσεις που δεν είναι 
διαθέσιμες στους κοινούς θνητούς. Αυτό 
όμως που δε γνωρίζουμε είναι το 
ΒβοΚςτουηά, το παρασκήνιο, τι είναι 
αυτό δηλαδή που κινεί τα νήματα του 
σταρ σύστεμ, όλοι αυτοί οι ίηιαςβ 
ΓΠ3(<βΓ5, παραγωγοί κλπ, και ποια 
συμφέροντα εξυπηρετεί γενικά η ύπαρξη 
των σταρ. Η πιο απλή εξήγηση που 
μπορούμε να δώσουμε είναι για 
εμπορικούς λόγους. Οταν υπάρχει σταρ, 
υπάρχει διαφήμιση, υπάρχει πρόσφορο 
έδαφος για διακίνηση προϊόντων και 
εκμετάλλευση κάποιων αγαθών. Η μάζα 
θαμπώνεται από την γκλαμουριά και από 
το φώς των προβολέων που πέφτουν στο 


χάρτινο είδωλό της, αδυνατεί να 
προβάλει αντίσταση, και ακολουθεί τα 
ίδια πρότυπα. Ντύνεται με τα ίδια ρούχα, 
σιγοψιθυρίζει τα λαϊκά άσματα που 
τραγουδά ο αγαπημένος της 
τραγουδιστής, ακόμα υιοθετεί τον ίδιο 
τρόπο ομιλίας, κίνησης και συμπεριφο¬ 
ράς, χωρίς να αντιλαμβάνεται ότι με 
αυτό το τρόπο γίνεται ένα κακέκτυπο 
αντίγραφο και χάνει την προσωπικότητα 
του. Ενα ανεγκέφαλο ζόμπι θα λέγαμε με 
ανεπτυγμένη την αίσθηση της 
κατανάλωσης των διαφημιζομένων 
αγαθών και προτύπων, που το μυαλό του 
εκτελεί μόνο τις απαραίτητες 
λειτουργίες επιβίωσης. Είναι δύσκολο να 
περιγράφουμε μέσα σε λίγες αράδες τον 
τρόπο που το σταρ σύστεμ δημιουργεί 
και πλασάρει τους δικούς του ήρωες 
πόσο μάλλον να περιγράφουμε 
αναλυτικά το γιατί. Αν δούμε πια είναι η 
κατάληξη αυτών των περισσότερων 
ηρώων/προτύπων: ναρκωτικά, αλκοόλ, 
πορνεία, λαθρεμπόριο, θάνατος. Τα 
βλέπουμε καθημερινά με τα μάτια μας, 
τα ακούμε στα δελτία ειδήσεων και τα 
διαβάζουμε στις εφημερίδες. Δε λέω 
πως δεν υπάρχουν τα σωστά πρότυπα, 
πως δεν υπάρχουν άνθρωποι που έχουν 
παλέψει για να γίνουν κάποιοι, πως δεν 
έχουν κάνει θυσίες και έχουν στερηθεί 
πολλά πράγματα από τη ζωή τους. Δε 
θέλω να πάρουμε ένα στυλό και να 
αρχίσουμε να διαγράφουμε, αλλά να 
προσπαθήσουμε να εκμεταλλευτούμε το 
προσόν που μας χάρισε η φύση. Το 
μυαλό, τη σκέψη, και την ικανότητα να 
έχουμε κρίση και άποψη, το θάρρος να 
λέμε ελεύθερα τη γνώμη μας και 
προπάντων να έχουμε προσωπικότητα. 

Θα ήθελα τη γνώμη σας γι’ αυτό το θέμα 
και θα προσπαθήσουμε μέσα από αυτή 
τη στήλη να έχουμε μια διαφορετική 
επικοινωνία. Στείλτε τα γράμματα σας, 
τις απορίες, τα σχόλια σας και γενικά 
οτιδήποτε θέλετε να σχολιάσουμε από 
αυτή τη στήλη με ένα ξεχωριστό 
χιουμοριστικό τρόπο στη διεύθυνση του 
περιοδικού με ένδειξη “ Για τη στήλη ΤΜβ 
Θυθεί (ογ Τ3ηβΙθΓΠ’’. Τα λέμε τον επόμενο 
μήνα. (Ελπίζω) 

ΥΓ: Δεν έχει! 

Κωνσταντίνος Μεΐντάνης 
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Αγαπητό υδβι·, 

Είμαι 15 χρονών και σε διαβάζω από το 
τεύχος 83. Είμαι κάτοχος ενός ΡβηΙΙυιη 
150ΜΠΖ, 16ΧΟΘ-ΚΟΜ, 16ΜΒ Κ3ΓΠ. 
5ουηόΐ3$ΐ6Γ 16011, ΗΘΘ 2.160Β, Οθόνη 
ΕΙζο Ρ35 και κάρτα οθόνης μθιγοχ 
Μ γίίΙηυθ 

1) Θα ήθελα να μου πεις εάν ο επεξερ¬ 
γαστής και η Γ3πι μου χρειάζεται ανα¬ 
βάθμιση. Αν ναι, πόσο θα μου κοστίσει; 

2) Τι είναι το ΘίΓβςΐΧ και η 3Θίχ; 

3) Μερικά παιχνίδια που χρειάζονται 
ΘίΓβοΙΧ ή 3Θίχ θα μπορούσαν να τρέξουν 


δεις μεγάλες διαφορές στα ννίη95. Για άλ¬ 
λα 16ΜΒ που χρειάζεσαι, υπολόγισε πε¬ 
ρίπου 10.000 δρχ. Αν αποφασίσεις να αλ¬ 
λάξεις τελικά επεξεργαστή, τότε σου προ¬ 
τείνω τον Ρβητίυπι 200ΜΜΧ ή τον ΑΜΟ Κ6 
200. Κοστίζουν περίπου 40.000-50.000 δρχ. 
Μόνο κοίτα αν το τηοίήθΓΡοεΓά σου υπο¬ 
στηρίζει ΜΜΧ επεξεργαστές γιατί αλλιώς 
θα πρέπει να αλλάξεις και αυτό. 

2) Το ΰίΓθςτΧ είναι ένα πρόγραμμα που 
έχει κατασκευάσει η ΜΙοτοεοΤτ και βασι¬ 
κά προσφέρει τη δυνατότητα στους προ¬ 
γραμματιστές να χρησιμοποιούν όλες τις 



στον υπολογιστή μου; 

4) Εχω αγοράσει το ΘΐΈηά ΡΝχ 2. Οταν 
μπαίνω στο παιχνίδι μετά το διαφημι¬ 
στικό, μου κλείνει η οθόνη. Αν δεν μου 
κλείσει στην αρχή, κλείνει όταν διαλέ¬ 
γω ςή3πιρΐοη5Πΐρ. Που οφείλεται αυτό; 
Μήπως έχει κάποιο πρόβλημα ο υπολο¬ 
γιστής μου; 

5) θα μπορούσατε να μου προτείνετε κά¬ 
ποιο καλό ποδοσφαιράκι; 

Υ.Γ. Μπράβο, Μπράβο, Μπράβο. 

Υ.Γ.ΐ Ελπίζω σε δημοσίευση. Με πολύ 
αγάπη Δημήτρης. 

Φίλε Δπμήτρη, 

Κατ' αρχήν να σε ευχαριστήσουμε για τα 
καλά (εις τριπλούν!) σου λόγια. Για τις 
ερωτήσεις σου τώρα, 

1) 0 επεξεργαστής σου είναι -πιστεύω- σε 
μια μέση κατάσταση. Αν τα παιχνίδια ή τα 
προγράμματα που δουλεύεις σε ικανο¬ 
ποιούν από άποψη ταχύτητας, μην τον αλ¬ 
λάξεις. Μνήμη όμως χρειάζεσαι λίγη ακό¬ 
μα. Σου προτείνω να πας στα 32ΜΒ, θα 


δυνατότητες της εκάστοτε κάρτας γρα¬ 
φικών (και ήχου) έτσι ώστε να έχει τη με¬ 
γαλύτερη δυνατή επίδοση στα παιχνίδια, 
χωρίς όμως να χρειάζεται να κατασκευά¬ 
σει ο προγραμματιστής ξεχωριστά κομ¬ 
μάτια κώδικα για κάθε κάρτα ξεχωριστά. 
Αυτό γίνεται μέσω του ΑΡΙ το οποίο είναι 
κοινό, αφού το ΰίΓβςίΧ φροντίζει ώστε να 
ενεργοποιηθούν οι ήετάννεΓβ δυνατότη¬ 
τες της κάρτας, π.χ. 30 βεςείβητίοη, θΐρήε 
ΡΙεπάΐης, ΡΙΙΙΠ63Γ Τΐΐΐβήης, κ.λ.π. Το30ΐχ 
είναι ένα τοιηάκι το οποίο χρησιμοποιεί¬ 
ται αποκλειστικά για παιχνίδια, διαθέτει 
φοβερές δυνατότητες, αλλά μια κάρτα 
που να το διαθέτει κοστίζει αρκετά (περί¬ 
που 50.000 δρχ). Επιπλέον μια κάρτα με 
30Γχ ςήίρ$θΐ ΔΕΝ αντικαθιστά την κάρτα 
γραφικών, δηλαδή είναι 3άά-οη κάρτα. 

3) Οπως κατάλαβες, τα παιχνίδια που χρη¬ 
σιμοποιούν ΰϊΓβςΐΧ, θα τρέξουν άψογα 
στο σύστημα σου, αρκεί να εγκαταστά¬ 
σεις το Ο/ΓθοίΧ (η Μγβαηυβ είναι πλήρως 
συμβατή με το Οίτθς(Χ). Τα παιχνίδια που 
τρέχουν ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ σε 30Γχ είναι ελά- 





χιστα. Αν είναι μόνο για ΖΓΗχ δεν θα σου 
τρέξουν. Πάντως συνήθως τα παιχνίδια 
είναι για Ο/ΓβοϋΧ και υποστηρίζουν και 
ΖΟ ίχ αλλά σχεδόν ποτέ μόνο αυτήν, 
ο Προφανώς (μια και το παιχνίδι είναι 
για ϋο$> συμβαίνουν δύο πράγματα. ΤΟ 
πρώτο είναι να μην έχεις 005 6.22 ή κα¬ 
τώτερο, αλλά χρησιμοποιείς την νβΓ$Ιοη 
7.0 ή αλλιώς την νν!η95 νεκΐοη. Πιθα¬ 
νώς το παιχνίδι να μην τρέχει σε αυτήν, 
αφού δεν πρόκειται για “καθαρό" ά05. 
Μία άλλη περίπτωση είναι να υπάρχει 
πρόβλημα με τον διαχειριστή μνήμης, 
και μάλλον με την ΕΜ 5 γπθγπογυ. Κοίτα 
στο Γπεηυεί σου για λεπτομέρειες. 

5) Μα ποιο άλλο; ΡΙΡΑ '98 ΚΤΥΥΟ. Κανέ¬ 
να άλλο! 


Φίλοι γεια σας. 

Εδώ και ένα χρόνο έχω έναν Ιηΐβΐ 
ΡεηΐΙιιηι 133 και θέλω να τον αναβαθ¬ 
μίσω οε 200ΜΜΧ. Επίσης θα αλλάξω 
(ποίΜθΓϋοΒΓΟ και ΟΘ-ΚΟΜ (από 8χ σε 
24χ). Εχω ακούσει ότι όσο πιο μεγάλη 
είναι η ΟΡυ τόσο περισσότερο θερμαί¬ 
νεται το όλο σύστημα. Πως θα το αντι¬ 
μετωπίσω αυτό; Με μεγαλύτερο κου¬ 
τί; (τώρα έχω ητΙτΙΙ διαστάσεων). Με κά¬ 
ποιο άλλο τρόπο; Επίσης η κάρτα γρα¬ 
φικών Μ31ΙΌΧ ΜγεΐΙρυθ με 4ΜΒ 50ΚΑΜ 
παίρνει καμιά αναβάθμιση για να γίνει 
ακόμα πιο γρήγορη; Επίσης κάτι άλλο. 
Δεν ξέρω και πολλά από ρς (πρώην 
Αηιΐθόβιος βλέπετε) αλλά έχω παρα¬ 
τηρήσει ότι τα καινούρια Β3ΐη6$ που 
βγαίνουν αποκλειστικά για ΥΥΙη95 πα¬ 
ρά τα φανταχτερά κουτιά τους, είναι 
γενικά κατώτερα από παλιότερα σε 
03ηΐ6ρΐ3γ και ποιότητα (ανεξάρτητα 
από θέματα ταχύτητας που επηρεάζε¬ 
ται από το τί έχει ο καθένας και πόσο 
ξέρει να το χρησιμοποιεί) από παλιό¬ 
τερα 93ΙΠ65 που έπαιζαν σε άο$. Η όλη 
κατάσταση μου θυμίζει την Αηιΐ031200 
που ενώ αγκομαχούσε να ξεψυχήσει τα 
καινούρια Θ3ΐη65 που έβγαιναν απο¬ 
κλειστικά για αυτήν, τη βοήθησαν μό¬ 
νο να ξεμπερδεύει πιο γρήγορα. Αλή¬ 


θεια πως σε ένα λειτουργικό με τόσα 
προβλήματα ήρθε και έκατσε με το ζό¬ 
ρι και στα 93ηιβ$; Δεν φτάνει στο 
ΙηΙθΓηβΙ; Προσωπική μου άποψη είναι 
ότι θα ήταν πολύ καλό μόνο σε επαγ¬ 
γελματικές εφαρμογές σε επιχειρήσεις 
αλλά παρ' όλα αυτά τα μπαλώματα που 
συνεχώς βγαίνουν, στα 93η*6$ τα 'χει 
κάνει μαντάρα. Συγχωρέστε με τα ορ¬ 
θογραφικά μου λάθη. Παρακαλώ πολύ 
απαντήστε μου. Σύμος 

Φίλε Σύμο, 

Οσον αφορά το θέμα της αναβάθμισης, 
θα σου πώ μόνο αυτό. Κατ' αρχήν ότι 
επεξεργαστή και να βάλεις, η θερμο¬ 
κρασία θα ανεβαίνει μόνο στο οήΐρ και 
ΣΕ ΚΑΜΙΑ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ σε ολόκληροί!) ΓΟ 
σύστημα. Απορώ ποιος σου είπε τέτοια 
πράγματα. Και φυσικά, ακριβώς επειδή 
ο επεξεργαστής φτάνει περίπου τους 65 
βαθμούς κελοίου όταν λειτουργεί, γι' 
αυτό υπάρχει κολλημένη επάνω του ψή¬ 
κτρα και ανεμιστηράκι. Δεν υπάρχει πρό¬ 
βλημα υπερθέρμανσης, και για αυτό δεν 
σου προτείνω και καμία λύση. Προχώρα 
στην αναβάθμισή σου άφοβα. Για την 
ΜγεΐΙαυε, η μόνη αναβάθμιση που μπο¬ 
ρείς να της κάνεις είναι να της βάλεις 
επιπλέον μνήμη, αλλά η (μικρή) βελ¬ 
τίωση των επιδόσεων θα έχει επιπτώσεις 
σε 20 γραφικά (κυρίως λόγω του ότι θα 
μπορεί να κάνει μεγαλύτερο όυΤΤθΠης). 
Αλήθεια, γιατί θες να την κάνεις πιο γρή¬ 
γορη; Δεν σου φτάνει τόσο όσο είναι;;;; 
Για το τελευταίο θέμα σχετικά με τα 
νΥΙη95, θα συμφωνήσω μαζί σου μόνο 
κατά το ήμισυ. Σίγουρα παλαιότερα, τα 
παιχνίδια είχαν καλύτερο 93ΐνβρΐ3γ από 
τα σημερινά, αλλά δεν οφείλεται στα 
ΥΥΐη95 αυτό. Ας μην είμαστε και υπερ¬ 
βολικοί, αρκετά προβλήματα έχουν από 
μόνα τους, μην τους φορτώνουμε και 
ευθύνες που δεν φέρουν. Το πρόβλημα 
είναι πως δεν υπάρχουν ιδέες, μια και 
έχουν κορεστεί όλες (ή εν πάσει περι- 
πτώσει, είναι πιο δύσκολο να βρεις μια 
καλή ιδέα). Πάντως να ξέρεις πως χω¬ 
ρίς τα ΥΥίη95, δεν θα είχαμε τόσο γρή¬ 


γορα παιχνίδια σε 30. Σύγκρινε για πα¬ 
ράδειγμα το ΟβγΚ Εοκθ5 (άοε) με το ίβάί. 
Κηίςήΐ (ΥΥίη95). Ποιο είναι καλύτερο; Σε 
τεχνικά χαρακτηριστικά τουλάχιστον. 
Οσο για τις επαγγελματικές εφαρμογές 
που λές, άστα καλύτερα. Αν οι επαγ- 
γελματίες (οι σωστοί τουλάχιστον) πε- 
ρίμεναν από τα ΥΥίη95 με τα τόσα προ¬ 
βλήματα που έχουν Ορρίίεετϊοη θγγογ, 
ασυμβατότατες και μυστήρια κολλήμα¬ 
τα χωρίς προφανή λόγο) να δουλέψουν, 
τότε θα είχαν "βαρέσει" λουκέτο όλοι. 
Αλλωστε μην ξεχνάς πως υπάρχουν και 
ταΝΤ! 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είσαι το καλύτερο περιοδικό για ΡΟ για¬ 
τί δείχνεις τα καλύτερα νέα παιχνίδια 
των ΡΟ και μας ενημερώνεις για το πως 
είναι και πως παίζονται. Εγώ θα ήθελα 
να γίνω μέλος στο ΟΙυΟ σου και να σου 
πώ να βγάζεις νέα και καλά παιχνίδια 
στο 00·υ$6Γ. θέλω να βάλεις σε άβηιο 
το ΟυοΚε 2. το ΙΡ-16, το ΝΒΑ 98. το ΡΚ3 
98 και το ΚΙνβη. Ευχαριστώ. 

Φίλε αναγνώστη, 

για το θέμα του ςΐυά, επικοινώνησε με 
το περιοδικό μας. Για τα 930)65 που ζη¬ 
τάς, το 0υ3ΐ<6 2 ήταν στο τά τεύχους Δε¬ 
κεμβρίου 1997, και το ΙΕ-16 στο τεύχος 
Φεβρουάριου 1998. Για τα υπόλοιπα, κά¬ 
τι θα γίνει. Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια. 

Αγαπητό ϋδβΓ, 

Είσαι αναμφίβολα ένα από τα πιο πλή¬ 
ρη περιοδικά για ΡΟ 93>η6$ στην Ελλά¬ 
δα. Σίγουρα όμως έχεις μεγάλα περι¬ 
θώρια βελτίωσης. 

1. Γιατί δεν βάζεις το 00 σε πλαστική 
ή έστω χάρτινη θήκη; (η διαφανής δεν 
είναι καθόλου εύχρηστη). 

2. Γιατί στο πραγματικά καταπληκτικό 
ςά σας (από άποψη παιχνιδιών) δεν προ¬ 
σθέτετε και κανένα ΑηίΙνίΓυί ή υτίκτγ; 

3. Είναι κατανοητό από όλους π ανάγκη 
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της διαφήμισης αλλά μήπως το παρα¬ 
κάνετε; (στις 100 σελίδες οι 23 είναι 
διαφημίσεις). 

4. Συγχαρητήρια για τη στήλη σας 
ΟηΙΙηε δυΓίίηο. 

5. Προσπαθήστε να βάλετε περισσότε¬ 
ρα νέα από τον χώρο της πληροφορι¬ 
κής. 

6. Δοκιμάστε εκτός από $οίΤνν3Γ6 
Γθνίθνν να βάλετε και μία για Π3Γάνν3Γ6 

7. Αυξήστε τα ήΐητ$ & ίίρ$, είναι πολύ 
χρήσιμα και εκτός απ'αυτό, ανεβάζουν 
την κυκλοφορία... 

8. θα ήταν καλύτερα το περιοδικό να 
είχε περισσότερες σελίδες. Μην κάνε¬ 
τε το λάθος όμως και προσθέσετε αε¬ 
ρολογίες ή μη ενδιαφέροντα άρθρα. 
Συγχαρητήρια για την όλη προσπάθεια 
σας. να είστε σίγουροι ότι καταφέρατε 
να καθιερωθείτε. ΣΥΝΕΧΙΣΤΕ την καλή 
δουλειά. 

Υ.Γ.ΐ Τι νόημα έχει η φράση που είναι 
τυπωμένη στη ράχη του περιοδικού σας; 
Υ.Γ.2 υ$ΕΚ και ΡΟ ένα μαζί!!! Δημήτρης 
Τσουκνίδας, Βόλος 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

Στις ερωτήσεις σου 2,5.67,8 η απάντη¬ 
ση είναι κοινή: περίμενε 2-3 τεύχη και 
θα δεις (και όλοι οι αναγνώστες φυσικά) 
τρομερές διαφορές. Λίγο υπομονή παι¬ 
διά, και να είστε σίγουροι πως θα βρε¬ 
θείτε προ εκπλήξεων! 

1. Το πρόβλημα με τη θήκη -δυστυχώς- 
είναι το κόστος. Δεν θέλω να μπω σε 
κουραστικές λεπτομέρειες, αλλά η θή¬ 
κη θα παραμείνει προς το παρόν ως έχει. 
3. Για το θέμα των διαφημίσεων, πρέπει 
να σου ηώ πως κάθε περιοδικό έχει συ¬ 


νήθως 20% των σελίδων του σε διαφη¬ 
μίσεις. Οπότε είμαστε μάλλον στον μέ¬ 
σο όρο. 

4. Ευχαριστούμε. 

Υ.Γ.1 Χεχεχεχε.... Βασικά μπορείς να την 
ερμηνεύσεις όπως θέλεις. 

Σε ευχαριστούμε για τη σίγουρα καλο¬ 
προαίρετη κριτική σου, και να θυμάσαι 
πως θα γίνουν αλλαγές στο υ $θγ σύ¬ 
ντομα! 

Αγαπητό υ$6Γ, 

Σε συγχαίρω για την ανοδική πορεία 
που έχεις τους τελευταίους μήνες. Σε 
διαβάζω από το τεύχος 28 χωρίς, να έχω 
χάσει κανένα. Αφορμή του γράμματός 
μου είναι το αφιέρωμα που έγινε στο 
τεύχος Ιανουάριου για το θέμα κονσό- 
λες-ΡΟ. Το αφιέρωμα ήταν καταπλη¬ 
κτικό και αντάξιο αυτού που είχε γίνει: 
'5οΓΤνν3Γ6 & σατανισμός (τεύχος 48, 
και είχε προξενήσει πολλές διαμαρτυ¬ 
ρίες). Αφού διάβασα το παραπάνω άρ¬ 
θρο αρκετές φορές και διάβασα τη γνώ¬ 
μη κάθε πλευράς (πολύ σωστή κίνηση 
να ζητήσετε τη γνώμη και των περιο¬ 
δικών για κονσόλες), ομολογώ πως πε¬ 
ρισσότερο με εξέπληξε η στάση του 
κου. Κατσώτη (προς Θεού, δεν έχω τί¬ 
ποτα με τον άνθρωπο) ο οποίος, ως αρ¬ 
χισυντάκτης του 5693 ΡοννθΓ, δήλωσε 
την άποψή του'με έναν σχετικό φανα¬ 
τισμό. Εγώ απορώ πως μπορεί να υπο¬ 
στηρίζει ότι το 53ΐυτη είναι καλύτερο 
από το ΡΟ, όταν το μηχάνημα έχει απο- 
τύχει στον χώρο των κονσολών να συ¬ 
ναγωνιστεί το ρ$χ και το Ν64. Πως εί¬ 
ναι δυνατόν να θεωρείται κορυφαίο 


όταν αποδεικνύεται μέσα από το 
Π3Γάνν3Γ6 ρτοίΐΐθ που έγινε από το πε¬ 
ριοδικό ότι είναι αρκετά κατώτερο από 
τα άλλα μηχανήματα. Ενα μεγάλο μέ¬ 
ρος των παιχνιδιών του 53τυτη είναι μέ¬ 
τρια με άσχημα γραφικά και πολύ αρ¬ 
γά (φυσικά δεν μπορούν να συγκριθούν 
οι εκδόσεις των Ουβκε. Θυκε ΝυΚεηι 3Θ 
για ΡΟ με αυτές των κονσολών). Επίσης 
θα ήθελα να αναφερθώ στο Ν64 για το 
οποίο εκθειάστηκαν τα τεχνικά του χα¬ 
ρακτηριστικά. Συμφωνώ ότι τεχνικά το 
Ν64 είναι από τις αρτιότερες κονσόλες, 
όμως από $οΐΤνν3Γ6 τι γίνεται; Ο αρχι¬ 
συντάκτης του ΝΙητεηάο ΥΥοΠά δήλω¬ 
σε ότι έχουν βγει αρκετά καλά παιχνί¬ 
δια. Εγώ προσωπικά εκτός από τα Μ3Πο 
Κ3ΙΤ, ΘΙάάγ Κοπ9 Γ30ΙΠ9, Ιγοτ νν3Γ$, και 
ΘοΙάεηεγε δεν έχω καταφέρει να ξε¬ 
χωρίσω κανέναν άλλο τίτλο. Επίσης η 
ιστορία έχει αποδείξει ότι μηχανήματα 
χωρίς τίτλους δεν πετυχαίνουν στην 
αγορά. Πχ το 13903Γ της ατθγΙ το οποίο 
μπορεί να είχε φοβερά τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά αλλά δεν πέτυχε καθώς όλοι 
οι τίτλοι, εκτός από 3-4, ήταν από μέ¬ 
τριοι και κάτω. Για το Ρΐ3γ$τ3ΤΙοη δεν 
έχω τίποτα να πω καθώς είναι η καλύ¬ 
τερη κονσόλα της αγοράς που υπάρχει, 
προς το παρόν. Ακόμα πιστεύω ότι η 
γνώμη του κου. Τσάκαλου ήταν η πιο 
αντικειμενική. Συγχαρητήρια για το 
αφιέρωμά σας και εύχομαι παρόμοιες 
κινήσεις στο μέλλον. Με εκτίμηση Γιώρ¬ 
γος Μεσημέρης 

Υ.Γ.ΐ Συγνώμη για το τεράστιο γράμμα 
μου, αλλά σας παρακαλώ να το δημο¬ 
σιεύσετε έτσι ώστε να ακουστούν και 
οι γνώμες των αναγνωστών. 
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Υ.Γ.2 Θα ήθελα να μου στείλετε τα τεύ¬ 
χη: 5 ,6,17,21.22 . 

Αγαπητέ Γιώργο, 

Κατ' αρχήν να οε ευχαριστήσω προσω¬ 
πικά για τα καλά σου λόγια, μια και το 
άρθρο που αναφέρεις το είχα επιμελή - 
θεί εγώ (Φωνή αρχισυντάκτη: Ψωνά- 
ρααα!..). Πάντως θα ήθελα να διαφωνή¬ 
σω με το κατά πόσο ήταν πιο αντικειμε¬ 
νικός ο άλφα ή ο βήτα αρχισυντάκτης. 
Πιστεύω πως ο καθένας θα υποστήριζε 
τις απόψεις του με οποιονδήποτε τρό¬ 
πο πίστευε ο ίδιος ότι είναι σωστός. Τώ¬ 
ρα για την ατάκα "Αναβαθμίστε το ΡΟ 
σας, πάρτε ένα Ρώγεΐθίΐοη", τι να πώ; 
Πάντως αντικειμενική δεν ήταν (Συγνώ¬ 
μη κε. Τσάκαλε). Αντικειμενική θα ήταν 
κάπως έτσι: "Υποβαθμίστε το ΡΟ σας, 
πάρτε ένα Ρΐ 3 γ$ΐ 3 ΐΐοη". Εν πάσει περί- 
πτώσει, απόψεις είναι, και είναι φυσικά 
σεβαστές. Οσον αφορά τα τεύχη σου, 
επικοινώνησε με το περιοδικό μας για 
να κανονίσεις τις λεπτομέρειες. Σε ευ¬ 
χαριστούμε πάντως για την κριτική σου 
αλλά και για τον τρόπο που τεκμηρίω¬ 
σες τα επιχειρήματά σου. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Αγαπητό υ$6Γ, είμαι ένας "μεγάλος” 
αναγνώστης σου (τεύχος 10) και είμαι 
12 χρονών. Από όλα αυτά τα τεύχη που 
έχω διαβάσει έχω καταλάβει πως είσαι 
το καλύτερο περιοδικό υπολογιστών. 
Είμαι στον χώρο της πληροφορικής εδώ 
και δύο χρόνια και έχω έναν ΐηίβΙ 

ΡθΠΐΙυΓΠ, 16ΜΒ ΚΑΜ, Οϋ-ΚΟΜ 16Χ, 
ΜοηΙίοι· νΟΑ και έναν εκτυπωτή ΗΡ 
Ο6$1θ6έ 670ο. Τώρα να πάμε και στις 
ερωτήσεις μου: 

1) Αληθεύει ότι η Ρ3Π3$οηΐς και η 
ριοπθθγ βγάλανε εα-ΐΌπι 24χ; 

2) Δεν ξέρω ποιο από τα δύο να διαλέ¬ 
ξω για τον υπολογιστή μου. Το 
ΜΙαΌ$οί1 Οίίΐοβ 5ΐ3ηά3Γά ή το 
ΜΙοιόϊοΗ ΟίίΙοε ΡΐΌίβ$$Ιοη3ΐ; Τώρα θέ¬ 
λω αν μπορείς να βγάλεις έναν οδηγό 


στρατηγικής για το ΤεηηΙηοΙ νβίοςίΐγ 
που πάντα ήθελα, και τους κωδικούς 
του και να μου πεις που να τους γρά¬ 
φω γιατί τα 56θεςΚ Ρΐ 90 ίθΓ$ μ' έχουν 
λιώσει. 

Με αγάπη Γιώργος Ιακωβίδης 
Υ.Γ.1 Θα ήμουν ευγνώμων αν μου έκα¬ 
νες αυτόν τον οδηγό στρατηγικής!! 
Υ.Γ.2 Θα ήθελα απάντηση στο επόμε¬ 
νο τεύχος γιατί... 

Αγαπητέ Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, 
και για να μην χρονοτριβούμε, περνάμε 
στις ερωτήσεις σου. 

1) Ναι αληθεύει αλλά μην αγχώνεσαι, οι 
διαφορές από ένα ΐθαπλής είναι απει¬ 
ροελάχιστες. 

2) Και τα δύο καλά είναι. Δεν έχουν και 
μεγάλες διαφορές. Για το ΤθγγπΊπβΙ 
νβίοςίΐγ, δεν γίνεται να βγάλουμε οδη¬ 
γό στρατηγικής γιατί το παιχνίδι είναι ψι- 
λοαρχαίο. Αλλά για να μην μείνεις απο¬ 
γοητευμένος θα σου πούμε τους κωδι¬ 
κούς. Την ώρα που παίζεις πληκτρολό¬ 
γησε στα “τυφλά " τα εξής: ΐΠ^οάε - αθα¬ 
νασία, πΊλπίλςε - 3 ΤΐθΓύυΓΠθΓ, τπ$πια - 
γεμάτες ασπίδες, ΐήηβχΐ ■ επόμενη πί¬ 
στα, ΐήύί ιγπ , ΤΡΙΡΙΡ# (όπου # βάλε έναν 
αριθμό από 1-6): Θα σου δώσει Γυΐΐ πυ- 
ρομαχικά για κάθε όπλο. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου 
από το τεύχος 83.0 τομέας που με προ¬ 
βληματίζει είναι η κάρτα γραφικών. 
Στην αγορά κυκλοφορούν δεκάδες νέ¬ 
ες κάρτες γραφικών και δεν ξέρω ποια 
να διαλέξω. 

Εχω επίσης παρατηρήσει ότι πολλά νέα 
οήΙρ$βΐ$ για τις $νθΑ που κυκλοφορούν 
όπως το ΡοννβιΎΚ, Νν!άΐ3 ΚΙν3 128, 30 
130$ ρθππθάΐΒ 2, ΝυπιΰθΓ ΝΙηε Τ2Κ ξε¬ 
περνούν σε δυνατότητες (απ' ότι φαί¬ 
νεται) το 30Γχ νοοάοο ΘΓ3ρή(ς$, αλλά 
το 30ίχ υποστηρίζεται πιο πολύ από 
τους νέους τίτλους. Εγώ σας ζητάω να 


♦ 


♦ 


♦ 


μία από τις 

εω δνΟΑ: Μ3ΪΓΟΧ Μγ$ίΙαυθ 

τβ νβίοςίΐγ 128, οοηιοηιΐ ^ 4 


μου προ¬ 
τείνετε μία ι 
παρακάτω! 

2ηιό. 5ΤΒ 
5163110 II 5220 και ΑΤΙ 30 ΡΓΟ ΤϋΓΟο. 
Την κάρτα γραφικών θα τη χρησι- , 
μοποιώ κυρίως για παιχνίδια, έτσι * 
επιλέξτε την καλύτερη για 30. 

Φιλικά, Κουτσογιαννόπουλος ηάν- | 


νης, Καλαμάκι. 


Λ 






Αγαπητέ Γιάννη, 

Οντως τα πράγματα είναι έτσι όπως τα 
λες. Σίγουρα υπάρχουν δυνατότερα 
ςήίρεβΐε αλλά η υποστήριξη που υπάρ¬ 
χει για 30ίχ είναι το κάτι άλλο. Σχε¬ 
δόν κάθε νέος τίτλος υποστηρίζει 
το 30ίχ, ενώ τα άλλα ςήίρεβΐε 
δεν έχουν την ίδια τύχη. Εδώ να ^· 
σημειώσω κάτι. Μου φάνηκε πως έχεις ^ 
κάποια σύγχυση όσον αφορά τα 
ςήίρεβΐε. Λοιπόν, τα ςήίρ$βΐ$ 3ΰΤχ & ^ 
Ροννβή/Ρ είναι ΜΟΝΟ επιταχυντικά ςήίρ, 
δηλαδή μια κάρτα που διαθέτει αυτά * 
τα 2 ςήίρε είναι ΜΟΝΟ για επιτάχυνση * 
των 93ίΤ765 και ΔΕΝ πρόκειται να δου- ί 
λέψουν αν δεν διαθ έτεις ήδη μια φ 
κάρτα γραφικών. ^ 

Τα υπόλοιπα που αναφέρεις (Ρίν 3 ' 

128, Τ2Ρ, Ρ6ΓΓηθάί32) είναι ςήίρε 


ΟίίθςΐΖΟ, δηλαδή είναι για απεικόνιση 


γραφικών και επιταχύνουν και τα 0 

παιχνίδια. Τώρα για τις κάρτες \ 
που αναφέρεις, πρόσεξε. \ 

Η ΟίθΓηοηά έχει πολλά προβλήμα- ^ 


τα συμβατότητας καθώς και όχι κα 
λή υποστήριξη (είχα μια 30 2000 και 
δεν ξέρεις τι τράβηξα με τους κακό- Ϋ/ · 
γραμμένους άίΐνβη που έδινε η εται¬ 
ρεία). Θα σου τις πώ με σειρά προ¬ 
τίμησης: 5ΤΒ νβίοςίΐγ (πρώτη μό¬ 
νο και μόνο γιατί βγάζει και νΐάβο 
ουΐ για τηλεόραση), Μ3ϊγοχ 
Μγεΐΐρυβ (ταχύτατη, αν την επιλέ- 
ξεις πάρτην με 4ΜΒ οπωσδήποτε), 

ΑΤΙ 30, και τέλος Οώηηοηα 5 ΐβ 3 Ιΐή 
II5220. 

Διαλέγεις και παίρνεις! 
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ΤΩΡΑ ΤΟ ϋ8ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙί ! 






ΟΙΝ 


ΗΕ 


Στε Ιλε μας τ© παρακάτω 
κ©υπόν ι και γίνε μέλ©ς 
στ© πι© 1η σΐαβ... 

Τ© σ1οΛ> τ©υ ϋ3ΕΚ! ! 

Σε περιμέν©υν πβλλές, 
μα πάρα πβλλές εκπλήξεις. 
Σε πρώτη φάση, μπλ©υζάκια, 
τζόκεϊ και τα φ©βερά 
3ΡΕΙΧΒ00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είόη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 






□ Μπλουζάκι υδΕΚ.2.900 δρχ. 

Μέγεθος: Μβάίυιη □ Ιθτςβ □ Χ-Ιγθ Ιβτςβ □ 

□ Τζόκεϊ υδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπροι Μαύροι Μπλε-ΓκριΟ 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 















ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το παιχνίδι 

ΟΥΒΕΡΙΑ 2 “ΡΕδυΡΡΕΟΤΙΟΝ” για ΡΟ σε άψογη 
κατάσταση μαζί με το κουτί του και με ελληνικό 
βιβλιαράκι. Τιμή 6.000 δρχ. Τηλ.: 6850059 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής 6ΑΜΕ5 και 
ΗΑΡΩνΥΑΡΕ για ΡΟ: ΙΡ-22 και ΩΡΒΑΝ ΡΙίΝΝΕΡ με 
κουτί και όλα τα περιεχόμενα. Επίσης ένας Ρ75 με 
ψύχτρα και κάρτα γραφικών. Τιμές συζητήσιμες. 
Τηλ.: (041)612235 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΘΑΜΕδ για ΡΟ σε 
καταπληκτικές τιμές: ΡΙΡΑ 98, ΝΒΑ 98, ΤΟΜΒ 
ΡΑΙΩΕΡ 2, δΟΡΕΑΜΕΡ 3, ΡίνΕΝ, ΒίΑΩΕ ΡυΝΝΕΡ, 
ΕΑΝΩδ ΟΡ ΕΟΡΕ 2, ΒΡΟΚΕΝ δ\Λ/ΟΡϋ 2, νίΡΤΙΙΑ 
ΡΙΘΗΤΕΡ 2, ΖΟΡΚ ΘΡΑΝΩ ΙΝΩυίδΙΤΟΡ. 

Τηλ.: (061)641866 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


αχρησιμοποίητο ΟΩ- 
ΡΩΜ ΘΑΒΡΙΕΕ ΚΝΙΘΗΤ με τη συσκευασία του και 
το πταπυαΙ. Μαζί με το ΙΑΡΡΥ 7 στην τιμή των 6.000 
δρχ. ή ανταλλάσονται με το 1_ΟδΤ ΙΝ ΤΟΥΥΝ & 
ΙΙΡΒΑΝ ΡυΝΝΕΡ. Ωρες απογευματινές. 

Τηλ.: (0235)24274 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


μισοτιμής τα παιχνί¬ 
δια: ΑΤίΑΝΤίδ, αυΑΚΕ ρεω αεερτ, ουτίΑννδ, 
ΟΕΤΥδΒυΡΕ, 0ΥΒΕΡΜΑ6Ε, ΡΗΑΝΤΑδΜΑΘΟΡΙΑ 


II, ΒΕΑδΤ \Λ/ΙΤΗΙΝ, δΗΕΡΕΟΟΚ ΗΟΕΜΕδ II, ΡΙΡΑ 97, 
ΝΒΑ, ΤΗΕΜΕ, ΗΟδΡΙΤΑΕ, ΑΕΕΧΑΝΩΕΡ. 

Τηλ.: (031)851634 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω αυθε¬ 
ντικά ςαπιβδ με τα ΓΠβηυβΙδ 4.000 δρχ. έκαστο για 
ΡΟ - ΜΑΧ, ΒΕΡΜΩΩΑ δΥΝΟΡΟΜΕ, ΡΑΥΜΑΝ, 
ΜΑΡΟΡΑΡΤ και το ΩΑΡΚ ΟΩΕΩΝΥ 5.000 δρχ. Τηλ.: 
5394245 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ή ανταλλάσονται για 
ΡΟ τα παρακάτω παιχνίδια ΡΙΡΡΕΡ, ΩΙΑΒΕΟ, 
ΡΡΑΝΚΕδΤΕΙΝ, ΝΒΑ ΕΜΕ 97, ΤΗΙδ ΜΕΑΝ \Λ/ΑΡ, Ο 
και άλλα. Τηλ.: 8657166 πρωινές ώρες. 

Θανάσης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ή ανταλλάσεται το ΡΟ 
ΘΑΜΕ στρατηγικής οοοδίΓυοΙοτ στην εκπληκτική 
τιμή των 6.500. Συμπεριλαμβάνεται και ελληνικό 
οΐ3πυ3ΐ, επίσης είναι ολοκαίνουργιο. Ανταλλάσε- 
ται με τα: Ρ1 ΡΑ0ΙΝ6 δΙΜυΕΑΤΙΟΝ ή ΝΒΑ ΑΤ 50 ή 
ΝΒΑ υ\/Ε 98 ή ΡΙΡΑ 98. Τηλ.: (031)916932 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΕΘΑ ΘΡΙ1/Ε με 6 
κασσέτες όπως: 5000ΕΡ ΘΕίϋΧΕ, ΝΒΑ ΙΐνΕ, 
μόνο 15.000 δρχ. ή ανταλλάσονται με δυΡΕΡ ΝΕδ 
και 2 κασσέτες. Τηλ.: 9414402 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


δ\/6Α 2 χρόνων 40.000 δρχ. Επίσης κάρτα γραφι¬ 
κών ΟΙΡΡυδ Ε06Ι0 5434 με 1 ΜΒ μνήμη 10.000 
δρχ. Με την αγορά και των 2 μαζί μόνο 40.000 δρχ. 
Σωτήρης. Τηλ.: (094)820063 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


για ΡΟ τα εξής: 
ΟΥΒΕΡΜΑΘΕ (3.000), ΙΡ 22 ΡΑΡΤΟΡ δΙΜ (4.500), 
ΒΡΟΚΕΝ δννΟΡΟ II (2.500), ΜΟΝΚΕΥ ΙδΕΑΝΩ I & 
II (3.500), δΥΝΩΙΟΑΤΕ ΥΥΑΡδ (3.500), ΜΑΘΙΟ 
ΟΑΡΡΕΤ (3.500), ΙΙΤΙΕ ΒΙΟ ΑθνΕΝΤυΡΕ 2 (2.500). 
Τηλ.: 8957583 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΟΥΡΙΧ 6 χ 86 166 + 
μαζί με Μ/Β δΟΥΟ στην φανταστική τιμή των 30.000 
δρχ. Τηλ.: 9346100. Ζητήστε το Νίκο. Επίσης πω¬ 
λείται το παιχνίδι ΡΙΘΗΤΕΡδ ΑΝΤΗ0Ε06Υ ΟΡΙΕΙΝΑΕ 
6.500! Τηλ.: 9346100 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Η/Υ 386 ΘΧ 40, 5 
ΜΒ, που μετατρέπεται σε 486, Ηθ 170 ΜΒ, 2ΡΟ, 
κάρτα ήχου 16 δί( με ηχεία, έγχρωμο γποπϊΙογ 14” 
(με βλάβη) μόνο 50.000 δρχ. Τηλέφωνο 093492706 


έγχρωμη οθόνη 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΓΙΑ Η/Υ 1) ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΟΙΡΡυδ ΕΟΕΙΟ ΡΟΙ, ΙΜΒ ΜΝΗΜΗΣ = 
12.000 ΔΡΧ. 2) ΘΩ- ΡΩΜ ΩΡΙ\/Ε δΩΝΥ ΘΩυ 4απλης 
ταχύτητας = 8.000 ΔΡΧ. 

ΤΗΛ. 094820063 Σωτήρης 



Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 



Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέσο και είστε σε μια ηλικία από 22-35 ετών, με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις 

(για τα αγόρια) και αγαπάτε το χώρο των ΡΟ ΟΑΜΕδ. 

Μπορούμε να σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ ένα δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μισθό + ποσοστά+όοηυ$. 

Επιπλέον έξοδα κίνησης,κινητό τηλέφωνο και ιδιωτική ασφάλεια. 

Ετοιμάστε το βιογραφικό σας και επικοινωνήστε με τον κύριο Δ. Δρόσο στο τηλέφωνο 2849060. 



































ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 




Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποοό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


I 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι οωστό 
(αρ. τευχών χ 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙ5ΕΡ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ ( για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 




ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 



ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 





















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
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ΡΕΟΤΕΙΝΕ Α.Ε. 

ΣΟΛΟΜΟΥ 28 

ΤΗΛ: 3834735-3837856-3837785 


ΜΠΟΤΑΣΗ 7, ΤΗΛ: 3840482 · ΑΓ10ΑΝΝ0Υ 102 ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ, ΤΗΛ: 6014712 · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΔΑ, ΤΗΛ 0221-87315 


00 ΟΟΒΝΕΚ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27, ΤΗΛ 3825024 · 


λνΛΤϊ:κ\\ 7 οκιο 


Αναζητώντας την Οτγ Ιαπά 


ΝΕΥΥ ΙΟΟΙΟ Α.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ! ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: 031-551184-7 

ΕΑ5Ε Ε.Π.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν. ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣΙΟΝ): ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΤΗΛ: 9831272-9831535 


00 «ΟΟΡΝΕΚ 5ΗΟΡ - ΙΝ · 8ΗΟΡ 

ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · Α00Μ-00ΜΡΛΙΤΕΒ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 3838795 · ΑΤΙ£Ν$ ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ. ΤΗΛ 3604540 · ΜΑΤΙΚΑΜΑ ΤΗΛ 3829106-7 · Μ030ΜΤΙΝ5 ΟΟΜΡυΤΕΒ, ΤΗΛ 3802820 · ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΙΤΓΕΒδ, ΤΗΛ 3844001 

• ϋΝΙΤΕΟΗ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΤΗΛ: 7488881 · νΚΟΙΝ ΜΕ0Α3Τ0ΒΕ5, ΤΗΛ 3314792 · ΑΓ. ΑΝΆΡΓΥΡΟΙ ΜΟΒΟΙ/ΜΝ5 ΟΟΑΡΟΤΕΒ, ΤΗΛ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΠΓΓΕΒΙΛΜ). ΤΗΛ 6015535 · ΑΙΓΑΛΕΩ: ΑΟΟΜ-Ο Χ4- 
ΡυΤΕΗ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 5981621 · ΑΜ ΟΟΑΡυΤΕΒ. ΤΗΛ ΧΧΧΧΧΧΧ · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΑΝΔΡ1ΑΚΗ ΓΥΜΌΦΟΡΚΗ, ΤΗΛ: 6480501 · ΑΜΦΙΑΛΗ ΤΕΙΕΟΟΒ ΛΙΟΕΟ ΟΑΜΕ5. ΤΗΛ 4002591 · ΛΑΙΜΟΣ: ΆΑΤΙΚΑΜΑ. ΤΗΛ 9966930 

• ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΚΜ. ΤΗΛ 9955410 · ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΤΕΕΕΟΙΑΙβ ΛΙΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΛ 9574371 · ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΛ 9531850 · ΚΕΡΑΤΟ* ΑΜ ΟΟΜΡΛΓΤΕΒ. ΤΗΛ 4618252 «ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ: ΑΜ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ. ΤΗΛ 
5398572 ·ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5. ΤΗΛ 4952498 · ΠΛΗΌΦΟΡΚΗ ΠΕΡΑΙΑ ΤΗΛ 4970878 · ΚΟΥΚΛΑΣ ΛΙΟΕΟ ΟΟΒΑΚΜΑ ΤΗΛ 9227292 · ΚΗΦΙΣΙΑ Α5ΤΒΑ Ε1Ε0ΤΒΟΜ05. ΤΗΛ 6205339 · ΜΑΡΟΥΣΙ ΕΠΙΛΟ'ϋ 
ΤΗΛ 8065575 ·νΐΒ0ΙΝ ΜΕ0Α5Τ0ΚΕ5, ΤΗΛ 6806041 · ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΜΑΤΙΚΑΜΑ ΤΗΛ 2842500 · Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ϋΑΤΑ ΟΑΤΕ. ΤΗΛ 6203929 · Ν. ΙΟΝΙΑ ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΑΣΓΑ-ΧΑΤΖΗΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΤΗΛ 2717663 · 
Μ. ΣΜΥΡΝΗ ΜΙ0Β08Τ0ΚΕ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5, ΤΗΛ 9350672 · ΜΕ ΜΑ ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ. ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΨΥΧΙΚΟ: ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ$. ΤΗΛ 6779200 · 0ΑΜΕ5 Ηθυ$Ε ΕΠ£.. ΤΗΛ 6777362 · ΝΙΚΑΙΑ ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΟΤΕΒ 
ΑΙΓΑ ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Α00Μ-00ΜΡΙΓΓΕΒ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 4225207 · ΤΕΙΕΟΟΒ ΥΒΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΛ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 0Μ3. ΙΟΟΟ. ΤΗΛ 5734411 · ΠΕΥΚΗ ΒΙ$Ε ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ. ΤΗΛ 6143550 · 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 00 ΡΧ£8, ΤΗΛ; 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ, ΤΗΛ 6815007 · 5ΑΥΕ ΤΤ€ ΟΛΜΕ. ΤΗΛ 6856488 · ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΟΑΜΕ Η005Ε. ΤΗΛ 6543646 · ΠΑΤΡΑ ΟΑΜΕ Ηθυ$Ε, ΤΗΛ 061-273841 






